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Poczawszy od lipca tego roku Wydawnictwa PORTAL i TORI
tacza sity, by wspolnie wydawa¢ Legende Pieciu Kregow,
a w przysztosci kolejne wspaniate gry.

We dwoje dokonamy tego,
PORTAL et o - o i g i | O P
z czym zaden z nas z osobna nie potralitby sie zmierzy¢.




Czternasty numer Portalu powstal w najdziwniejszym okresic w catej chyba
historii polskiej sceny RPG. Zawirowania dotknely wszystkie wydawnictwa dzia-
lajace na rynku, takze Portala. Wraz z zamknigciem ,MiM” zakoriczyt si¢ pe-
wien okres, diugi i burzliwy okres rozwoju gier fabularnych w Polsce. Kiedy
ukazywaly si¢ pierwsz¢ numery pisma, 0 RPG w Polsce niemal nikt nie styszal,
jednak kolejne numery magazynu poszerzaly rynek. Powstawaly nowe Wydaw-
nictwa 1 tytuly prasowe, wickszo$¢ z nich upadata, przetrwali tylko najsilniejsi i
najbardzic) wytrwali. Dzi§, po wydaniu 103 numeréw Magii, po niemal dziesic-
ciu latach od premicry picrwszego numeru rynck RPG w Polsce zdaje si¢ by¢
silny 1 stabilny. Czy jest silny, czy jest stabilny, to temat na inng dyskusj¢, innego
wstepniaka, do&¢ jednak powiedziec, ze sa na rynku trzy preznie dziatajace wy-
dawnictwa, sic¢ sklepéw RPG, duzo konwentéw i Klubéw. Redakcja Magii zosta-
wila po sobie wicle dobrego,  jej niemal dziesicioletnia praca przyniosta wspa-
niate efekty. Czekaja nas wszystkich kolejne wyzwania, kolejne zmiany, czckaja
na nas nowe ruchy wydawcow i nowe gry.

To ostatni numer, keory stworzytem, jak cz¢$¢ z Was juz wie, bowiem moje
oéwiadezenie pojawilo si¢ na stronie Portalu juz kilka tygodni temu, nowym
Redaktorem Naczelnym Portalu zostal Michat Oracz. Zmiang planowali$my
juz wezesniej, teraz nadszed! wlasciwy czas, by ja oglosic. Michat jak wiecie to
osoba 0 olbrzymim dogwiadczeniu i olbrzymiej pasji do gier RPG. Ta zmiana
zapewne pomoze Portalowi sta¢ si¢ rzetelnym, wiarygodnym pismem, wydawa-
nym terminowo i nie mieszajacym si¢ w niepotrzebne béjki i skandale rynku
RPG.

Ponadto podjelismy decyzje o obnizeniu ceny pisma z 15 zt do pierwotnej
12 zt. Dzigki temu posunigciu, wigcej mitosnikéw RPG bedzie moglo utrzymac
swdj kontakt z tym, co dzieje si¢ na rynku. Poczawszy od P#14 cena Portalu be-
dzie wynosila whasnie 12 zlotych.

Ja sam nie przechodze na emeryturg, ni¢ znikam z rynku gier, weigz bede
pisat artykuly do Portalu, cho¢ teraz skupig si¢ bardziej na pracy nad wigkszymi
projektami Portalu, nad kolejnymi grami (Monastyr), dodatkami i kilkoma nie-
spodziankami, ktore Wydawnictwo szykuje dla wszystkich erpegowcow.
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A teraz trochg z innej beczki.
Zapomnijmy na chwilg, na czas lektury nowego Portalu, o zmianach na ryn-
ku, o zalewie tytutéw, o polityce wydawnictw, o tym wszystkim, co nas jakos
odciaga od tego co w RPG najwaznicjsze: samego grania. Cayli inaczej m6-
wiac:
- No, nareszcie wakacje. Dla tych, keorzy je maja.

Nareszcic mozna zagra¢ w te wszystkic gry, ktore czekaly przez caly rok na
wolng chwilg. Spéjrzmy na nasz kolekejg. Pomigdzy oktadkami kazdej z owych
ksiag czai si¢ zamknigty $wiat, zyja ludzie, czekajq niezapomniane przygody.
Pewnie zaleg! juz na nich kurz. Pora wige wziaé szmatke, przetrze¢ kolorowe
okladki i zaglebi¢ si¢ w nieprzebyte lochy, w niezbadane przestrzenie pelne ko-
smicznych wysp, w dzikie puszcze. Wreszcie odwiedzié na nowo zgielkliwe miasta
tych innych, dla ogéhu niewidzialnych éwiatéw. Odstawmy na ten moment kom-
puter i udowodnijmy, #e jeszcze nic nadszedt czas, gdy maszyna i masowa pro-
dukcja wygraly z mocy naszej wyobrazni.

A wlasnic — znacie pewnic modg na dolaczanie ,,petnych wersji” do pism o
grach komputerowych? Tak, oczy Was nie myla! Oto wiasnic PELNA WERSJA
GRY dolgczona do Portalu! Przeczytajcie i koniecznie zagrajcie!

Przy takim upale, jaki mamy teraz za oknem, sesje beda chyba troszke po-
godniejsze niz zazwyczaj. Moze na te kilka miesicey przestanie pada w naszych
SWIaFaCh deszcz, moze ich mieszkancy stang si¢ bardziej przyjazni i weselsi. Moze
zamiast przezywaé wewnetrzne béle duszy — nasi bohaterowie pobiegaja, ode-
tchng $wiezym powietrzem, rusza w jaka$ daleka podroz?

Moze nasi zadrutowani cybernetyczni whéczedzy wybiorg sic nad morze?
Albo wreez na samo dno oceanu, w morskic glebiny? Moze Badacze Tajemnic
ze swojy nadwatlong psychiky zrobia sobic wakacje 1 wyruszq tropami Katar6w?
A wloczedzy i wojownicy zejda z zakurzonych traktow Starego Swiata, by w
miejskim zgietku rzuci¢ si¢ w wir romantycznych przygod...

No, dobrze, nic przesadzajmy. Jedli naszym graczom zrobi si¢ ZBYT wesolo,
zapmémy ich na wysypisko Niglitciry, zaserwujemy im 10 migawek z Zycia mia-
sta - nicch poznajq najmrocznicjsze oblicze najstynnicjszego z miast mrocznej
przyszodci. Malo? Jedli wice przejdy jeszeze przez 8 Bram Zamku If, powinno
wystarczy¢. Nie? No to jeszeze 40 ran klutych. Kros jeszcze?

Wicle jeszcze, naprawdg wiele znajdziecic w tym numerze Portala. Dogleb-
ne studia nad pewnymi aspektami ,,Necronomiconu”, teksty o straszeniu, ,,GedZ-
be badziewna o mistrzowania technikach” Nurglitcha, scenariusze, szkice przy-

g(')(_i, trzeci odcinck kampanii dzicjacej sig w Starym Swiccie i mas¢ innych ma-
teriatéw. Zapraszam do lekrury!
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Ignacy Trzewiczek

Zmiany w naszym w
ustannie, kolejne wy
jedne linie upaddjq, inne sq wznawia
nich dwéch miesigcy po
czerwiec 2002 to prawdziwa rewolu

Najwaznicjsze i najbardziej wstrzasajace wyda-
rzenie czerwca to zamkniecie ,Magil i Mie- 4
cza”. Kondycja magazynu od dluzszego czasu
nie byla najlepsza, od kilku miesi¢cy sugero-
wal to w swych wstepniakach Tomek
Kreczmar, Tego jednak co sig stato, chyba
nikt si¢ nie spodziewal. Ostatnim nume- ™S
rem MiM jaki si¢ ukaze bedzie numer wakacyj-
ny. Zta i smutna byla to wiosna dla Magii, nieudany
Magicon, ktory miat by¢ swigtem z okazji wydania setne-
g0 numeru, potem sam numer, setny, spozniony i weale g
nie odswictny, jak by nie setny. Potem dwa, trzy kolejne
numery i ostateczne zamknigcie czasopisma. Dotar-
cie do bariery stu numeréw miast wielkim $wigtem gy
okazato si¢ koricem najwazniejszego dla polskich
Crpegowcow pisma.

Réwnoczesnie z ogloszeniem upadtosci 4 £
MiM rozeszly si¢ plotki 0 zamknigciu linii
gier RPG przez Wydawnictwo MAG. Jak |
zawsze W takich przypadkach informacje “ €&
te nie mialy absolutnie nic wspdlnego z praw- %
da, MAG wydaje i bedzie wydawat gry RPG, za-
mknigeic czasopisma nie ma wplywu na pozostale aspek-
ty dziatalno$ci Wydawnictwa.

Chwile po ogloszeniu upadku Magii, Wydawnictwo Por-

tal zdradzit tajemnice, kt6ra skrywat od kilku ostatnich
miesicey — od poczatku kwietnia pracujemy nad otwar-
ciem nowego pisma RPG. Premiera ,,Gwiezdnego
Pirata” dotychezas utrzymywana w sekrecie prze-
widziana jest na wrzesieri 2002. Redaktorem Na-
gzclnym »GP” zostal Tomasz Z. Majkowski,

J¢go prawa reka Michat Soltysiak, obaj dosko-

nale znani w §rodowisku RPG. Czasopismo

bedzie 52-stronicowym miesiccznikiem,

bedzie kosztowato 4,99, Wewnatrz znaj-

dziecie wicle dobrego, zupelnie INNego niz w

Portalu materiatu. Szczegély juz wkrotce poda To-

mlek Majkowski, znajdziecie je na stronie internetowe; Por-
talu,

i tepujg nie-
ydawniczym swiatku nas ]
ictwa szykujg nowe produkty,
st Yne. Wydarzenia ostaf-
bity Jednak wszelkie rekordy -
cja w polskim RPG.
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Drugim, waznym wydarzeniem czerwca
byla fuzja Portalu i Toriego. Nie zdecydo-
walismy si¢ na zakiadanic nowej, trzecic firmy,
Portal i Tori wciaz beda dzialaé niezaleznic i
pracowa¢ nad wiasnymi projektami, jednak na
mocy poczynionych ustalen, poczawszy od lipa 2002
" bedziemy wydawac Legendg Pigciu Kregéw wspdl-
nymi sitami. O pofaczeniu zadecydowato wiele czynni-
kow, kluczowym byt tutaj powolny spadck popularnoci
L5K spowodowany diuga przerwa w wydawaniu nowych
podrecznikéw do LSK. Doskonata baza thumaczy, fandw i
rewelacyjne kontakty z ARG to atuty Toriego, w po-
faczeniu z doswiadezeniem w publikowaniu gier
by, i dodatkéw Portalu powinny zaowocowaé
2% wzmocnieniem pozycji LSK w Polsce, Na
;) pierwszy ogien idzie ,Droga Kraba” oraz
y Honor o zmierzchu”, potem dodruk pod-
F' recznika podstawowego do L5K, a péZnicj, weze-
y snyjesicniq ,Droga Smoka”. W chwili kiedy czyta-
§ %/ cic te sfowa, my skonczylismy sktad ,Honoru o
/' zmierzchu” i pracujemy nad krabami. Oba suplemen-
ty ukaz si¢ w te wakacje.
Tymezasem, posrod burz i zawirowan na potki sklepowe
trafialy kolejne produkty. Tym razem zostalismy dostownie
zalani nowa oferta wydawc6w.
Ukazat si¢ drugi numer ,,Biatego Wilka”
pod tytulem , Tajemnice Novigradu”,
W mojej ocenie znacznie lepszy od nu-
meru o Driadach. To cickawy, dobrze
zaprojektowany setting, moze nie dorow-
nujacy rozmachem , Marienburgowi”, czy
Night City”, jednak bedacy wartg uwagi
pozycja. Informacje zawarte w podreczniku
$miato mozna wkomponowa¢ w dowolny $wiat
fantasy, tak wice BW#2 polecam mitognikom fan-
tasy prowadzacym dowolng gre. Recenzjg pi6ra Ma-
ciej Szalenca znajdziecie tuz obok.
MAG wydat réwniez kolejny dodatek do Deadlands:
»Pacz i zgrzytanie z¢bow”. Przyznam, Z¢ jeszcze nie
zdazytem go w catosci przeczytad, jestem po pobieznym prze-
gladnicciu pozycji. Trzeba jednak pamictaé, Ze poszczegolne
dodatki do DL trzymaja bardzo réwny, rzetelny poziom, tak
wige nie powinnismy czu si¢ niemito zaskoczeni, ksigga 0
Klechach zapewne okaze si¢ réwnie cickawa, jak pozostale
pozycje serii. Dodatek thimaczyt etatowy juz tumacz DL,
Tomek E Misiorek, o ktérym w pewnych kregach kraz juz

/
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anegdoty - ot6z okazal si¢ Tomek czlowickiem sumien-
nym i rzetelnym, czym wzbudza postrach w calym
$wiatku t}umaczy, wsrdd ktorych zaczynajg na jego
temat krazy¢ plotki, przeradzajace si¢ wreez w le-
guldy.. »Oddal materiat w terminie! Nie, to nie
moze by¢ pr1wd1'

Chwilg pmd bwlctobhwyml ukazato si¢ ,,Pie-

klo na ziemi”, nowy erpeg Wydawnictwa

MAG. Trudno ocenié jego przyszlosé,

,PnZ” zostato opublikowany w fatalnym 4

okresie, na kilka tygodni przed zamknig-

ciem MiM. Gra trafifa do sklepow i w jednym

momencie zostala pozbawiona wsparcia, Wvdmr &‘1{*

podziemi, duzo zetonow i komplet kosci. Calosé | jestwyma-
rzonym prezentem dla miodszego brata, czy siostrzei-
ca— nie mozna sobie wyobrazi¢ leszcgo wpro-

wadzenia do gier fabularnych. Gra ma ol-

brzymig promocje w czasopismach kompu-
terowych, do sklepéw RPG dotarty koloro-

we plakaty i pierwsze wyniki sprzedazy w i-
netowym sklepie Nostromo méwia jasno—strzat

w dziesiatke.
: Zupelnie zas bez promocji ukazala si¢ gra , Mage
Knight”, takze wydana przez Wydawnictwo ISA.

Niewiele o niej wiadomo, oprécz tego, iz dol3czono do

niei nolska lnﬂrrni(mr' 1w nurlpﬂm znaidnie ¢ie mana nod-

LR Ld e Sl LG l.luu

momencie zostala pozbawiona wsparcia, Wydaje si¢ niej polskg instruke
takze, iz ukazafa si¢ za wezesnie — Duadlandsy nie ' ziemi i kilka figurek. Na czym polega gra— trudno ocenic,

zakorzenily si¢ jeszcze wystarczajaco silnie na naszym,
rynku. Tytaniczna praca Jurka Cichockiego daje efek-
ty, liczba mitosnikéw DL nicustannie rosnic, ale
czy na tyle, by utrzymac dwa tytuly RPG? Do
DL nie zdazylo ukazac sig jeszcze zbyt wiele
dodatkéw, ledwo wyszli ,Stréze prawa”,
,Kanciarze”,  Tancerze duchéw” ajuz
na potki trafito Pieklo. Jakie bedg jego losy \*
— ni¢ wiem, zupetnie nie wiem.

Tymczasem Portal wydat ,,Drogg ku Chwa-
le” — zapowiadang od kilku miesi¢cy gre Nowej Fali
autorstwa Andrzeja Stdja. Podrecznik ukazat si¢ na Dra-

. cool i przyznam, udal nam si¢ pod wzgledem edytor-

skim w 100%, kolory sg jaskrawe, szarosci odpowied-
nio nat¢zone. W sumie podrecznik ma 70 stron (w
tym 4 strony kolorowej wkiadki z archetypami po-
staci). Co wewnatrz? Gdybysmy nie byli przeko-
nani, ze gra jest rewelacyjna, nie wydawaliby-
$my jej — ale to juz sami musicie ocenic, re-
cenzji gry szukajcie wigc na sicci, W naj-
viqkszych serwisach i-netowch. Ja recen-
zowac produktow Portalu nie bedg. %
ISA opublikowata ,,Dungcons&Dra—
gons: Gr¢ przygodowa” pierwszy z serii produk-
tow D&D. Pudetko wydane jest na réwnie wysokim
poziomie jak oryginal, kosztuje 38,90, a wewnatrz znajdzie-
cie uproszczone zasady D&D), gotowe karty postaci, mapg

w Srodowisku kraza bardzo sprzeczne opinie, jedni nazy-
waja ,,MK” nastepea Magii i Miecza, inni kiepskim
wymicszaniem gry bitewnej phnszowcl Mage
./lf Knight jest drogi, zestaw startowy kosztuje
@ ponad 80 ztotych, trudno wigc spodziewaé

si¢ boomu — niewielu ludzi wyda w ciemno

takg ilos¢ gotowki.

Gra, o ktdrej nie mozna nie wspomnie¢ jest ,, Ma-

china”, do ktérej bezapelacyjnie nalezaly ostatnie
tygodnie. ,Machina”, cho¢ nam wcigz trudno w to
uwierzy¢, sprzedata si¢ w nakladzie wigkszym niz Por-
tal#13 (liczac sprzedaz Portalu w sklepach RPG)! Jest to
najlepic) sprzedajacy si¢ produkt w catej historii Porta-
lu, jest to najlepiej sprzedajacy si¢ produkt w catej
y historii sklepu Nostromo — tam ,,Machl-
> na” zostawita w tyle nawet kos¢ k10, ktéra

wydawala sig zawsze by¢ zupelnie poza za-

¥ sicgiem! Sklamatbym gdybym powiedziat, ze

89 wicm, co zadecydowato o sukcesie Machiny.
w Tak, to fajna gra. Tak, to tania gra. Tak, to jest

V' czas wakacji — wige trafita w dobry okres. Ale...
Szalenstwo zwigzane z Maching wymykassi¢ z wszel-
kich naszych ocen rynku.

Ukazat si¢ takze nowy dodatek do Gasnacy Storic,

y ,Kaptani Nlcblanshcgo Storica”. Bardzo waznai bar-
dzo ciekawa pozycja dla wszystkich fanow Gasnaeych
Stodc. W podreczniku opisano wszystkie najwaznicjsze sity

Tytul: Tajemnice Novigradu, Bialy
Wilk 2

System: W.GW

Wydawnictwo: MAG

Objetosé: 32

Drugi z kolei dodatek do WiedZmina z

serii Bialego Wilka opisuje najwigksze

miasto Kontynentu - Novigrad. Rozpo~

<Zyna go , .fb\lm z.‘uu.f.)fﬂdalu WMN?

wielce udan\, dokument ze §wiata
wud?mma Dwie gléwne czgéei dodatku to ,,Mmsta opm-
nie” oraz ,Wieczny Ogieri - dzicje i obyczaje miasta”

Pierwsza cz¢s¢ to swoisty przewodnik po ruusmsowym

grodzie - po jego dzielnicach, lombardach i miejscach
uciech. BW2 doskonale oddaje nupownrxalnv klimat tet-
nigeego handlem i burzliwie rozwijajacego si¢ Novigradu.
Druga cz¢$¢ dotyczy historii miasta, jego religii, cechdw, gil-
dii, bankow oraz gieldy. Najlepsze m.fdzl‘lly traktujy whisnie
o dziatalnodci serca finansowego miasta, rzadzacych nim
praw i sil, obracajacych pieni¢dzmi mmn)uh kontynentu.
Na p()dsnwu. samej tej czgsci Bajarz jest w stanie stworzyé
opowics¢, w ktorej bohaterowie moga sprobowaé dorobié
si¢ fortuny! Rownicz bardzo ciekawie (i zgodnie z realiami

historycznymi) opisano dzialalnodci gildii i cechow, obowig-
zujace je prawa i ich przywileje. To na prawdg cenny material
zrodtowy dla kazdego Mistrza Gry pro\\admcq,o Fantasy.
Niestety opisujac religic Wiecznego Ognia, autorzy skupili
si¢ prawie wylacznic na tym, w jaki spos6b kult zapewnia so-
bie supremacj¢ nad miastem. Poza informacja, iz kaplani
zwalczaja wszelkq magie i strzega Wiecznego Ognia nic o
mvej religii nie wiadomo. Nie ma ani sfowa o doktrynie - co
wyklucza mozliwosci stworzenia kaptana kultu jako postaci,
nie wspominajac juz o tworzeniu opowiesci wokdt samego
kultu,

Procz niewatpliwych zalet treéci dodatek ma kilka tech-
nicznych wad - osobiscic bardzo denerwuje mnie niejedno-
rodny styl. Zmienia si¢ on od dialogu, poprzez monolog,
tekst stvluow.my na staropolski do normalnego, informatyw-
nego opisu. Précz tego kilka watkéw jest wyraznie niedopra-
cowanych - na przyklad autorzy bardzo szczegGlowo opisu-

ja umicj¢tnosci puszkarza, pcw\w\l.l ace wykorzystywac bo-
jowy Wicczny Ogiert . Brakuje juz | jednak opisu owej broni.
Ogolem jest to dobry, choc nie 1dc.l||1)' dodatek /Jl(’)\\'no do
W:GW jak i do innych systeméw Fantasy.

OCENA: 4




4 ca
| System: GS

' dawnictwo: MAG

Cena: 75 ztotych!

Objetod¢: 146 stron

Kolejny z suplementéw do G;sna}cyc_h

Storic opisuje jedna z trzech najwaznic)-

szych sit Znanych Swiat{)w — Kodciot.
Poszczegdlne rozdzialy ‘napisali dogwiadczeni autorzy, a CT
losé - jak zwykle - otwiera fragment ]?agnmka A]usrr?: Zgod-
nic z podziatami w obrebie Wszechswiatowego Ko.snioln,/ W
kazdej z sekcji podreeznika przyjrzano sig jednej z sekt. Ko-
lejno opisane zostaly Ortodoksja, Wojenne Bractwo, Zakon
Eskatoniczny, Swiatynia Avestii i Sanktuarium Wiecznoscl.
Dodatkowo czytelnik ma szansg zapoznac si¢ z trzema nic-
formalnymi organizacjami religijnymi, Zywotami apostotow
Proroka oraz z krétkim tekstem o obowigzkach religijnych.
Wraz 2 informacjami na temat obecnej doktryny _z:lkonéw,
autorzy podaja bogata histori¢ i charakterystyki waznych du-
chownych. Wszystko to przedstawiono rzeczowo, ciekawic, 2
odrobing humoru (polecam urywek o Constantiusie i Con-

stultiusic). Nie obeszlo si¢ bez nowych wad i zalet oraz rytu-
atéw — najstabszej czgéci suplementu, bo pomysly na uba-
wienie postaci nic s interesujace. Na szczedeie te ffﬂgmunw
to lyzka dziegciu w beezce miodu. )

Podrecznik jest bardzo dobry i merytorycznie, i jako lektura,
Duza liczba zawartych w tekscie anegdot i legend sprawia, e
czyta si¢ go jak powiesé, za$ w miarg czytania do glowy pray-
chodz coraz to nowe pomysly na przygody. Wyobraznie
wspomagaja ladne ilustracje, wykonane przez rysownikgw
znanych z podrgcznika podstawowego. Autorzy dodatky po-
starali si¢ nada¢ uniwersum GS jeszcze wigcej pozoréw ay-
tentycznodei i obok wyjatkow 2 fikeyjnych dokumentéw ko-
{cielnych, czytelnik znajdzie w tekscie sporo rzetelnej fan-
tastki naukowej, jak réwniez liczne nawigzania do érednio-
wiccznej historii chrzescijafistwa.

“Kaplanow Niebianskiego Slorica® polecam nie tylko
mitognikom GS. Suplement moze zainspirowa¢ Kazdego
prowadzacego gre w konwencji S, jesli zechce on wprowa-
dzi¢ do kampanii watki religijne. Poza drobnymi, zwiaza-
nymi z thimaczeniem usterkami, podr¢cznik ma jedngy
wadg. Jest prawdopodobnie najdrozszym z wydanych po
polsku dodatkéw do gier fabularnych.

MB

Kosciota, i trzeba przyznac zrobiono to dobrze. §3 tu |
historic poszczeg6lnych odtaméw, ich filozofie, s3 nowe
reguly i nowe postacic, porady dla graczy i dla Mi-
strzow Gry. Wysmienity suplement.

MAG opublikowat takze , Kraing Goblinéw”,
choé przyznam, nie wiem kiedy ksigzka trafita do
ksiegarni. Wydana jest zupetnie bez promocji i
tak, jak gdyby Wydawnictwo sig jej wstydzito.

A nie ma czego si¢ wstydzic, ksigzka jest rewe- 7,

lacyjna, zawarto w niej przedruki wszystkich naj- ™47 .

lepszych Krain Goblinow z dawnych numeréw MiM,
legendarne Teatrzyki, stynne dowcipy o Paladynie Arturiu-
sie, takze bajki i méj faworyt — Podreczny Stownik
Poszukiwacza Przygod! Catos¢ do kupienia za 13
zeta! Kurcze, to absolutny hit!

Ostatnia z nowosci to ,Horrory” — rewela-
cyjna pozycja do Barthdawna, przydatna tak-
ze Mistrzom Gry dowolnej innej gry. Podrecz-
nik jest w gléwnej czesei opisem — rzecz
jasna — horroréw, Kazdy z przedstawio-
nych stworéw jest cickawy, na tyle barw- 4
nyiintrygujacy, ze $miato moznaoprze¢ 4
0 niego cata przygode, aw niektorych,
najlepszych przypadkach nawet krétka
kampani¢. Rewelacja, polecam tak szczerze, jak
szczerze odradzalem wam Earthdawnowycg)
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gawionych”! I jeszcze okladka — jedna z najwspanial-
B szych narynku.
Jak widzicie — ukazalo si¢ duzo, cztery do-
" datki, dwie gry RPG, trzy plansz6wki i ksigz-
'/ ka! Prawdziwy zalew produkcji RPG, kto jesz-
" cze ma czelno$¢ narzekaé na nasz rynek RPGina
Wydawcow powinien mocno huknaé sig w feb —
tak sadz¢.
A co czeka nas w najblizszych miesiacach? Jak wspo-
minatem, Portal szykuje do druku ,, Droge Kraba” oraz
»Honor o zmierzchu”, ISA dostownie zaleje nas pod-
recznikami do d20, ukaza si¢ podstawki do D&D, przygody,
dodatki, bedzie ich naprawdg wicle i naprawdg tanio. Spo-
gladam na to z duzym i nieklamanym lekiem, bowiem za-
proponowane przez ISA ceny sq nieco wyrwane z
kosmosu, zaden wydawca w Polsce nie bedzie w
tanie konkurowac z ISA w tej kwestii, a to dla
rynku moze skoriczyé si¢ wigee) niz Zle. We wrze-
sniu ukaze si¢ Gwiezdny Pirat, Tomek Majkow-
/y ski i reszta redakeji Gwiezdnego Pirata rusza do
/ walki o klienta. MAG zapowiedziat ,Miecz przezna-
czenia” kampani¢ do WiedZmina autorstwa Macka i
Asi Szaleficow, rownolegle z nim ukaze si¢ trzeci numer
wBiatego Wilka”, Portal szykuje kolejna planszéwke:
»Ghoulaki”... Dzieje si¢ moi mili, dzieje.

nilcie

3
Imten,
ol

i



miany, ktére maja miejsce na rynku RPG w Pol

sce dosig-gly takze Portal. Jedng z wigkszych,

i czynionych z pewnym lgkiem jest nowa
formula dzialéw recenzji oraz wiesci ze $wiata, Oba
zmieniaja formute, bowiem juz za kilka ry;:,odm y
na naszym rynku pojawi si¢ ,Gwiezdny Pirat”, ©
pismo w duzym stopniu skupione na wieéciach i
rccmzjach Wewnatrz Portalu postanowilismy przygoto-

wa¢ nows, inng formulg prezentacji tych mformaql Recen- , -

zje zmienily si¢ w felicton , Raport z rynku”, w ktorym
omawiamy to, o pojawia si na naszych pélkach za$ wie
Scize $wiata RPG w niniejszy artykul, trochg gawg- 4
dziarski, troch¢ plotkarski, na pewno nie anonimowy,
czy bezosobowy. Mam zamiar przekazywa¢ wam
majcickawsze, warte uwagi wydarzenia i publika-
cje na rynku angloj¢zycznym — subiektywnie iz
komentarzami, w miar¢ mozliwosci oceniajac 4
jakos¢ pubhkacu — jesli tylko bedg miat kudsg
temu mozliwosc. Z1C/yn.1my :

Nim przeniesiemy si¢ za wielk wodg, przyjrzy }my
si¢ temu, co dzieje si¢ w Wiclkiej Brytanii. W ciggu ostat
nich miesigey liderem tamtejszych wydawnictw zostal Mon-
goose Publishing, mioda firma, kt6ra jest bardzo moc-
1o nastawiona na produkty do d20. Wydaja zatrzgsienie
podrecznikéw, publikujac je w osobnych seriach, z kté-
rych najglosnicjsze sa: Collector Series, w ktorej
ukazujq si¢ podreczniki opisujace poszczegolne
profesje oraz Slayers Guide, 32 stronicowe bro-
szurki, kazda poswigcona jednemu potworowi
z bestiariusza do D&D, rozwijajaca podane
tam informacje. Na hpmc Mongoose przygo- 48
towalo The Slayer’s Guide to Orcs, rzecz o
tyle interesujaca, z¢ napisana przez Matta Forbecka.
Mialem w rekach wezesniejszy podrecznik z tej serii, po-
swiccony Hobgoblinom, i nie wzbudzit we mnie mchwy
tu, sztampowa robota, nic ponad zwykle opracowanic. 4
Forbcck Jestuznanym, dobrym autorem, jest wigc szan-
83, Z¢ jego pozycja jest cickawsza. Monng,osc przy-
gotowal takze Quintessential Dwarf, wserii Col-
lectora, Blementalism, w serii Encyclopaedia
Arcanc, oraz The Slaycr s Guide to Rules
Lawycrs Ostatnia pozycja zapowiadassig inte-
resujaco, bowiem opisuje ras¢ maniakw reguf
W podr¢czniku znajduje si¢ opis psychologii takich

" gt
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typow, ich zwyczaje, takze informacje jak si¢ przed nimi

Wiesci
Ze Swiata

Ignacy Trzewiczek

%, bronic i jak ich unika¢ podczas gry!

¥ Najstynniejsze brytyjskie wydawnictwo,
¢ Hogshead Ltd. wydato zapowiadang od
¥ diuzszego czasu N“th wspanialy gre, w

& kiorej gracze whadajy mt.zwyk}ymt mocami.,
V74 ch{ug zapewnien Jamesa Wallisa podrecznik
4 wyglada cudnie, a gra jest ]Ldnvm z najciekaw-

7 szychinajo rvgma]m{:}szych erpegOw ostatnich fat.
¥ Fragmenty mozna sciagnaé w formacie pdfze strony
Hoghsheada. Ciekawostka jest fakt, iz nic jest to nowa
gra— Nobilis miato juz swoja premierg na ryn-
_ ku, jednak wtedy przemknglo przez potki

; sk!cpowc zupehnie niezauwazone. Wal-
lis ma jednak talent do wyszukiwania
niezwyklych, zapomnianych, lub nie od-
krytych przed $wiatem tytutéw; tak przeciez

byto z SLA Industries, tak byto z de Profun-

i+ dis, czy przygotowywanym od ponad roku Blo-

7 odlustem. Wallis ma niezwyklg reke do wyszuki-
wania peretek i Nobilis zapewne jest jedng z nich.

S 7 Ukazal sic takzc Best of Warpstone, zbidr najlep-
4 szyth .1rtykui(1wzW‘irpst()na najwazniejszego i naj-

wickszego fanzinu poswi¢conego Warhammerowi,
wraz z tym dodatkiem na rynek trafit dzicwi«;t-
nasty numer Warpstona. Na stronic Hog-
shead pokazala si¢ juz takze okladka do
szykowanego dodatku o krasnoludach w
WERP.

Nasi przyjaciele z odlegtej Hiszpanii po wy-
7 daniu Fakrorii, ukoficzyli rozmowy dotyczace
hiszpanskiej edycji de Profundis i sq juz whasci-
cielami praw do tej gry. Gra Michata Oracza ukaze

si¢ tam poZzng jesieni tego roku. Kilkukrotnie wspo-
minalem o tej firmie, nie méwitem jednak jakie inne
gry maja w swojej ofercie. Ekipa z Edge jest trochg skrzy-
wiona, takie mam wrazenie, cho¢ skrzywiona oczywi-
j Scie w pozytywnym tego stowa znaczeniu. Maj
prawa do Violencu, Puppetlandu oraz dwdch

naszych gier - to ]LSll chodzi o NEW STY-

LE. Wydaja takze Unknown Armies, tytut

kultowy oraz Zombie, tytul mi nie znany.

Maja takZe co$, co nazywa si¢: “Mutantes En
LaSombra”. Do tego stynny Hero Quest, row-

nie stynne Feng Shui oraz Heavy Gear. Publikuja

tez rzeczy do d20 - m.in. stynng Penumbre firmy




Atlas Games. Co ciekawe, \\-'I;].é_cicicl l‘;dgt‘:‘l..',_lflLllT.L\I‘:;’lll::::l:
podobnic jak i ja w swym rg:dzrlnuym miescic ma wiasny
sklep RPG, ktory nazywa sig No:‘;mn’n().:.l —
7, Europy przeskakujemy do Stanow, za (J'U.L‘JS.A
chwili kiedy oddajemy numer do drru_ku: w US
trwajq Origins 2002 najwigksze na wiccie targ|
naszego rynku. Jak co roku wydawcy przyg(.)]m-
wali specjalnie na konwent premiery SWOICH
dodatkéw: I tak, Eden Studios zaprezen-
towalo Liber Bestarium, Troll Lord Qa— A
mes ma The Canting Crew autorstwa Garcego
Gygaxa, a Atlas Games now3 edycj¢ Unl’(novs:n Ar-
mies. Jest jeszcze grom IUC]SZ}.-’Ch wydawcow prtfzcrntu-
jacych swe tytuly, ale nie sposob wymienic ichwszyst-
kich. :
Ogélnie rynck amerykanski wpadi w putapke
201 nic wyglada na to, by kiedykolwiek zdotat
si¢ z niej wyrwa¢. Piszac ponad rok temu fc-
licton o pecetochwycie i przysziosci gier
RPG nie podejrzewaltem, ze zmiany nastq-
pia tak szybko. W chwili obecncj tylko
kilku wydawcow utrzymuje jeszcze swojc ‘g
tytuly trzymajac je z dala od magiczng]
dwudziestki. White Wolf, jak na fazie weigz pu- - ™%
blikuje dodatki do Swiata Mroku na kropkach, §]G

nie przerobit jeszcze (}URI’S na d20 (sic!), To juz
trudno nazwac ostatnimi bastionami, Je; 5poj-

rze¢ na gigantow rynku RPG ng zacho.

dzie, przyszlo$¢ rynku jest bardzo Klaroy-

na. WotC, autor diabelskiej sztuczki trzyma

w rekach D&D, Star Wars i Kota czasu, ARG
przerobito na d20 Legendg Pigciu Kregow i tyl-

ko 7th Sea trzyma si¢ jeszcze dzielnie, Nowe gry ze
stajni Alderaca fiziainjq juz tylko na d20 — graszpie-
gowska ,,Spycraft” oraz oparty na gto$nym serialy sf
Farscape” — to tytuty, na kt6rych swa przysztoge Opie-
ra AEG. [wlasnie dostatem informacje, ze AEG wypuscito

N Swashbuckling Adventures, czyli 7th Sea na d20], pip-

nacle weiaz nie zdecydowane, ale wida¢ wyraznie, 7¢ Jesz-
cze sze$é, dziesied miesiecy i DL w catosci wskocza

na dwudziestkg, wlasnie ukazat sie Way of

g Dead na d20. Chaosium ma wydany prze;

¥y WotC Call of Cthulhu d20 i swoje nowe do-

W datki reklamuje jako ,,dual stats”, Atlas Games
nowosci do Unknown Armies, czy Feng Shui okre-

$la takim samym wyrazeniem, Ilo$¢ sourcebookéw,
scenariuszy, ilo$¢ matych firm, ktére zapychajg rynek

¥ nowymi produktami opartymi na d20 przytlacza, z in-
ternetu dostownie wylewa si¢ fala nowych okfadek i szum-
nych zapowiedzi wydawcow: Rynek oszalal. Jednym z obja-
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BEST GAME ACCESSORY

D20 SYSTEM CHARACTER RECORD FOLIO
GREEN RONIN PUBL.

BEST AMATEUR GAME PERIODICAL
ALARUMS & EXCURSIONS LEE GOLD
BEST PROFESSIONAL GAME PERIODICAL

DORK TOWER DORK STORM PRESS

BEST PLAY-BY-MAIL GAME
MIDDLE EARTH FA 1000 PBM

BEST ROLEPLAYING ADVENTURE
UNSEEN MASTERS
CHAOSIUM

BEST ROLEPLAYING GAME

BEST ROLEPLAYING SUPPLEMENT

FORGOTTEN REALMS CAMPAIGN SETTING

BEST GAME-RELATED NOVEL
CLAN WAR 7TH SCROLL - THE LION

BEST GAME-RELATED SHORT WORK
PROMETHEUS UNWOUND EDEN STUDIOS

BEST GRAPHIC PRESENTATION OF A B
4 OARD

JOURNEYMAN PRESS

BEST GRAPHIC PRESENTATION OF A CARD

GAME

THE LORD OF THE RINGS TRADING CARD GAME . .
DECIPHER

BEST GRAPHIC PRESENTATION OF A BOOK
CALL OF CTHULHU 20TH ANNIVERSARY EDITION
CHAOSIUM

BEST ILLUSTRATION
DORK SHADOWS COVER

BEST HISTORICAL BOARD GAME
AXIS & ALLIES: PACIFIC

BEST SCIENCE FICTION OR FANTASY BOARD
GAME
RISK 2210 AD AVALON HILL / HASBRO

BEST TRADING CARD GAME

"THE LORD OF THE RINGS TRADING CARD GAME . .

DECIPHER

BEST TRADITIONAL CARD GAME
MUNCHKIN STEVE JACKSON GAMES

GAME OF THE YEAR g
HACKMASTER KENZER AND CO
HALL OF FAME

SETTLERS OF CATAN MAYFAIR




wow szalefistwa jest najnowszy krok SJG — ludzie od g

GURPS wiasnie ruszyli z sieciowym tygodnikiem o
d20! d20 weekly jest tworzony przez bylego redak-

tom czasopisma Dragon oraz przez redakeje maga-

zynu Pyramid. Na famach tygodnika bedziemy &

mogli znalez¢ wiesci z rynku d20, recenzj¢ pro-

duktéw oraz artykuly, nowe pm.dmloty ma-

giczne, bohater6w, cuda-niew idy... Czego by

jednak 0 d20 weekly nie méwi¢, ma kilka &

mLkWL%[10110\\’111&%1 pluséw — pierwsze

cztery numery mozna §ciagnac z sieci gratis.

A pdzniej mozna wykupi¢ prenumerat¢ — 20

dolar6w za caly rok—trzeba przyzna¢, Ze to niewielka

suma.

Mnicj (dla mnie) wstrzasajacym ruchem i znacznie cie-
kawszym jest Hellboy RPG, ktdry wiasnic trafif do
drukarni. SJG dumnie informuje, ze jest to ich najtad-
niejszy jak dotad podrecznik, o co akurat nie trudno
bo podr¢czniki do GURPS sq najwigkszymi kosz-
marami rynku RPG. Fanéw Hellboya dodatko-
wo zainteresuje fakt, Ze do podrecznika doly-
czony jest kolejny, nowy komiks o jego przy-

50(1.101. :

Jak zapewne juz styszeliscie, Wizardzi
oglosili konkurs na nowy oryginalny setting do
gry fanasy. Na ich stronie znajdowat si¢c odpowiedni

formularz do wypelniania— kazde zgloszenie to odpo- R

wiedz na kilka pytan dotyczacych proponowanego
$wiata, Z nadestanych prac Wizardzi wybierali czgs¢,
ktdra przechodzi do drugiego ctapu, w krorym
juz bardziej szczegdlowo opisuje sig swoj §wiat,
potem kolejny etap... 1w koncu pozosta¢ moze

tylko jeden. Zwycigzca konkursu otrzyma 4
nicbagatelng sumg 10 tysigcy dolaréw. 4

WotC otrzymalo ponad dziesig¢ tysicey 4

Wnetrze hiszpanskiego
sklepu NOSTROMO

Swiatow, co spowodowalo przesuniecie rozwigzania pierwy-

szego etapu. Weigz wige nie wiem, czy przeszediem
dalej.
Poki co Wizardzi zwolnili tempo wyda-
wania kolejnych suplement6w do D&D, na
"~ rynek whaénie trafit Stronghold Builder’s
Guidebook, tomiszeze zawierajace informa-
¢je na temat projektowania budowli, ktre moga
§ gracze atakowad, forsowaé i okrada¢. Niebawem
I ksiazka powinna by¢ dostgpna takze w Polsce, za
sprawg ISA, ktora dystrybuuje podr¢ezniki Wizar-
g dow.
Chaosium oglosito plany na najblizsze tygodnie i mie-
sigce. W drukarni znajdujg si¢ Dreamlands’y (edycja w
twardej oprawie) i The Creature Companion. W przy-
gotowaniu na drugie péirocze sq jeszcze H.P. Lo-
vecraft Dunwich, Secrets of Japan, Miska-
tonic University i drugi tom Keepers
77 Companion’a. Za$ jeszcze w te wakacje
ma ukazac si¢ Pulp Cthulhu, wedlug za-
# pewnienn Chaosium zupelnie nowy setting,
wAction-Oriented”, oparty na d20, ktérego ak-
cjarozgrywa si¢ w latach trzydziestych. Jak pray-
stato na doswiadczonego, silnego wy dawu,, Cha-
osium dobrze sobie radzi w ml)'m zamieszani Zwig-
anym z d20, Firma nieustannie wydaje produkty opar-
" te naprozie Lovecrafta, dlastarych fan6w nieustannie ma
nowe, ciekawe pozycje, podczas gdy — korzystajac z
populamosn 1 Call of Cthulhu d20 zwigksza liczbe
fanéw opowiesci grozy.
7 No c6z,dochodzimy do korica, whasnie oglo-
$ZON0 Wy niki tegorocznych Ongms znajdzie-
cie je w ramce obok, trzymajcie si¢ cieplo, graj-
cie duzo i bez wytchnienia. Do przeczytania za
dwa miesigce!
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i Ludzkodci za bajki o krasnoludkac i¥ skrzatach zwergach i

& Kingsize”; Marii Konopnickiej za Slerotk¢ Marysm i krasnol
; iFah za inspiracj¢ doj jej napisania; Mojej R
najomym za to, ze we mnie umerzyll .
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rz€ tej pojawia s imiofl T nazw, ktére mogj sic kojarzy¢ z osobami rz postauatm ].ltC-*c 5
rackimi i prawdziwymi miejscami. Jest to catkowicie niezamierzon {lwy bryk po ¢j wyobrazni autora i §§53
ie ma na celu obrazania, dyskredytacji lub i mncio niegentelmaris zachowam _ Icéh oS czuje si¢ ura-

Zony, przepraszam. Jesli l;to auwa?.y ]alukolwlc plagiat niech si¢ 0 to ni¢ oburz gdyz jest on takze calko-
cie niezamierzony: W R e - <

ra z powodu pewnyc ychi | obrazoburczych treéci jes olecana osobom d rzalrym.
ommam. 0 tylk b A Tko zabaw powinna pozostag

; ) v" _ W s %3 s -~ m.
Tk, ywot snoludka jest straszny. cmy' racie to'zmienimy.” e
., Krasny znaczy czerwony, Jak muchomor.”s= ~ v s34 T

ifa jest w nas, nie zawiedziemy zaufania 7
Bcdzmmy starszynu braé mi s olcczeﬁstw

[0 pracujc, ten'jestz nami: 1yl nalczy ¥
,»Nic ma wartoﬁcnowszcj IZeczy niz praca szczcgélme kolcktywna
, E?k waszym nustrzem a 2wy mymi cze admkaml

0 WIClE mOw} 2

J Na;wazmclsz jest sl uchad, otch zapatm

qtywaélzcal surowo§c1 re ¢. Ni b twarz

slgzat reakcjonista. Zna]dmemylosqdmmy A potem nasaée $ lcczc?‘lst;%)ol;‘g:izle :':;ré ?i‘lilflgeolilgczgilme-
wierzam wam; :fdam rowadzama tej ldel w zycie. Niech zyje duch fraternizmu!”

i : e § preambuiy stawy POWO}“JQCCJ do zycia Krasm Grupc; Bezpieczefistwa-
o1l brojnyfr:ﬁ ramionami. Walczcie w imic; arbajtyszlw .
] agmcnt z wypowlcdm Czamego Dolfa do oddzialéw Sz8z (Szkrzacle Sztafety)
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Y twicrac! Wiemy, Ze tam jestes! W imie ar

¥ bajtyzmu, liczymy do trzech a potem wy

Qe Wazamy drzwi! Raz, dwa..- krzyczal oficer

525z Rollo Szlaban a za nim tloczylo sig jeszcze

kilku opancerzonych skrzatéw z taranem z wier-
ttanrl4,

He, he! Mozecie mi nagwizdac!- zasmial si¢ do postaci za
drzwiami Indjana Dzionck. Byt najlepszym szabrownikicm po
tej stronie hatdy i jakies patafachy Dolfa nie byly w stanie mu
zaszkodzic. Wskoczyf do  zawczasu przygotowanego tunelu 1
pobiegl nim w kierunku wyjscia z Szlimakenburga. Za soba usty-
szaf pgkaj;gc.c drzwi z dykty i okrzyki $z5z-mandw. Niestety, wi-
dok postaci skaczacej za nim do tunelu, uniemozliwif mu dfuz-

¢ze nodsluchiwanies Dvhiar) fazirh_
b 25 o Li o 4 UUbel DLy U

clej, czujge juz w nogach zmeczenie. Obiecywal sobie w duchu,
nigdy wigcey tef berbeluchy, co to ja pedza w kanaiach z obierek
od ziemniakéw. Nigdy wigcej, no moze dzis wicczorem po raz
ostatni. Wybicgl na zewnatrz, przed nim pictrzyly sic Gory Krusz-
cowe, a na horyzoncie, na przeciwleglej hatdzie majaczyta Mu-
chomoria. Byle do przodu, byle do Nicba. Niestety, poczuf na
plecach uderzenie stalowej kulki od lozyska. A potem drugic
tym razem kamicniem w glowe. Ugiely si¢ pod nim nogi, odply-
nql w ciemnosé. Nad nim stangl Rollo, usmicchnal sig przez kol-
tuny na brodzie, poprawil czapke z dlugim pomponem i spoj-
rzal po swoich zofnicrzach.
Bra¢ go i do szefa. On mu nagwizdze, he, he...

dnlfouneh nravdnnacdm”
MUSTUCAIVARIC , dOHOWYEN prayaupason

Tfumaczenie fragmentu obrazkowej opowiesci
»Indjana Dzionek i ostatnia krecia robota”

TeksScior numeru

i Czarny Slimak to gra odmienna od wszystkich RPG,
7 Wyrosha z dziccinnych wspomnieii jej autora, jego
s nierdzewnej mitosci do bajek o krasnoludkach i
odrobiny cynizmu jak obdarzyl go $wiat. Wzorowana jest na
majlepszych Grach Nowej Fali, Nie jest wige wielkim opastym
tomiszczem w dwoch czesciach po bandyckiej cenie, Nie zawie-
ra stron pelnych stéw wielky czcionka, duzych margineséw, ton
opiséw i rozbudowanej mechaniki. Zawiera prostq mechanike,
wstep do dwdch systeméw spoleczno-filozoficznych i scenogra-
fig prockologiczng zbudowana z odpad6w i materialow wtorne-
go uzytku, Na tak paskudnym gruncic powstata wizja dwéch
panistw krasnoludkow zwalczajacych si¢ nawzajem i powtarzaja-
cych wszystkie bledy jakie przezyta ludzkosé. Tutaj ludzkie ble-
dy zostaly sprowadzone do mnjejszej skali i tym samym nabraly
cech wisielezego humoru. ,CSCM?” jest postapokaliptycznym,
krasnoludzkim horrorem spoleczno-politycznym z elementa-
mi dramatu obyczajowego, czarnej komedii i zadgcia kina am-
bitnego. W dawnych czasach bytby skrzaciy odpowiedzig na
»kino moralnego nicpokoju®. Ale przede wsaystkim jest gra RPG
i jako gra powinien by¢ oceniany, co weale nic oznacza, Ze nic
cheg Oskara.)

»wCSCM” opowiada o krasnoludkach, najbardziej niedoce-
nianej grupic istot nadnaturalnych (nadnaturalny to zte stowo,
skrzaty sq tak naturalne jak las, kot Ali i Zadza pienigdza wydaw-
cow RPG). Nikt dotad nic postarat si¢ opisaé ich zycia i losu. Nikt
nie zastanawial si¢ jak zyjq w dzisicjsze) rzeczywistosci. Nikt nie
zmartwit si¢ nad ich losem bezdomnych w czasie architektury
wiclkoplytowej, o tym ze ich zycie stracito juz sens bo nie ma juz
komu zaplata¢ grzywy koniom. Nikt nie wystawia dla nich
spodeczka z mlekiem. Teraz dopiero ich staropolska nazwa na-
brata sensu. Rzeczywiscie dzisiejsze krasnoludki to ,ubozeta”.
Jako, ze skrzaty sq istotami doé¢ nikczemnych rozmiaréw, ten sys-
tem tez nie jest duzy. Nie bedzie dodatkéw ani edycji luksuso-
wych. To wszystko, tak abyscie cho¢ przez chwile mogli poczu¢
si¢ krasnoludkami i zrozumicé ich los. A jako Ze skrzaty to ludek
radosny wam tez ten system powinien pozwoli¢ na odrobing ra-
doscl. .

Nie chwalac si¢, mogg powiedzicé, e ,,CSCM” ma rece i nogi
(cho¢ krétkie, ale to w koncu skrzacie RPG). Jest Nowy Falg nie
dla tego, ze jest jaka$ rewolucjq lub innym curiosum, nie dlatego,
7¢ jest nowy. Slimak jest prosty i kazdy sobie z nim poradzi, wy-
starczy, Ze przeczyta co$ o I1 WS, czasach poczatkéw komuni-
amu badZ faszyzmu, przckonwertuje to na krasnale i do przodu.
Dlatego prowadzenie jest tu rotacyjne, dlatego by dosta¢ punkty
artyzmu nalezy narysowaé Przodownikowi Laurke. System jest
rubasziy, mam nadziejg, ze was $mieszy. PoSmiejmy si¢ wszyscy,
kazdy z nas ma jaka$ wesoly historyjke o skrzatach, do opowic-
dzenia. Wige do przodu, na haldy ! No bo ktéry system pozwala
postaci naprawde ,,wyciggnaé nogi™?

o

Nez dowolny system RPG i przeczytaj odpowied-
ni rozdzial. Pogadaj z ludZmi ktdrzy graja w gry fa-
“ bularne. Oni ¢i powinni wyjasni¢. A potem wré¢ do
czytania Czarnego Slimaka. Dzigki niemu zdobyle$ wlasnie no-
wych pokreconych znajomych - graczy RPG (sorry, wszyscy
mamy Zle w glowie, to z obserwacji 1 autopsji) . No i jeszcze po-
znate$ jedng z fajnicjszych rozrywek. Pamigtaj jednak jedno
(rzadko kiedy jest to napisane w innych systemach RPG), to jest
zabawa, bez fanatyzmu, oprocz gier jest jeszeze Prawdziwe Zy-
cie, a ty zapewne jeste$ mbody i masz jeszeze wicle do zrobienia.
Przy RPG odpoczywaj, a potem Zyj Prawdziwym Zyciem. Slimak
na pewno zapewni ¢i wspanialy relaks. A jak zostaniesz polity-
kiem to moze uda Ci si¢ wykorzystaé pomysly z gry, i wprowa-
dzi¢ wspaniale skrzacie idee w Zycie. Ku chwale Ojezyzny!
Jedno trzeba pamigtaé. Inna jest tutaj rola Mistrza Gry. Po
pierwsze nic ma tu zadnych Mistrzow, jest tylko Skrzat Przodow-
nik lub Skrzatka Przodowniczka, ktéry/a nicudwiadomione masy




a w arkana wspanialej gry. Kolejna L]lw.
nikiem polega na tym, iZ jest to il.l‘l"llLL::
rotacyjna. Jako, ze W catynyprzcdstawmn;:u_n W Eqkﬁr:;;n gh [:yé
jest rownosé, (w tym aspckcu; n;tqp::glr(:i( :1\1 :lnn‘{{fui ;c gmm.c e
moe si¢ myl¢) tu tez nic moz¢ j¢j Zabratnic. e gracze

i sie co sesje, aby nigdy Zaden z nich nie doprowadzll ¢
:];ﬂﬁ:;'?f i d)rkt:lltzlry (no chyba, ze zmicnt in'uq ng }::igfdtot\av\l:llf
Dolf). Dodatkowo dzigki temu kazdy moz¢ ;:o_s‘m ’n;m i
kiem i udowodni¢ reszcie jakim wspaniatym |L[_5tr S}r' ‘W()d.?ic.
corky ustroju i jak wspaniale umic pl:O\'n’Q(‘:'ZI(E, t 1;&; \‘r“;'ud 2
(A po cichu méwigc, Moze ez poczuc ro_zLosz_cd \:J al 7\ fadm
da kurdupli). Dodatkowo jeszczc, jako, Zc kaz y g(':s. jes 200le
rowny, kazdy kolejny Przodownik mus braF (‘1‘ s:\pigvp[)yil-.
dzeniu pod uwagg, pomysty poprzednich Przodownikow, Dzi¢

ki temu $wiat bedzie si¢ rozwijal i halda stanie si¢ wasza kraing,

izi j usiat si¢ rejs jorami.
gdzie nawet ja bede musial si¢ spyta¢ aby wejsc z bucior
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® Krasnoludki jakie opisano w tym systcmic najblizej
przypominaja owe bajkowe 1st0‘t’k1_ €0 10 pomagaly
" dobrym gospodarzom dbac o obejscic. Ma]:] ok. 6 do
9 centymetrow wzrostu i silny zarost. Jednak, jako ze pisz¢ to _dla
0s6b dojrzalych, sa kobiety (w koricu po latach cenzury mozna
to powiedziec!). Kobiety krasnoludki nic maj3 pmd ale rosng im
jedwabiste bokobrody. Im dluzsze tym bardziej kr;snoludka jest
Jsexy” (i niech si¢ Zadnemu popapraiicowi nie kojarzy z warko-
czami, za ktore mozna ciagnac!). Kryteria estetyczne sa bardzo
wazne dla krasnali. Nie ma si¢ co $mia¢. Krasnoludki majg krot-
kie nézki, korpulentne ciata wige najwaznicjsza drugorzedng
cechy pleiowa jest zarost. Dodatkowo ,,Krasnoludki-faceci nie
wszystko maja malutkie” wige lubig baraszkowa¢. Musi wigc byé
co$ co ich do ,takich radosnych uciech” zachgca. (od autora:
Wybaczcie, co si¢ zajme spraws krasnoludkéw to mnie od razu
opanowuje rubaszny humor.)

krasnoludowe wprowadz
stia ze Skrzatem Przodow:

®la obu pahstw charak-
terystyczne Jeot kilka
obyczajéw:
efilady sj podstawowym clementem uro-
iczystosci patistwowych. Zwyczajné odbywaja sic w
dzied, Gromadzy sig wtedy wszyscy micszkaricy. Majy
dz_tckl temu przerwe w pracy. Patrgg jak skrzacie od- |
dzialy idq od siedziby wladz przez'miasto i niosg tro- |
.~ fea wojenne (takie jak szczurze skory oraz ciagng wy- -
s ipchanego szezura giganta, ktérego udato sic zabié |
: BO’szCzu 8 1¢
ilkadziesiqt miesiecy temu.) Przy okazji muzycy |
: _Igraf,q na trabkach a dobosze tluka w-bebny. Nocne, '
 defilady odbywajg si¢ pray blasku pochodni. Kazda ™
defilada jest takze $wictna okazja do przemébwics
- wladz. Wojsko prezentuje bros, lud widzi sile wha-
o dzy {1” wszyscy s3 szczgsliwi. ]
- Qlarmy - nardd nalezy utrzymywaé w goto-
wosc, wiec czgsto w Srodku nocy wlacza sie a_ﬁ_?n? i
wszyscy musza wstaé i przed swoimi domami czekaé
na instrukcje. Dla wiadz jest to $wictna oka;]?: do' |
spraw(;iz_cmaz czy wszyscy spali w swoich domach i °
E;{V gdzies nie oc‘jbywa;q sig nocne  narady spiskow-
Prace spoteczne - kazdy k
. ‘ y krasnal. ma obo-
:!vllqzck €0 sz¢8¢ dni zglosi si¢ do robt pi 'bliczzygh
a dobra panistwa. Budujy wtedy umocnicLLicnia dla
wo;ei(la, Iemontujy wszclkic_ szafice i obickty paristwo- |
we. tLo za darmo wykonuja obowigzki, ktére zanwy-
€za) robig za zetony. Wszystko dla dobra ustroju. Nie
wszystkie krasnale pracuja naraz. Cata populacja

odziclona jest na szeé¢ i j j
Fe et g grup, i one kolqnf) pracujg.
s i |

e iRt

Gdy trzeba potrafia by¢ hardm‘s‘/.j.'bkic 1 zwinne, Sg nies
wicie silne i pr:}cmvilc. To akt_lral si¢ zgadza 7 ogolng pmpamu-
da w bajkach. Zyly by radonie gdyby nie postep (tzw, inclm%?’n.
lizacja) 1 dwa paskudne krasnoludki Jézwa 1 Dolf. Onj to th.lr?I:L‘L
ten $wiat. ’

Jedli chodzi o gust to kicdys krasnale ubieraly si¢ bardse;
kolorowo. Teraz mato kto tak robi aby nie zosta "Z"ﬂllynl"”
wywrotowca. Standardowym ubiorem sq szare lub brudnoﬁnrz‘1
zowe kaftany oraz za duze ciemne kapturki, kt6re mozng nacj
gnaé glgboko na czolo by u!kl nie gapit si¢ krasnalowi w twarz, qa
jednoczesnic mogl patrzec spode 1ba ma otaczajacy go SWi;t
Powoduje to czasem problemy, bo wladza ma trudnogc 4 roz-
réznieniem kto jest wywrotowiec a kto nie, Cho¢ jak dowods;
statystyka, rzadko si¢ myl3 a nawet wtedy jest to czyn POdyktowaI
ny prewencja i dbatoscia o porzadek w pafistwach, Obowigzko-
wym elementem stroju jest namalowany lub wyszyty symbo|
panstwa, do ktorego krasnal ma zaszczyt nalezec. Dla tych co nie
kojarza przypominam: czerwony muchomor dla tych z Mucho.
morii i czarny $limak ze Szlimakenburga. Tylko wojskowi i why.
dza nosi inne ubranka. O dziwo s3 to dla obu stron czarne mup.
dury z masg order6w i naszywek (opisane w rozdziale o poszeze-
gblnych panstwach)

Kiedys krasnoludki jadly jak mali krélowie, teraz w dobie kry-
zysu przed-wojennego zostaly im tylko obierki i inne artykuly
SPOZYWCZE znajdowane na wysypisku. Ogdlnie ich Zycie to nie
bajka. Ale obecnie, jak mowig przywddey, mamy tylko etap przej-
sciowy. Nie ma jednak co narzekac, obierek starcza dla Wszyst-
kich, czasem nawet zdarzy sig, Zc rzucy dzdzownice lub wedzo-
ne karaluchy. Kazde paiistwo ma specjalnie powolane jednostki
do poszukiwania jedzenia, a dodatkowo wokét miasta posadzo-
no wiele odmian jadalnych korzonkdw, z ktérych robi si¢ jakze
smaczne i pozywne obierki. Naukowcy obu krajow czuwajg nad
jakoscia pozywienia i cz¢sto wzbogacajy jego sklad dzicki swo-
im wynalazkom. Oni tez pilnujg zeby krasnalom nigdy nie za-
braklo bimbru. Krasnal nie kaktus, podla¢ gardio musi. Jedno
tylko zagadnienie jest tematem zainteresowania opinii publicz-
nej. Co to jest cukicr, bo o tym czyms dziwnym czasem po pijaku
wymsknie si¢ notablom z wiadzy. To musi by¢ co$ bardzo nie-
bezpiecznego skoro utrzymywane jest w najwigkszej tajemnicy.

Nalezy zdementowaé jeszcze jedng pogloske, skrzaty nie s3
nic$miertelne. Dojrzalosé osiggaja w wicku 65 miesigey ksigzy-
cowych, a staros¢ i przygotowania do ,przejécia do histoni” za-
czynajg si¢ u nich w wicku 295 miesigcy ksi¢zycowych. Te liczby
mogq zmyli¢, moze si¢ wydawac, ze to szmat czasu. Ale jak si¢
przyjmic, ze rok , Gigantow” to 13 ksigzycow”, to wszystko
powinno by¢ jasne.

% Swiat hatd,
tdwiat onéw

kim si¢ przyszlo zmierzy¢ dzisicjszym krasnoludkom. Nic jest to
duzy $wiat ale pomyslcie - w krasnoludzkicj skali jest ,ogrom-
niasty”. Generalnic caa akcja dzicje si¢ na wiclkim wysypisku
$mieci gdzies w przemystowej czgéci kraju. Wysypisko to jest
umicjscowione w niewielkiej dolince otoczone] betonowym
murem z trzech stron i nieuzywang oczyszczalnig $cickéw od
czwartej. (Dla fanéw cyferek podaje wymiary: 873,23 m na
1375,61 m. (ta omsknicta do tylu plyta, od pétnocne; strony si
nic liczy). Daje to ogélng powierzchni¢ 1,2012239 km?. Na te-
renic wysypiska znajduje si takze skladowisko odpaddw toksycz:
nych, sprz¢tu medycznego, zlom i wicle innych tajemniczych
micjsc. Wszystko legalne jak nie wiem. Co jaki§ czas pryjezd2a-
j »Olbrzymy” i dowoza nowe ,,skarby”. Jednak ostatnio coraz
rzadziej pojawiaja si¢ jakickolwick pojazdy i to takze poglebia
kryzys. Jednak coraz czedeiej, szczegalnie nocy przyjezd2ajd
male maszyny i przywozq worki z réznymi cudami i rézne fajne
beczki z wiatraczkami. Po rozwaleniu takiej beczki mozna uzy-
ska¢ ,cliksir zmian”. tak potrzebny do stworzenia ,wunderwat

fe” na zblizajac sig wojng. Bo Wojna nadejdzie. Niech tylko si¢

poszczegblne panstwa pozbicraja, stang do rozstrzygajacej bi

tym rozdziale otrzymacie kr6tki opis $wiata z ja- SEEEE
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twy a potem bedzie wieczny pokdj, lub jedna wiclka bryndza, w
zaleznosei kto wygra, Na razie mozna jednak spa¢ spokojnic.
Micjsca tu duzo, a przygotowania do wojny trwaja od kiedy naj-
starsi pami¢tajq. Zanim jednak opisanc zostang oba wspaniate
krasnoludzkic panstwa, opowiedzie¢ trzeba odrobing o Eistorii
tego micjsca i 0 kulturze jak panuje na wszystkich hatdach.

£* Dzieje kraonoludzkie
& od zarania do dzib

e Najpierw troche historii. Nikt nie wie co bylo na po-
czatku, byé moze Booozia. Potem byly wielkie tufaczki i wicki
ciemnoty kiedy to skrzaty byly niezorganizowane. Czekaly na

swego wybawce. Pracowaly za jakied resziki dla olbrzymdw nic
nie dostajac w zamian. Nikt dzi§ tego nie pamigta zbyt dobrze,
bo po co pamietac zle rzeczy. Dopiero potem skrzaty dotarly do
tej ziemi obiecanej, dokfadnie niewielka ich grupka. Zalozyly tu
wspanialy cywilizacj¢, ktora niestety stopniowo upadata, Stare
skrzaty gnebily mtodszych, zapanowat gléd a dodatkowo jesz-
cze ystare pierniki” zakazaly pedzenia gorzatki. Tylko krasnale
powyzej 200 miesi¢ey mialy prawo do uciech, reszta miafa pra-
cowaé, Na wysypisku wrzato, jednak za pomocq przywilejow star-
cy zdobyli sobie wielu bezwzglednych pomocnikéw i terroryzo-
wali spofeczeristwo. Jednak cierpliwosé kiedys si¢ koriczy, wybu-
chly zamieszki, obalono tzw. Siwa Radg i zaczgta si¢ anarchia,
Nie byto wiadomo kto ma rzadzic.

A potem stat si¢ cud, pewnej nocy pojawit si¢ Dolf. Czarno-
wlosy skrzat, ktory méwil, ze jest whadny wszystko zmieni¢, po-
prawié, stworzy¢ i ukara¢ winnych. Jego hastem bylo ,,Moze by¢
lepicj!” Rozpoznano go jako zbawcg. Czes¢ jednak byla nicza-
dowolona i twicrdzita, ze Dolf to oszust. Byli w wigkszosci, jesli
chodzi o silte polityczna, poniewaz Dolfa poparta liczna lecz mato
wplywowa mlodziez. Wige poplecznicy Dolfa zabrali swe rze-
czy i wyniesli si¢ na przeciwlegly hatdg. Populacja skrzatéw po-
dziclita si¢ na pét. Ci co pozostali wybrali na swego przywadee
miodego krasnala JoZwe, zastuzonego juz w wojnach ze szczu-
rami. Stworzyl on wlasny ustréj, méwiacy, ze wszyscy s3 bracmi.
Jozwa przyjat w nim tytul Wielkiego Brata. Stworzyl podwaliny
fraternizmu. Krétko potem Dolf oglosit manifest arbeityzmu i
zbudowal Slimakenburg.

To bylo pigtnascie lat temu. Przez caly ten czas oba paristwa
wspotpracowaly tak na polu przemystowym jak i kulturalnym.
Jednak pod ostong pokoju przygotowywaly si¢ do wojny, wojny
ostatecznej ktdra zdecyduje kto byl lepszy i ktéry ustrd) jest shusz-
niejszy... To tyle jesli chodzi o oficjalng historig.

Caly czas trwaly tez, jak przez okres przed przybyciem Dolta,
wojny z najgorszym wrogiem skrzatow, szczurami, Wielu zgi-
n¢lo podczas tych walk, wiele tez jednak skér pokonanych po-
twordw zdobi domy mieszkaiicow-weteranéw walk. Do dzi$ trwa
nicbezpieczenistwo, Ze tak jak pigé lat temu wyroja sig szare mon-
stra i tylko nowoczesne technologie uratuja cale miasta od za-
glady. Dlatego profilaktycznie trwa caly czas sezon na szczury. [
dla wiclu wojskowych z obu stron jest to jedyna okazja pobawic-
nia si¢ W wojng i przewiczenia Zolnicrzy. Migso szczuréw jest
niestety trujgce, wige nic mozna polowaé na nie w celach kon-

cumnNcvinye
..... pCyjnych.

(* Kultura, edukacja
+{ wiara

" Kultura w obu pafistwach opiera si¢ na stowie mé-
wionym i malowanym. W wiclu miejscach widaé jak skrzaci arty-
$ci maluja na murach i w salach budynkéw obrazy przedstawia-
jace wiclkos¢ cywilizacji. A wiclu picéniarzy opicwa iohatcrstwo
wojenne i spoleczne poszczegélnych wybitnych jednostek.
Odbywajg sig czgsto festiwale piosenki i wystawy prac. Jest to
glowne narzgdzie edukacji mlodziezy i dzieci. Oprécz tego
miodziez gromadzi si¢ w grupy i wielcy synowie i corki ustrojow
(zazwycza) czlonkowic KGB i Sz8z) ksztattujg ich postawe poli-
tyczng. Od najmlodszych lat dodatkowo tworzy, si¢ quasimili-
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tarne organizacje mtodziczowe, by nauczyé mlodych podstaw
wojskowej dyscypliny, na wypadek wojny. I co wladze poczytuj
sobic za sukces, wszystkic rodziny ,,chcy” powierza¢ swoje po-
ciechy opiece wykwalifikowanej kadry urzednikéw panstwowych.
Dzigki temu dzieci sa dobrze odzywione i znajg wszystkie po-
trzebne wiadomosci, jak budowac wspanialy ustréj.

W cenie sa tez portreciarze, gdyz kazdy musi mie¢ sw6j portret
namalowany na pafistwowym papierze i w ramach kontroli oka-
zywaé go wladzom. Wywrotowcy nic posiadaja dokumentow,
wiec dzieki temu fatwo ich wylapywaé. To jakie masz dobre do-
kumenty to bardzo wazna sprawa, slaby portret réwna si¢ kilku-
dniowa odsiadka w areszcie, bo wladza prewencyjnie lubi zamy-
ka¢ podejrzanych. Ale pamigtaé zawsze tez trzeba, wladza robi
to dla ogélnego dobra wszystkich skrzatéw i krasnali.

Kolejna sprawg jest pismo i religia. Krasnoludki nie umicja
czytaé, wszystkie wiadomosci sq rysowane w formie komikséw i
hicrogliféw. Na talonach za$ umieszcza si¢ schematyczne rysun-
ki towaréw jakic mamy za nic dostaé. Jedyne co zostalo przejete
z kultury gigantow to cyfry. Krasnale znaja cyferki od jeden do
stu. Niestety znajomosé tabliczki mnozenia jest bardzo rzadka.
Abstrakeyjne myslenic sprawia krasnalom naprawd¢ wicle trud-
nosci. Co do pisma gigantéw to nikt, przynajmniej oficjalnie,
nic umic pisaé i czyta¢ ludzkim alfabetem. Choé s tacy, ktorzy
twierdza, Ze potrafig zrozumic¢ robaczki gigantow. Wygaduja
niestworzone potem rzeczy, wida¢ wiedza gigantéw jest zbye
wiclka jak na male glowy skrzatéw. (Podobno KGB i Sz8z maj
specjalne komorki do odczytywania pisma gigantéw, ale to tylko
plotki. )

A religia to jak zgodnic mowig obaj rzadzacy - ,grzybki-kse-
nocypki dla mas”. Nic przeszkadza to jednak aby krasnale wzy-
waly czasem imienia Boozia. Ma to by¢ Dobra Pani, ktéra stwo-
rzyla skrzaty i zawsze bgdzie si¢ nimi opickowa. Jest wspaniala
i stanowi czasem jedyne jasne $wiatetko w ,morzu diaboliczno-
§ci”, kidre pokrywa wysypisko. Nie wolno jednak wzywaé jej nada-
remno, dostaje si¢ od tego strasznej czkawki trzymajgcej krasna-
la az do wschodu storica.

Przejdzmy jednak do szczegotow, aby ta wycieczka byla cicka-
wa, a wszyscy chcieli tu znéw wrécic.

AP Pafistwo

Czarnego
_ $limaka

@ Jest to cudowne miejsce, pelne kolorow (szary i czar-
ny to tez kolory), ciepla (ci goscie w pelnym uzbrojeniu to akto-
rzy, tacy na pokaz, tagodni jak dzdzownice. Muchy nie skrzyw-
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{cie, wspanialym skrzatem). Najwyzsza Wartosci Jest prats

Pk s Soéwiecenie wojsku czyli obronie p$lima-
wsp6lnego dobra 1 poswigeen ) it b
czﬁh" g%anic. Wspominalem juz, ¢ wedlug Dolfa St P
sko jest ich a Muchomory tylko je ?kupujqiyli;;ﬁlroﬁi;i: tc;tl

zeregach, (dostaja si¢ tylko sprd : =y z
;ﬁﬁjcgstopigﬁ Grgﬁppenfuhr.er, potem moze d\\:al;‘S(}J\\:}Cal‘lﬂ (?tE;]
rgruppenfuhrera, nastepnic HIPCI;(J‘!'JCI'gI’I.IP(:i‘]lU ]II'LI" hgmu-
Superhiperobergruppenfuhrrera. Kazdy stopici cmi s
je si¢ wyisza czapka. Najwyzszych poznac moum_f]lm. QI %
fabrycznych na glowach. W warunkach polowyc ! ()ﬁmulfj
si ich po wigkszych pomp_onach u polowego k'.lptu‘lﬁ‘". }I‘m;”‘
nie ma juz awansow, ginie si¢ na polu boju W bohaterskim ataku,
bo powyzej jest tylko Dolf, a on nie lubi konkurengji.

Cate panstwo sklada si¢ tak 11-.1prqwd¢; z |cd_m‘g0 mmsm‘o
wdzi¢eznej nazwie Szlimakenburg 1 kilku kn]n_xinlruzlrzuwln}inh
po poludniowej hatdzie. Owe kolonie s3 oczywiscie tjne Wice 0
nich dopiero na koniec. Najpierw samo miasto. Dla odwiedzajy-
cych je zdaje si¢ byé cudem. Wylania si¢ 2 haidy jak kwiat z paku,
lub motyl z kokonu, Oszolamia kolorami i odwagg w architcktu-
rze. Zbudowano je z najszlachetnicjszych materialéw jakie uda-
fo si¢ znalez¢ na wysypisku. Zbudowane jest wicc z plastikowych
pudelek, drewnianych skrzynek i reszeek mebli, stalowych po-
jemnikéw i puszek polaczonych wiszacymi kladkami 1 podziem-
nymi tunelami wzmocnionymi fragmentami drendw. Budynki
pna si¢ pod niebo, a otaczajace je kladki zdaja si¢ by¢ galeziami
w tym cudownym lesic. Wszgdzie tez wida¢ radosny ludek, $pie-
szacy do pracy ku chwale Ojezyzny. Kazdy zas budynek jest ozdo-
biony wspanialymi malowidtami stawiacymi Zycie skrzatow pod
panowaniem Dolfa. Na kazdej $cianie wida¢ jego wdzigezng
postac, ukazang jako ojca narodu lub zbawce krasnoludzkosci,
Skrzaty na kazdym kroku mogg podziwiaé sw6j ,nowy, wspania-
ly $wiat”. Rados¢ nigdy nic schodzi z ich twaray.

Populacja liczy okolo 1000 skrzatéw i ciagle si powicksza
dzigki poswicceniu ludu pracujycego. Zyje si¢ tu catkiem zno-
$nic jesli nie liczy¢ czestych alarméw, defilad, robét spolecznych
i brakéw w zaopatrzeniu. Ale armia jak wida¢ po defiladach, cig-
gle si¢ rozwija. Szczegdlnie nocne pochody z pochodniami
przyciagaja uwagg, tak picknie wtedy dzwiccza gongi, bebny i
syreny. Domy poszczeg6lnych rodzin skezatéw sq doé¢ male |
zatioclzm'!.c_ Coz, trudnosci w lokalowee, Magazyny, w ktdrych
“’Zd%lt sl Zywnos¢ 1 inne artykuly sa duze i rownie zatloczone,
Ao jest akurat dziwne, bo Dolf aby uczynié wszystkich réwnymi
_TGZd_ﬂJC zetony na poszczegélne produkry, w zaleznodci od tego,
ile si¢ pracuje. .Zc.tonéyv tych nie jest tak duzo aby byly thumy,
C]_Wb.aa ze ktos je falszuje, a to podlega karze émierci przez uto-
pll:!]lc \V;Z.filcc] RZECL:. TO“"ﬁl'é\V W magaz}:mch m_k?c ‘A‘:S[ dos'é
malo, najpierw zaopatrue si¢ wojsko, w koficu zbliza sie wojna.
Jen i e S g e o

ierki za jeden na dzdzownice.

* Najwainiejoze budowle
i Szlimakenburga:

D Sledziba olfa
ajwicksza budowly jest zbudowany z kafli, cegicl i
: , cegiel i metal
giyt ll)unfucr. Cala spolecznog¢ Sz]imakcnburé’a w czynai: ‘:&h
n?:}mn;ilkt:l; i;iai;c pgq'.w. Jest na tyle mocny, ze Dolf juz $pi spokoj-
; - Precbije scian jego podziemne; sypialni. Opréca
tego odbywajy sig tutaj sady, i e
( J ) Przedstawiciele wsz ii
;lés}t]r %bradu]a‘ nad nowe zarzadzeniami i p]an‘:::iy;!:g hspt:)rl?_?zl
yeh. A takze rezyduje tu Dolf pragnacy wystuchaé wszystkich

skarg i prash. Jesli Dolf nie moze, wyslucha ci¢ ktog 7 8282, 1 cog
poradzi, moze nic bedziesz musial wraca¢ do domy,,, B“d}'n:k
przypomina romantyczne grumn_\‘askn skrzyzowane piecen ky.
flowym, cud ;1rch_ncklur)_', Dolf sam to zaprojektowat. Wﬂk;}
bunkra znajdujy si¢ kuznic i warsztaty produkujace brog (ln}'
magazyny z zywnoscij 1 towarami L_I|.1 wszystkich obywateli, N
écianach dawno temu slynny rzezbiarz szlimakenbursk Im:h:lﬂ
Dada, wyrzezbil w formie plaskorzezb, przeglad praw iaLic ust n‘
nowione zostaly przez arbeityzm, wraz z karami Jakie gro-g‘:
zlamanie ich. Caly budynek jest wicc ozdobiony scenam; rolz :1
wania winnych, obcinania im rak i nog, topienia w rzece i rzucﬂq.
nia na pozarcie szczurom. Jedyny optymistyczny obrazek to tén
przy glownym wejsciu. Przedstawiono na nim radognic pracuj-
cych skazafcow. Bo Dglr wie, 7¢ ?cp]ul skaza¢ na cigzkie robg
niz zabi¢. Te wizerunki praw s3 niestety celem atakéw wszelkich
odszczepiencow. Wywrotowcy za punkt honoru poczytujy sobie
zamalowywanic plaskorzezb lub proby wysadzenia ich,

W owym bunkrze na cze$¢ bohaterow ,,SZC’LLlrzych Wojcn”
nazwanym ,Szczurzym Szancem”, stacjonuje picdzicsiatkg
najbardzicj zastuzonych i oddanych podwiadnych Dolfa, mig-
nowicie tu mieszkajy owiane zly stawg Szkrzacie Sztafety (W skro-
cie §28z, mowilem juz, ze Dolf ma dziwny akcent, zamiast s
méwi ,52”). Budowla 1a, jak glosi plotka kryje takze ”gl'(ll;‘lltt:
podzicmia \\'_\'}(up.mc W haidri_c r-;knm_i wywrotowcow. Podobno
pracujj tam ci wszyscy uznani za zaginionych i mozna stamtyd
dojé¢ tunclem do tajnego osrodka badawezego ,0,51m3”. W
podziemiach trzymane tez s wszelkiego rodzaju tajemnicze
maszyny, ktére Dolf ma wykorzysta¢ w zblizajacej si¢ wojnie, Dolf
wszelkicmu zaprzecza, tak samo jak zaprzecza istnieniu tam |-
biryntu i niezmicrzonych skarbéw zdobytych przez niego pod-
czas sprawowania wladzy.

Hala pamigei

Znajduje si¢ w starej walizce niedaleko Szczurzego Szanca.
Oswietlona jest dziwacznymi mchami zbieranymi w ,Wiatrako-
wie”. Rzadzi tu wybitny historyk, pamigtajacy podobno czasy
jeszcze przed przybyciem na wysypisko. Koszalek Opalek, bo
tak si¢ nazywa, jest pomarszczony jak sliwka i wiecznie zajety. Ci
co go widzicli szepeza, Ze jest ciagle na fazie i 28z méwi mu co
ma rysowa¢ na Scianach sanktuarium. Bo wiasnie malunki Ko-
szatka sq gléwny atrakjy tego miejsca. Przedstawiajy wickopom-
ne chwile z zycia pafistwa 1 zbawczg rolg Dolfa. Jednak ostatnio
mowi sig, ze Koszalek nie do konca jest nawalony, zaczal podob-
no si¢ buntowaé i malowac jakies niepraworzadne sceny. Hale
majj podobno zamknaé. Juz wzbudza to protesty i Dolt zaczql
si¢ baé.

Jajne odrodki Badawcze

Na potnocy w jednej z tajnych kolonii, znajduje si¢ osrodek ba-
dawczy Dolfa, stynna strefa ,0,51m3”. Zbudowano ja W starym
kontenerze z wyblaklym czerwonym krzyzem. Tu Leon Madra-
la (stuknicty szarlatan ale protegowany Dolfa) przeprowadza swe
dziwne eksperymenty. Laczy skrzacie dzieci ze szczurami, pro-
dukuje dziwaczne cliksiry i cksperymentuje na skrzatach poszu-
Kujac sposobu na podwyzszenie krasnoludzkicj wartosci bojo-
wej, Jest straszny i obfakany. Obok jego osrodka znajduje si¢
Wiatrakowo, micjsce w kt6rym stojy wielkie beczki z wesolym
nwiatraczkiem” na boku. Jeden z pojemnikéw pekl i wycicka 2

- . T ——— ey

- Jydzieri pracy krasnala
Teoretycznie po szesciu dniach pracy kazdy ma prawo
do dnia odpoczynku. Jednak jako ze w kazdym
krasnalu drzemic diaboliczna natura, wiclu traci ten
przywilej za kar¢. Np. za podejrzenie spiskowania'jest

| utrata tego prawa na dwa miesigee. Za nieposiadanic,

dokumentéw podezas kontroli na dni czternascic.

Przewinieri jest masa wiec mato kto'ma wolne. A jak

MA to zazwyczaj nic ma co ze sobg zrobi¢, bo wszyscy

jego kumple s3 w pracy.
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niego yeudowna woda”, krérg Leon wykorzystuje z wielkim po-
wodzeniem w swoich cksperymentach. Ostatnio jego najwigk-
szym odkryciem jest specjalne piwo, ktére powoduie, ze jego
konsument czuje w sobie sile stu mezow, Niestety, widzi rowniez
w kazdym wroga a ,syndrom dnia nast¢pnego” przyjmujc apo-
kaliptyczne rozmiary. Ale Leon pracuje juz nad ulepszeniem for-
muty.

Tutaj takze produkuje si¢ wszelkie maszyny bojowe i ulepsza
stare. Najbardziej zaawansowanym projektem jest , Jaskotka”, 7
modelu szybowca jaki spadt kilka lat temu stworzono samolot do
krotkich lotéw. Docelowo ma to byé bombowiec ale jak na razic
brak odpowiedniego silnika. Bomby juz s3. Leon opracowal ich
sktad na poczatku swojej kariery. Nie obylo si¢ bez wypadkow ale
jak m6wi Leon, postep wymaga ofiar. Obelisk z portretami stoi w
samym §rodku bazy. Jest jeszeze wicle tajemnic czekajacych na
wyjasnienie, np. czym jest projekt ,Chochol”, ,Czolg” albo
~Zwykly proszek”. Czesci jednak proponuje nie ruszac. Kio wie
co sig tu kryje.

Najwazniejoze pootacie
Szlimakenburga:

il

a9 Dolf zwany Czarnym
Skrzatem
(dzi$ bardziej powinien by¢ nazwany Siwym Skrzatem, lub Go-
febim Skrzatem, bo straszliwie osiwial, tak na czuprynie jak i na
dlugiej brodzie) - jest niewysoki, bardzo nerwowy, czasem az do
przesady (nic powiem paranoiczny). Ma swoje lata i z roku na
rok coraz bardziej widaé, iz staro$¢ go dopada. Stetryczat, po-
chorowat si¢ i tylko rajemne eliksiry Leona trzymaja go na cho-
dzic. Wiele jednak plotek krazy o jego jurnosc, podobno liczba
jego kochanek zamyka si¢ w kilku dziesigtkach. Czas obecny nie
jest dla niego zbyt szczedliwym okresem. Wszedzie wywrotowcy,
kryzys si¢ poglebia a jego doradcy naciskaja by znalazl nastepce.
Nic wige dziwnego, Ze w przeméwicniach coraz wigcej miejsca
zajmuje wojna. Dolf chee przed $miercig zawiesi¢ sztandar Sli-
maka w Muchomorii. Dodatkowo jeszcze podobno pojawil sig
ktos kto co$ wic o przeszlosci Dolfa, zanim przybyl na haldg.
Podobno w swoich rodzinnych stronach byt przestepca. Poszu-
kiwania tego podzegacza trwajy.

fLeon Madrala

Rozwichrzona grzywa, nadpalona broda, poplamione chemi-
kaliami ubranic. Ale ten wyglad nie powinien nikogo zwiedé, to
diabel pelng geby. O jego cksperymentach chodza plotki tak
straszne, iz nie opowiada si¢ ich przed snem nawet dorostym.
Podobno udato mu si¢ dogadaé ze szczurami i przygotowuje
cksperymentalny odzial kawalerii. Rozchodza sig tez niespraw-
dzone plotki, ze Leon od wdychania tajemniczych chemikaliow
oszalal i zada od Dolfa wigcej ,,ochotnikéw” do eksperymentow,
Sazykuje sig czystka, bo Leon szantazowa¢ ma tym, ze odbierze
mu eliksiry utrzymujace go w dobrej kondycji. Dodatkowo jesz-
cze podezas ostatnich tajnych pokazéw w strefie” Madrala po-

kazal Dolfowi chemicznie poprawionego super-zotnicrza. Dolf

jeszeze wiele dni pozniej chodzit blady ze strachu. Leon jako
jeden z niewielu krasnali ma 6 diabolicznosci.

Koena Koigiycdéwka

Wiccznic pijana i rozwrzeszczana bojowniczka o prawa krasno-
ludek i dobrobyr dla dzieci. Mozna j3 spotkaé jak wywrzaskuje
pod palacem swoje tezy majace niby poprawic¢ sytuacje. Nike jej
jakos nic rusza, mowi sig, ze jest zong Dolfa (pojal ja podobno w
tajemnicy, jeszeze w czasach przed rozlamem na dwa panstwa) i
ten boi sig podpasé swojej lubej. Rzeczywidcic, Ksena goruje swo-
Ja postawq nad krasnalami, Jest po prostu krzepka jak rzcpa. Pro-
blemem z nig jest to, Ze organizuje krasnoludzie kobiety w niby
awigzek i powoli zaczyna zyskiwac polityczne znaczenie jako
glos kobiecej polowy ludnosei. Byly juz nawet dwa zamachy prze-
prowadzone jak twierdzi $zSz, przez reakeyjne podziemic. Ale

jak wida¢ Ksena jest twarda. Trzcba si¢ jednak spodziewaé kolej-

nych prob targniecia si¢ na jej zycie. Dolf daf jej nawet ochrong,
ale stuzy ona bardziej do inwigilacji kobiccej organizacji niZ
ochrony zycia Ksigzycowki.

Merbil Gérnik

Zaufany Dolfa, przywédca SzSz, przykiad kariery od Gornika do
Przodownika. Tak przynajmnicj glosi oficjalna wersja. Podobno
kiedys, gdy byl jeszcze szczuply (dzi$ tatwiej go przeskoczyc niz
obejé¢) urarowal zycie Dolfowi 1 ten pomagl mu zrealizowac jego
polityczne aspiracje. Dzi$ jest odpowiedzialny za kontakty z na-
rodem (jest przywddea oddzialéw do wylawiania wywrotowcéw
i organizowania ich reedukacji). Jest jedynym w Sz8z, ktory nie
nosi kaptura na twarzy. Nieoficjalnic mowi sig, ze bgdzie nastep-
ca Dolfa. Jednak oficjalnego namaszczenia nie bylo. Jego jedy-
nym konkurentem jest Leon Madrala, wiee (nieoficjalnie) oczy-
wiscie szuka haka na Madralg i stara si¢ obsadzi¢ szpiegow w
ofrodku badawczym Leona. Trzeba si¢ przygotowad na tajng
wojng miedzy nimi. Juz teraz widaé jak bardzo si¢ nienawidza.
Plucie na siebie to tylko jeden z przejawéw tego konfliktu,

Czerwony Muchomor

Na czele Czerwonego Muchomora stoi JoZwa zwany Stalowym
Krasnoludem ze wzgledu na swoj charakter. Jézwa jest juz stary,
powoli jak méwig ,rdzewicje”. Niedtugo minie trzechsetny mie-
sigc jego zycia. Jednak nad jego zdrowiem czuwa Wasyl Wiocha-
tek, wige nic dziwnego, ze Jozwa jest ,wiecznie Zywy”. Choc to
juz nie ten sam bojownik, kt6ry wlasnymi z¢bami zagryz! wicl-
kiego szczura i poprowadzil bohaterski szturm na gniazdo gry-

e e

Szkrzacie Sztafety
Wierni do korica, lojalni, oddani. Ta pi¢édziesigtka
to najlepsi z najlepszych. Rzadko kiedy ging;'bo
Dolf dba o nich jak o whasne dzieci. Nie maja stopni,
od zwyklych Zzolnierzy odrézniajy ich tylko {
wymalowane lub- wyszyte na plecach dwice
blyskawice oraz kaptury z wycigtymi otworami na :
oczy. Po miedcie chodzq pigtkami. Nikt nie zna ich |
twarzy. Odkad zashwywrotowcey w bialy dzien zabili f
SzSzmana i okazalo si¢, Ze byl to Szczepcio Kluska,
zmany jako najlepszy poceta Szlimakenburga, nie ufa )
si¢ juz nikomu. Kazdy moze by¢ SzSzmanem.

SzSzmani maja zwyczajne cechy, majg tylko |
wicksze umiejétnoéci bojowe i szkoleni s w sztuce i
oszukiwania kazdego. {
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. krasnoludzka rafineria, w ktérej produ
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4 y <o ke kra-
zoni. Symbolem paristwa jest Czerwony A II“LI-II(”“::(I;r\lsnnt-;!Lkllgh;lch
snoludnoié z oddanicin l]USI’)WY.'\‘z!%’\)"i:;?:lali]:m-;z:[:;'lcié” lgd}'i jak
ubrari. Nie wolno tez tu mowts €6 5= 52wt | ey krasno-
mowi Jozwa: ,ze skrzatami skf)flczy'EISI}l‘}, _lu-lf liL .

" Al d At blerze ale Jozwa - ojcice narodu me nosi L-. %
i:l:t"l:]l "lg\;g;zyrilgi{jl:clnn razie jest W czasie roboty 1 ni¢ chee swicte)
-zerwieni zbrukaé. : T e
D) apany et na dokiryne svorzonejpre JOAe Kk
naccie lat temu, mianowicie na pojeciu fraternizit czy g
stwa, Wszyscy sq wg niej braémi, tylko ze I'!lL:i:LUlf:}‘ 91 l;|'1é-
starszymi 1 musza pilnowat, wychowywac 1 Opic Dwes '-‘:i':;i T?‘” :
mi miodszymi. Jozwa i KGB przyjeli na S'Cl’_lL,,lLl(11_'1”"_"; )"“m;??]
obowigzek 1 dbajy o reszt¢ ,,brqa mio_dsz_yul'{ . lué:lls.t‘l ]m
karad, zawsze przez prace. Sprawia to wiclki bol K 1}‘:;“”1' o
wa czesto wice wyglasza p()gadank‘l i przemowienia do !1!a|0
i czesto naklania ich do wyrzeczen na rzecz dob;d 0go ncgo
Jakog nikt nie protestuje, tylko z roku na rok COraz Wigee) ;"'!"‘."1.“)'
toweow. , Trudny wiek, sa miodzi, jako spoleczensty ({ f.O‘]p.lLI()
dojrzewaja” - powiada Jozwa gl:.ldmc swa bujng siwg v){ult.ff.r .

Lud zyje tu dostatnio, bcz‘\\'u;llcsx)"ch' problc_mou: Wszyscy 51
szezedliwi, stoja na ulicach, spiewajq presnt patriotycznc 1 Ufmllt:-
chajq si¢ do przechodzacych kr-,!snay 2 Krasnej Grupy ]%L;!p.tt‘.t
czefistwa. A chlopey i dziewezynki z KGB dbajy 0 Pur/.qdck, wigc
co rusz wykrywajq jakicgos wywrotowca i ﬂdt‘l.’];;.‘l];] go od zlego
dzieki pracy dla ogolu w obozach za miastem. Kryzys \\fprm\'d‘f.]c
dopadt i Muchomory, ale nikt nie narzeka, poc;f.ckn”, i hcd‘f{lc
dobrobyt. Jozwa sie o to zatroszezy. Oj, zatroszczy | 1\_(:13 ted...
Na razie s3 bony na towary i micsigezne limity dla kazdcj rodziny,

Tu tez propagowany jest kult wojska, Kazdy krasnal, bez weple-
du na ple¢ musi odstuzy¢ swoje ojczyZnie. Stopni jest kilka, 1‘11_:1!_0
kto ma jednak wyzszy niz Miedzin (drugi w kolejnosci po Glini-
nie - odpowicdniku szeregowego), potem jest (dla wybranych i
zaufanych) Bronzin, potem Srebrin, Zlotin i Jozwa, W KGB ist-
nieje jeszcze jeden stopiert, dla cztonkéw spec-grup: Tytanin,
lokujacy si¢ nad Zlotinem. Posiadacz tego stopnia jest tylko je-
den, zastgpea Jozwy, Mikoszka Pryszczow znany ze swej zadzy
whadzy. Mowi si¢ o nim jako o nastepcy Jozwy, na razie jest po-
strachem wywrotowcdw 1 wrogdw systemu. Stopnic rozpoznaje
si¢ po galonach, medalach i orderach z odpowicdnich metali,
zasada jest jedna kazdy stopieit to dwa razy wigeej medali i orde-
row. Od Srebrina mozna sobie przyczepia¢ mniej wazne medale
na plecach. W ubiorach polowych nosi si¢ tylko najwazniejsze.

= i

Kraonoludy w Czerni
Czarne kaptury gleboko naciagni¢te na twarze i
pigszczc ze szezurzego futra, tak widzq ich, zwykli
mieszkaricy Muchomorii. Czasem spod kaptura wi-
dac fragment straszliwie bladej ale jakby znajome]
twarzy. A dodatkowo przejmujace dreszeze i zimno
jakic opanowujg krasnala znajdujacego si¢ w pobli-
2u Krasnoluda w Czerni. Gdy ida, zawsze co najmnie]
dwoch, thum si¢ rozstepuje, jakby sam dotyk KiC-a
powodowat odmrozenia i wysysat'ciepto.
! Wyging]q na najbardzicj karne oddzialy krasnali
+ ale prawda jest jeszeze straszniejsza. KiC-c to wskrze-

szone trupy buntownikéw i wiezniGw, ktore 2cos”

opanowalo, Czum ieet ta  rné? wrin sl 7.1 17
£ S ARt LU LUS WIC LYIKO. YYasyl Ku-

dhatek i $ciany najglebszych lochow Mauzoleum

Bohaterdw.
KiC-¢ majy wszystkie cechy na 4.1 5 a diabolic

‘ 193¢ ; d ¢ 1CZ-

nos¢ na 6. Nie mowiy inaczej jak lodowatym szep-

tem. Wysylani 3 do szezeg6lnych przypadkéw zdra-

dy. Z c_|_c‘£:auf§zych plotek, podobno bojg sie slowa

:Ll:u;c)zlq ) p[;;q krew | jicd?.q migso krasnali. Ale J¢z-
rzeciez by na to chyba nie pozwoli 3

e y chyba nie pozwolil, on kocha

Poza miastem znajduje si¢ kil

: ¢ ¢ kilka obozéw pracy, v

tmry(.h Wwydobywa si¢ skarby z wysypiska nrgz I;L:.?v

OWO - micjsee gdzie stoja beczki ze starym olejem i

kuje si¢ bron

i paliva do ogrzewania hatdy w zimie,

Jéswa hojng reka przyznaje medale z najrozmaitszye), okazi
(najwaznicjszy jest medal Muchomora, prayznawany rylko -12]1
émiertnic, ma $rednicg Sem i Swietnie stuzy za !mgrt:hck}. }11(;.
nie sic blyszczq 1 ciesza oko krasnoludno$ei™ twierdyi l()?‘:.\"‘;(-
nikt si¢ z nim nic spiera, 'Wa, a

Co do miasta, tu tez jest tylko jedno, nazywa sie Wdzieenie
Muchomoria i jest cudem technologii i architektury Wy'kt) :‘jllu,‘
w haldzie tuncle i komory tworzg cos na ksztalt E%lli.lif:nia ;L-rmE[}::t
Tu znajdujq si¢ wszystkie prawie domostwa, $wietlice dfy Pnc‘.;
wspdlnej (czytaj manufaktury) i magazyny rozdajace dobyy m
bony, reszt¢ na czarnym rynku). Metry korytarzy s3 zawse Pth;-
gwaru i ruchu. Tylko na samym dole miasta mieszka dziwny cch-
ment, wiecznie majacy j.?kigg slaf-zgc.jwy‘ ale to “i““'}‘kﬁ'rﬂtalccni
palacze ogrzewajacy w zimie cale miasto za pomocy gigantycs.
nych piccow. KGB rzadko musi przywolywaé ich do “Tlﬂ(]kli
Sami czgsto skladaja samokrytyke i wyjezdzaja do Beczkows %

wnlnry rondilasinne VNIET 7RAtd g oia b bt
roboly reeduracyjne. | TICZ ZRA)g S1¢ Kuznic 1 warsg.

raty, $wietnie chronione przed niespodziewanym atakier
Wprawdzie rozrastajaca si¢ populacja (Muchomory liczg 1200
gléw) zmusita do budowy wiclu przybudéwek z materiatéw cko.
logicznych, ale dalej wigkszos¢ mieszka w podziemnych tupe.
lach. Na szczycie haldy kryjacej Muchomorie zn;ljdLl]c S1¢ sic-
dziba wladz, jest to stary domek dla lalek przebudowany na sie.
dzibe Jozwy 1 KGB. Jak glosi plotka z , Patacu Sprawiedliwogci
prowadzi tunel do najwazniejsze) z punkeu widzenia strategii
koloni, stynnego Beczkowa.

U stop haldy znajduja si¢ dwa godne uwagi miejsca;

Mauzoleum row

To miejsce gdzie chowa si¢ wszystkich zmarlych bohateréw kra-
snoludzkich. Powstala nawet specjalna grupa balsamistow do
opicki nad ich cialami. Mocza oni owe ciata w przer6znych Klaj-
strach i farbach (ktorych resztek jest petno na wysypisku), nada-
jac im wesole barwy, a tym samym zachowujjc na wiecznosé,
Krypt¢ wkopano w halde, a wchodzi si¢ do niej przez wielky bra-
me z kamieni 1 plastiku (za wrota sluzq stare drzwiczki od szafki
tazienkowej). Nikt nie wie czemu si¢ balsamuje zwloki i czemu
mate krasnoludzigtka muszq raz na miesige i8¢ zlozy¢ tu kwiaty,
By¢ moze Wasyl Kudtatek, naczelny naukowiec Muchomorii
potrafilby wyttumaczy¢ ten fenomen. No i moze wytlumaczytby
dlaczego pewne ciata znikajg a potem KGB dostaje nowych lu-
dzi o zadziwiajaeych umiejetnosciach i diabolicznym charakte-
rz¢. Bo KGB tez ma swojq spec- grupe : tzw. Krasnoludy w Czer-
ni. Nikt o nich nic nie wic ale wszystko marZnie w ich obecnosci,

Koloo Muchomoraki

Gipsowa rzezba krasnala z muchomorem i kilofem - Jézwa méwi,
ie to portret przodka. Tylko czemu 6w przodek tak kretyrisko
wyglada i ma napis ,Krasnoludek Ogrodowy gat. I1"? (dobrze,
ze nikt nie umie czyta¢) Tu tez biedne dzieci skladajy kwiatki, a
JoZwa urzadza stad defilady i manewry wojsk. Ostatnimi czasy
bardzo wzmocniono warty wokél rzezby. Chodza plotki ze wy-
wrotowey cheg wysadzi¢ ten symbol sity Muchomorii. Wzmo-
zone sledztwo trwa.

FiY =&

Jdagjkonora

Dochodzg stamtad dziwne odglosy, plotki mowia ze to poligon
a krasnale uczg si¢ tam lataé i wyprobowujq gezmigee rury, P,lu'
jace ogniem. Kto wie, Krasnale w Czerni i KGB pilnujy tego jak
oka w glowie. Na pewno prowadzi si¢ tam badania nad rakietan,
jakie udato si¢ znalez¢ zeszlej wiosny na wysypisku. Wiee czgsto
nocy mieszkancy okolicy slyszq huki i halasy towarzyszce od-
palaniu rakier. Jak na razie, podczas jedne; z defilad pokazano
dziwnq konstrukeje sktadajacy si¢ z kilku rur na wozku, kiora ma
wystrzeliwaé przeciwpancerne gwodzie na nicsamowite odle:
glosci, Niestety, nic pokazano jak dziala wiec to moze tylko pro-
pagandowa armata.
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' * Najwaznie/oze pootacie
Muchomorii:

'Jétwa Stalowy Krasnolud

Ukochane Stoneczko Narodu, Bohater Wojenny, geniusz wia-
day, filozof, moralista i amator gorzalki, ktéry pedza dla niego w
Bajkonorze. Codziennie wstaje rano i martwi si¢ o nardd. Jest
nawet w stanie wybaczy¢ Dolfowi, jesh ten przyzna si¢ do bledu.
Wiecznie ubrany na czarno wydaje si¢ by¢ opokq Muchomorii.
Jest czasem surowy niczym zima (w jego obecnosci wszystko
marznie) lub cieply niczym sofice (wickszos¢ si¢ poci przed jego
obliczem). Chodza tylko plotki, iz kiedys zastabl i tylko dziwne
leki Wasyla przywrocity go do zycia. Do dzi§ Wasyl jako jedyna
osoba ma do niego dostep o kazdej porze dnia i nocy.

Qs Lk oL

Wasyl Kudtatek

Bez niego Wodz bylby nie zyl. Jest  geniuszem medycyny, potra-
figcym dokona¢ cudow. Zawsze gladko uczesany, z oczami ni-
czym wegielki, szczuply ze szpiczasty brodg pilnuje zdrowia
wspotkrasnali, uczac mlodych jak leczy¢. Mieszka w Mauzo-
leum, dbajac o ciala naszych bohateréw. To on wymyslit metody
balsamowania i on wyksztalcit calq kastg balsamistéw. Pomaga
krasnalom odkad najstarsi pamigtajq i jako$ dziwnie nie znosi si¢
z Koszalkiem Opalkiem. Nic wiadomo dlaczego. Moze dlatego,
z¢ Koszalek nazywa go diablem? Ma w sobic co$ diabolicznego
ale od razu wyzywaé go od diablow? Ciekawe. (wytlumaczy¢ to
moze fakt, ze Wasyl jest jedynym w miar¢ normalnym krasna-
lem, keéry ma Diabolicznosé na poziomie 6).

Koozatek Cpalek

Opisany juz wezesniej. Doda¢ nalezy jedynie to, ze chodzy plot-
ki o jego malowidiach na kawatkach kartonéw. Owe obrazy s3
sprzedawane na czarnym rynku i przedstawiaja podobno praw-
dziwg historig wysypiska, odrobing rozniaca si¢ od tej oficjalne;.

Mikoszka Pryszczow - Tytanin
Prawa reka Jozwy. Nie jest wysoki, ani zbytnio przystojny. Jednak
w jego umysle jest ,plan”, plan poprawy sytuacji i plan walki z
wywrotowcami. Tylko J6zwa mu na to nie pozwala, méwige , ze
Mikoszka jest zbyt krwiozerczy. Ale Jozwa jest stary, niediugo
umrze a Pryszczow zostanie jego nastgpey. Wiedy wszelki wrogi
element zacznie si¢ baé. Podobno dogadal si¢ z Wasylem, co do
przejecia prayszte) wladzy. Cickawe czy juz zaczeli dzieli¢ skorg
na niedzwicdziu zwanym Jozwa...2

¢» Géry Surowcowe

2 S3 to ziemic whasciwe dla wysypiska pomiedzy obo-
% ma haldami. Znajduja si¢ na nich nieprzeliczone
- worki i pojemniki z wytworami ludzkiej cywilizacji,
wytwory te lezg tez luzem tworzqe nicpowtarzalng atmosfere. Stad
skrzaty i krasnale biora wszystkie surowce i tu tez wynajdujy po-
Zywienie oraz zbierajg gesto rosnace grzyby (im to nie szkodzi)
oraz inne roliny nadajace si¢ do spozycia. Czasem uda im si¢
znalez¢ gniazdo smakowitych robakow lub wyciagnaé z gleby
dizdzownicg. Nic wige dziwnego, ze codziennie po gérach §mi-
gaja zastepy uzbrojonych maluchoéw poszukujacych wszelkich
doébr. Niewielkie wojny miedzy zwiadowcami nalezy do rozkla-
du dnia, nikt w nich nie ginie bo inaczej spodziewana wojna roz-
poczela by si¢ za wezednie a w koncu nikt nic jest przygotowany,

S

Najwazniejsze jednak czeéei gor to:

Ztom

Wysypisko odpadéw metalowych i cz¢dei mechanicznych. Stad
wydobywa si¢ surowice do produkeji broni. Obok zlomu, po
przeciwleglych jego koncach zbudowano kolonie obu panstw i
przez caly dobe stychaé stukot pracy | resocjalizowanych” i | po-
rady” ich ,wychowawcéw”. Teoretycznic mozna tu znaleé

Tekscior numeru

wszystko, wige bardzo czgsto wida¢ wyprawy prawie turystyczne
z obu paistw, poszukujace potrzebnych elementow lub szukajq-
ce natchnienia do kolejnych przetomowych odkry¢. Podobno
gdzie§ wérdd tych gor zelastwa mieszka szalony geniusz mecha-
niki zwany Leonardo ,Da¢ Wigcej”. Jest przekupny jak jasna
cholera i za rézne dobra doucza naukowcow z obu krajow w
kwestiach mechaniki i techniki. Sprzedaje tez za bandyckic ceny
swoje wynalazki, A ze jest najlepszy to nikt za bardzo nic maru-
dzi. Z cickawych rzeczy na temat pracowni Leonarda, podobno
nikt ze zlym charakterem nic moze jej znalez¢ (do diaboliczno-
§ci 4), jaka$ dziwna sila ukrywa przed takimi dymigce kuznie
geniusza.

Piekio

Opuszczona oczyszczalnia sciekéw. Nie wolno to wehodzi¢ bo
tu bywaja olbrzymy. Rzadko, ale s3, a jest to jedno ze $wigtych
praw przestrzeganych przez obie wladze. Jakby olbrzymy sig
dowiedzialy o tym, Ze krasnale i skrzaty dalej zyja, to znowu za-
pedzityby ich do Katorzniczej pracy bez zaplaty i w upodleniu.

Zrqca Rzeka

Wokot oczyszczalni znajduje si¢ réw ze Scickami. Ma charakeer
wybitnie zracy, wige mato kto probuje si¢ tu kapaé. Nie:brak jed-
nak $miatkéw, ktorzy przez nig przeplywajg na tratwach. Wokol
oczyszczalni znajduj si¢ géry kruszcowe (elektronika, sprzgt
medyczny i stare chemikalia), z ktérych czerpie si¢ materialy dla
naukowcéw. Tutaj mozna znalez¢ te wszystkie dziwne substan-
cje potrzebne wspélezesnej nowoczesnej skrzaciej nauce. Zraca
rzeka jest tez $wietnym miejscem do wykonywania egzekucji.
Wrzuca si¢ do niej wybitnych zloczyficow, ktorych nawet Wasyl
ani Leon nie chey do swoich eksperymentow. Jednak jak to bywa
przy jednym skrzacie spartaczyli robote i podobno wyszed! z
rzeki poparzony i obfakany. Obecnie mowi si¢ wige o jakimé zic-
lonym potworze atakujacym nad rzeka wszystkie skrzaty.

JT1liebo”™

W $rodku wysypiska znajduje si¢ ostoja renegatow z obu paristw,
zajmujacych si¢ czarnym rynkiem i sabotazem z obu stron. Jako,
z¢ jest to twierdza wybudowana z cegiet, nikt jak na razie nic po-
wazyl si¢ podbi¢ wywrotowcéw. Rzadzi tu Zelazng reka Alfons
Dziobak (od jego ksztaltnego nosa), renegat ze Strefy 0,51m.
Mozna tu kupi¢ wszystko od broni, przez magiczne eliksiry po
aywno$¢. Handel odbywa si¢ na zasadzie wymiany, cho¢ ostat-
nio Alfons zaczyna bra¢ od skrzatéw obictnice praystug w przy-
szhosci, Znajdujy si¢ tutaj najlepsze burdele (gorsze sq ukryte w
obu miastach) i wicle innych lokali z atrakcjami, np. jedyny na
wysypisku lokal z grzybami halucynogennymi i najlepsza bim-
brownia,

Jest tu jeszeze masa cickawych micjsc, o ktorych codziennie po-
wstajq legendy. Wszedzie widaé jakies tunele, znaki, Mowi si¢ o
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poza Nicbem, sicdzibach _rcncg_u(:ﬁ;.y‘.
ultach i organizacjach. Najpewniej -
kolo 1000, czym si¢ oni zajmuj3 ml;i
nie wic. Ale podobno, pqmysty Leona i W;IS)’L:I :\'IL.’(L]I\? ‘]\;i;;t;n:“z
ampvat i do PO (LA 5 wmavey sk
ciekawszych kultow jest Kult Weza, KIGTESE T e ia
w Pn-Wsch hatdzie. Adorujy oni micszkajce tam Amijc, ey
' i $2¢ ii ami. Podobno tez prowadzq b
je zlapanymi szczurami | krasnal'_lml‘ PR o
ania nad polaczeniem krasnala z wezem. FIOJERR » g e
;EI: juz pogub}m na ulgoﬁcz@iu gdyz ICd“f} z ]:V)pi.;\ﬂ L: i?;;ggi
kenburga spotkala dziwng istotg O tuim}mbirfl e
weza. Wrocil z niej tylko jeden i to na wpét o k .1;:{3 “kmﬁiw
wiada tylko swoje halucynacje, 2 napadly ich L\':;Yé g é.’ers?:
Czasem pada tez nazwa miejsca, UKytego W waro! + 0 s
cowych - Czarna Bylina - tylko gdzic to jest nikt nic chee p He
dzie¢. Maja tam by¢ zielone kamicnic, ktore same §wiecq a Krd

snal ktdry przespi tam noc zyskuje nadkrasnalska moc. NIC Wi¢c
) poszukiwaniach tego micj-

dziwnego, ze oba panstwa ni¢ ustajg W
sca, v e i o
Wosypisko jest bardzo duze w skrzacicj skali. Eksploracja tych
miejsc lezy w gestii graczy, a Przodownik im to opisze wzboga-
cajac tym samym $wiat hatd.

- Polityka na wysypisku
3 jj%l Jego oekrety

7 Polityke najlepicj opisaé w hastach. Najlatwiej i naj-
w9 krécej bedzic to zrobi¢ w punktach. Tak samo sckre-

ty, nie dam jednak glowy za ich prawdziwos¢. Ale Przodownik i
Gracze powinicn znaé te plotki

Dolf twierdzi, e Muchomory same si¢ wyloza, tak wadliwy
majq ustroj. Jozwa mu odpowiada, iz on mituje pokéj i czeka
kiedy Dolf sam zrozumie swéj blad i podda si¢ fraternizmowi.

Caly czas trwa intensywna wymiana kulturalna i gospodar-
cza, (oraz wymiana szpieg6w oczywiscie). Niby oba pafistwa zyja
w zgodzie, dyskutujac caly czas nad wyzszoscia jednego ustroju
nad drugim. Jednak huty i warsztaty pracuja, propaganda oczer-
nia wrogi ustrdj, a naukowcy wymyslaja ,,wunderwatfe”

Czarny rynek jest zwalczany, jednak nawet KGB i 5zSZ kupu-
J3 na czarnym rynku brofi i korzystaja z zakazanych uciech w
Niebie. Tlumaczy si¢ to poszukiwaniami zdraje6w i wywrotow-
cow dogadujacych si¢ z renegatami. Ale i tak wszystko wskazuje
m to, iz Niebo to ,zlo konieczne”. Wszgdzie wiszg listy goficze
2 Alfonsem ale jako§ nik go nic moze zaaresztowac.
Istnicjy tez plotki, ze caly konflike migdzy Dolfem a J6zwy to
przykrywka dla faktu, i nie chey oni stracié¢ wladzy wiee tworzg
sytuacj¢ kiedy s potrzebni. Podobno widziano ich, jak radognie

co najmniej kilkunastu,
Méwi si¢ o tajemnych k
czebnosé renegatow sigga o

" T Sy i e,

Poziomy diabolicznobel
Dozwolone Kredki'do malowania postaci.
diabolicznos¢ 0 - stodki aniotek (Gapci
kredki: wszystkic i) !
diabolicznoe 1 - cof jednak korg (Pi

kredki: bez biatej g 2o Gl f

diabolicznosc 2 - nieszkodliwy cwani k
kredki: JW. i Zottej ek ikne)

f’ . diabolicznogt 3 - zaczynamy sic do ba¢ (Gollum)

S

A b e oo,

: :krc'dki: Jw:i'jeszeze ziclonej
diabolicznosé 4 - przezarty ”
L] przczarty przez mrpkl, (maly Han-‘
kredki: jw. i jeszcze nicbieskicj - Kiv
diabolicznodé 5 - ratuj si¢ kto moze (Dolf
kredki: jw. i jeszeze czerwonej i L)
diabolicznodé 6 i wigeej - , wzrok dziki, suknia

wa” (bez poréwnania, no moze Leon |
kredki: tylko czarna i szare )

pluga- |

.

=5

bawili si¢ obaj w jcdn__wn'hurdcllu w Niebie i tak sie snarabali® 4.
az padli ze zmeczenia. Znaleziono ich podobno bez r'-'Ytt; e
nodci w jednym t6zku. Ale to tylko plotki, klamliwe o [C‘gu m-

Krasnale w Czerni to przywréceni bohaterowie, Jednak na
pompowano ich cliksirem diabolicznosei i to zjadlo jch hnha-
terskic dusze, teraz majq jakié plan, zlowrogi plan,

Bajkonora to micjsce gdzic odbywajy si¢ loty Prymitywiym
szybowcami oraz najwickszy ofrodek hodowli szezurgy Bo. Ni
co zabija stworzenia, ktére moga zostaé uzyte w walce. po

$z8z potrafi czarowac, podobno potrafig znika¢ i Wystrzeli.
waé zabojcze kule ciemnosei, wykorzystujac swoj diabolic
charakeer.

Oba pafistwa caly czas planujq porwanie Leonarda Da¢
Wiccej” by go uwiezi¢ w kazamatach i wyciagnaé z nie gonjc )
wiedze. Jak dotad kazda préba byla nieudana. 8

Dolf podobno jest wygnaricem ze swej spotecznogei. Do
na to wysypisko, a potem przejal whadze, podobno zabit praw-
dziwego Wybranca, zanim ten zaczat dzialaé i si pod niego
podszyt. Ale wybraniec ma wrdci¢, w tym pokoleniu.

U“CZny

R .*Cr;ls zajrzec za kulisy gry i poznaé $wictny »engin”
na jakim oparty jest ,Slimak”. Obiccywatem prosty
mechanikg i taka tez ona jest. Rozni si¢ ona od zazwyczaj spoty-
kanych, nic przewiduje uzycia kostek, cho¢ jedli kogo§ uspokaja
grzechotanic nimi to niech sobie porzuca.

.
Po pierwsze - rekwizyty
System rozliczania jest oparty na kolorowych kredkach, zeto-
nach, napojach (dla Przodownika), kartach do gry, kartkach i
wielu innych clementach zaleznych od inwencji graczy i Przo-
downika:

Jesli chodzi o kr~edki to polecam jak najwickszy komplet,
najlepicj kilka (dla kazdego z graczy. Przodownik, gdy zajdzie
potrzeba po prostu zarckwiruje potrzebne kolory dla siebie).
Uzywa si¢ ich do kolorowania karty postaci i rysowania laurek
dla Przodownika.

Jako zetony proponuje wziac kilka kompletow pionkéw
do warcab badz szachéw. Potrzebne s3 dwa kolory Zetonéw: ja-
sne dla artyzmu i ciemne dla diaboliczno$ci, mozna uzyé jesz-
cze cukierkow, kamieni lub czegokolwick innego, co wystepuje
w dwoch kolorach.

Nlapaoe - co lubicie to wezcie. Jedna regula dziclicie si¢
kosztami napojow po réwno. Chyba, ze macie sponsora, ktdry
stawia.

Karty do gry - potrzebne sq dwie talic wraz z dzokera-
mi, jedna dla graczy, jedna dla Przodownika.

Kartki - na czym$ musicie wyrazad swoje zacigeie arty-
styczne. Proponuj¢ Kartki do ksera lub ze szkicownika, Powinny
by¢ czyste (bez kratek i linijek), cho¢ inne tez si¢ nadaja. Nie mo-
zemy by¢ kaprysni.

Po drugie - cechy i umie-
Jetnalind

TRl Wil =i

Jak w kazdej rasowej grze fabularnej, sq tu i cechy i umicjgtnosci.
Moze nie ma ich tylu co zwykle, ale w dobie kryzysu jaki panuje
na hatdzie to i tak masa charakterystyk. Umicjetnosci s3 dobrane
tak by jak najlepicj oddawaé realia gry. Majq dlugic nazwy by nic
bylo watpliwosci do czego stuzg, majq jednak skroty kedre kazdy
praworzadny skrzat powinien bez problemu rozszyfrowat, Nie
maja limitu wysokosci, choé zazwyczaj nie wystepuja z wartoscid
WIckszg niz pieé, no moze szes¢ dla prawdziwych twardzieli (tak
cechy jaki i umicjetnosei). Przejdzmy jednak do cech:

Cechy

Krzepa - opisujc ogélny stan ciala malego skrzata, Im “'id.‘:
Sza tym d:_my krasnoludek jest bardziej krzepki. Zawicra W Isot}lL
skrzaciq silg fizyczng, wytrzymalos¢, odpornos¢ na zranicid,
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zrgeznosé i szybkos¢. Odpowiada takze na pytanie jak mocno
otrafi taki kurdupel dowali¢ swoim wrogom (w stusznych ce-
ach oczywiscic). Okresla tez wiclko$é krasnala, jak przypako-
wany jest i czy wystaje w thumie.

Pomyblunek - 1o jest to wszystko co skrzat ma miedzy usza-
mi. Jak szybko mysli, jak wyczulone s3 jego zmysty, okresla jego
spryt i sile woli. Z jej wysokosci mozna si¢ dowiedzie¢ czy dana
posta¢ ma rozsadny wyraz twarzy czy tylko glupi pysk patrzacy z
tesknotg za rozumenm,

Diabolicznobé - kazdy skrzat ma ciemny strong swej du-
szy. Cecha ta mowi jak bardzo jest ona przezarta przez mrok,
ztosliwos¢, szalony geniusz i zlowroga aure. Postacic z duzj dia-

PR L P o1 P mammenen i cmalama T h ALt mata

bolicznosciy s TASZYWE, MIOCZNC i SZa0nc. i< pum‘yS!‘y’ inajg W
sobie co§ nieczystego a uczynki otoczone s3 nimbem szalen-
stwa. Pozwalaja sobie tez na naprawdg diaboliczne czyny. Jest to
jedna z najwazniejszych cech ale jej odgrywanie wymaga napraw-
de wiclkiego talentu (nie kazdy z nas jest przeciez prawdziwym
kretaczem o makiawelicznym charakterze). Wartos¢ tej cechy
decyduje o ilosci punktéw diabolicznosci. Uzycie diaboliczno-
§ci zostanie opisane pozniej.

Umiejetnobci

S to tylko przykladowe pomysly. Kazdy gracz zobowigzany jest
do wymyélenia wlasnej dodatkowej dla swojej postaci, tak aby
byla ona wyjatkowa. Przodownik tez moze wymysli¢ nowe. By¢
moze czego$ mu brak, niech si¢ nie martwi, a zmicnia. To jego
halda. Ja podam tylko kilka, podstawowych.

Znajomobé hatd, topografii { rzeiby tere-
nowe,f - wiedza gdzie co jest na terenie wysypiska i jak to zna-
lez¢. Taka wysypiskowy geografia. Szostka pozwala wiedzieé
gdzie jest Czarna Bylina.

Oktadanie ,mano a mano®™ - twarza w twarz, kola-
nem w jaj2, nozem po brzuchu, palcem w oko. No i jeszcze kilka
innych cieckawych zagrywek

Gktadanie z bezpieczne odlegfobei - 7 kuszy,
fuku a nawet kamienie, z odleglosci z ktdrej wrég bez podobne;
broni jak ty, moze ci tylko nagwizdac

Ztotoustnosé - klamanie, gadanie, weiskanie kitu, diabel-
skie, chamskie i niskie ale jakize skuteczne. Nie dla wszystkich
prawda jest najlepsza.

Cos z niczego - umicj¢tnoéé produkeji maszyn, broni i
urzadzen z tego co si¢ znajdzie na wysypisku. By zrobi¢ co§ po-
kojowego uzywa si¢ pomyslunku, co§ odmicnnego wymaga juz
diabolicznosci.

Swiadomobé polityczna - wiedza jak sobie poradzié w
pier,.. ustroju. Jest to znajomo$¢ prawa i podstaw polityki. Po-
zwala tworzy¢ przemdwienia i zrozumiec ogloszenia whadz,
Posiadajac ta umicj¢mo$¢ mozna w koricu zrozumieé jak robi si¢
skrzaty w balona. Tu wystepuja dwa rodzaje specjalizacji (gracz
wybiera ktére jest mu blizsze), arbeityzm badz fraternizm.
Opieka | bandaZowanie w sprawach naglych
{ gardfowych - to jest pierwsza pomoc i korzystanie z od-
kry¢ konowatéw obu skrzacich paristw w dziedzinie szlachtowa-
nia, czyli chirurgii oczywiscie.

Sekrety krasnoludu pracujgecege miast |
hatd - wiedza o czarnym rynku, przekrgtach i lapéwkach. Cigz-
ko sobie bez tej umiejgtnosci poradzié.

Zakasanie rekawbw w pracach wszelkich -
jest to umicjetnoéé pracy, np. przy budowie czego$ z niesamowi-
ty szybkosciy. Praca po prostu wrze w r¢kach takiego pracusia.
Uzywa¢ jej mozna tylko przy pracach do$¢ nieskomplikowanych
jak: sprzatanie, budowanie, malowanie, przenoszeni z miejsca
na miejsce itd.

Cechy dodatkowe

Poza tym sg jeszcze cechy dodatkowe. Dotyczq innych spraw bez
korych ten system nie bytby pelny. Sa to:

poziomy zdrowla - jest ich pigé plus jeden dodatkowy
dla dodania kolorytu. Te pigé podstawowych to zdrowy (jakbys

Tekscior numeru

co dopiero si¢ urodzit), stuknigty (cosik ci¢ pokicreszowalo ale
do wesela si¢ zagoi), zraniuny (ktos ci zrobit powazne kuku),$ciu-
chrany (oj Jurandzie, nieZle ci¢ na tym pogotowiu urzadzili),
zmasakrowany (daruj sobie wesele, jeszeze chwila a przejdziesz
do historii). Potem si¢ umiera i dlatego na karcie jest taki fadny
nagrobek. Pozostan w pokoju.

w dodatkowy poziom zdrowia dla twardzicli to ,nawalo-
ny”. Czasem si¢ zdarza, % skrzat sobie popije lub nazre si¢ grzy-
béw i mu ,palma odwala”. Czuje si¢ wtedy w sobie wielky site i
jest w stanie géry przenosi¢. Czuje si¢ niezniszczalny i czyni zaiste
rzeczy niemozliwe. Przypominam o syndromie ,,dnia poprzed-
nicgo” jaki atakuje z rana, po nawaleniu si¢. Nawalenie trwa je-
den dziefi i konczy z najblizszym zachodem slorica. Nawalone-
mu krasnalowi wracaja wszystkie stracone poziomy zdrowia i

romta cip ial naunr Clesanr en niocrans o v totnba ey
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bimber i grzyby wychodzg na zdrowie. Do nawalenia potrzeba
tyle bimbru ile sam krasnal wazy, nie da si¢ tego ze sobg nosic.
Krasnale majq naprawde twarde glowy. Tylko grzybéw potrzeba
tylko troszke, ale grzyby sa o wiele rzadsze.

artyzm karty - ukazuje poziom wykonania karty. Ocena
wyraza si¢ w skali pigciostopniowej. Zalezy od tej oceny poziom
punktéw artyzmu. Ocenia si¢ wykonanie rysunku postaci, po-
kolorowanie, dobér koloréw kredek, ozdoby na wolnych micj-
scach (kwiatki, drzewka, grzybki, rysunki rodzinne, arabeski i
inne ozddbki). Dopuszezalny jest kolaz i wszystkie techniki ma-
larskic oraz rysunkowe. Artyzm karty oceniajg wszyscy grajacy
oprécz whasciciela dzielka sztuki, piszac na kartce swoje oceny, a
potem wyliczajg Srednig zaokraglajac matematycznic,

- karta tylko troch¢ pomalowana, sladowe ilosci ozddb

- karta cickawie pomalowana, troche 0zdéb na bokach

- karta $wietnie pomalowana, duzo ozd6b na wszystkich bokach
mate cudenko, masa ozdéb

- whasciciel chodzi lub powinien chodzi¢ na ASP, rodzi sig kolej-
ny mistrz.




Po trzecie - teoty i karty

mos¢ bad# sama cecha (ich
kic mamy w puli, Suma jest
poziomu trudnosci.

Testy sq proste. Cecha plus umicje
warto$¢) 1 dodajemy jedng z kart ja ma
wynikiem testu. Trzeba wyrzuci¢ powyzc)
Poziomy trudnosci Wynoszi odpowicdnio.

5 - fatwizna - zawsze i wszcdziq
10- érednio trudne - zazwycza)
15 - trudne - czgsto Gy
20 - bardzo trudne - rzadko _ iy
25 i wiecej - i co jeszcze? (prawic niemozliwe) - nigdy w Zyciu
Pomigdzy nimi tez s3 liczby i Przodownik nic pmv!mcnr (rjmcn:
opordéw Iirzr:d 12,7 , badz ,oczkiem”. W testach pomlq;}ﬁizyb. wg
ma postaciami, kto ma wigcej ten Wygrywa. W pracach 2t -l[')rd-
wuch 72 kazdego dodatkowego wspolpracownika otrzymuje j

o iy f= = e I 4 ;i
na postac (glowny czynicy) premig do swego wyniku +3.

Karty majq nastepujace wartosci:

dwéjka -2
tréfka g 3
cxwérka -4 itd.
walet =11
dama -12
krél -13

an - automatyczny sukces *
* . Aswyciagany z rgkawa, premiowany jest lewym sierpowyin dla ,zbyt
cwanego posiadacza” ) w walce jest wart 15,

Pula i komba

Trzeba teraz wytlumaczy¢ skad gracze biory karty. Maja swoja
pule kart, ktérych ilos¢ réwna jest ilosci ich pozioméw zdrowia.
Jestes drasnigtym, masz cztery, zmasakrowali ci¢ masz tylko jed-
ng. Nawaliles si¢ masz sze$¢ (tak, tak zadnych pomylek, cyfrowo
»07, tylko ze gdy posta¢ si¢ nawali to po pierwsze gra w ,otwarte
karty”, po drugie rwie si¢ do wszelkich bitek a dodatkowo stara
si¢ wszystkim jak najmocniej rabnaé, blizej zostanie to wytfuma-
czone w czesci poswigcone) walce)
Gdy graczowi zabraknie kart to dobiera je z puli. Gdy w akeji
braknie mu kart to (zaraz wytlumaczg jak robi¢ ,komba”) nie
dobicra ich z puli, tylko musi zrezygnowa¢ z pewnych akeji (taka
sytuacja zdarzy( si¢ moze tylko w walce, w innych zazwyczaj karty
si nie koiczg. W koricu na pokojows akeje zuzywa si¢ tylko jed-
na kartg. No, z kombem do czterech). Odnawianie puli wykonu-
je sig dopicro po skoriczonej akeji.

A owo kombo to sposéb jak na jedng akeje wydaé wigcej niz
jedna karte. Gdy gracz ma w swej puli kilka tych samych Kart to
moze je wszystkie zuzyé, A za kaicf; dodatkows kart¢ dostaje sie

bonus +3 do akeji. (rak wigc kareta dziewigtek jest warta
9+3+3+3=18!).

Diokery

A co z dzokerami?! No nic jest lekko. Gdy dostaje si¢ czarnego to
oznacza, z¢ cala diabolicznosé postaci »wyszta mu bokiem®. Za
kazdy posiadany punkt diabolicznoéci dostaje jeden poziom
ob'raif:ﬂ. Czerwone s3 fagodniejsze, postac oddaje go wraz z
najwyszy kartq z whasnej puli dla Przodownika. Nie ma fambli
dic sq dzokery. Owe nieprzyjemnosci dziejg sie kiedy gracz traci
Karte w wyniku ran (c6z keytyk lub inne po]\ilrikiania ) }ug Zmuszo-
ny jest ,zagrac” dzokera (czasem nie mamy nic innego). Dodat-
kowo jeszcze Przodownik moze rewidowaé w kazdej chwili pule
graczy, gdy znajdzie dzokera moze go zagraé z efektem dla gra-
cza, gdy jednak nic znajdzie dzokera musi da¢ graczowi jeden
punkt albo diabolicznokci albo artyzmu.  To d%a doswiadczo-
nych Przodownikéw umicjacych patrze¢ graczom w Karty, Dla-

}:El?cgedna rada dla graczy -, Karty trzymamy przy orderach”,

Pula Przodownika

A Przodownik ma lepicj jego pula to dwukrotna i
. K ma ; otna ilo§¢
Ulywa jednej puli dla wszystkich swoich bohateréw nigzr:fczg'-
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nych. Niestety I’rzqdcwnik te jest ograniczony przez i
dotyczace dobierania kart ale ma tez prawo korzysta z digh,.
licznodci swoich BN-6w, comb i wiasnego sprytu. Saczegblnie
to ostatnic moze by¢ nicbezpicczne dla graczy. Moze tez i
wac sobie dzokery, chyba e jego poczucie sprawiedliwogei i mo-
ralnoé¢ nakazujy mu [rakmwa:i‘ BN na takich samych zasadach
jak postacic graczy 1 ,zagrywa dzokery.

Po czwarte - punkty arty-
zmu [ diabolicznosci

Te punkty reprezentowane odpowiedni: czarne zetony - punkty
diabolicznosc, jasne - punkey artyzmu. Za te punkty mozna ro.
bi¢ cuda z kartami. Mianowicie:

Punkty artyzmu - pozwalajg na wymienicnic jednej Karty
z posiadane; puli (nawet dzokera). Nie pozwalaja jednak prze-
kroczy¢ ilodci kart w puli postaci. Wymicniang karte ktadziemy
na stot i dobieramy kolejna, teraz decydujemy czy zatrzymuje-
my dobrang kartg, czy tez odrzucamy j3 zabierajac ze stolu karte,
ktdra cheielismy wymieni¢. Punkty artyzmu mozna uzywaé w kaj-
dej chwili (w walce mozna naprawdg pokaza¢ innym cuda) i w
dowolnej ilosci. Punkty te wydane na poprawienie akgji owocujy
jeszcze jednq sprawg, czynnos ta zostaje \\fykonana z wiclky dozy
artyzmu, gracji i talentu. Artyzm odzyskuje si¢ rysujac kredkami
obrazki oraz laurki dla Przodownika. Przodownik ocenia te
wyrazy szacunku i przyznaje punkty artyzmu, Nie odnawiaj sie
przed kazda sesja. Dostaje si¢ je w ramach do$wiadczenia oraz
jak wspominano wczesniej za malowanie obrazkdw, Lagodni
przodownicy mogy nagradzac nim tez te uczynki postaci graczy
ktére byly wyjatkowe i dodaly kolorytu grze.

Punkty diabolicznobei - pozwalajy na dobranie do-
datkowej karty, zwickszajac czasowo pulg gracza. Punkty te réw-
niez mozna wydawac w kazdej chwili i w dowolnej ilosci, Czyn-
nos¢ wykonana z uzyciem diabolicznosci jest wyjatkowo zlowro-
go wygladajaca, ciosy s3 nieczyste, wykonanie odrazajace. Nie
przynosi to chluby. Punkty diabolicznosci odzyskuje si¢ przez
diaboliczne zachowanie w grze tzn. makiaweliczne plany, zlo-
Sliwe odzywki i Zarty i wredne uczynki. Znéw ocena nalezy do
Przodownika. Nie przynosi to sympatii graczy, uwierzcic mi.
Punkty diabolicznodci odnawiajg si¢ przed kazdg sesj3. Moina
si¢ pozby¢ jednego poziomu cechy diabolicznosé wydajac 5 pke.
artyzmu za jeden jodrzucony”.

7 Jworzenie pootaci

ks Macic karty, na nich trochg napisow. Rysunek kra-
¥ snala mozna zaklei¢ innym, to wasza Karta. Jest na
" niej troche miejsca na zapiski, kilka miejsc na rysunki.
Najpicrw wymyslamy glowne zaloZenia postaci. Kim ma on by¢,
co robi¢ itd. Na karcie mamy wpisa¢ wszystkie wazne dla postaci
informacje: Imig (posta¢ musi si¢ jakos nazywac), Pozycja (sto-
pie wojskowy lub przynaleznosc¢), Obywatelstwo (Muchomo-
ria lub Szlimakenburg), cechy szczegélne (diugi nos, brodawa
na szyi, odstajace uszy, dtuga broda itd.- co$ co wyréznia postat
z thimu). To wszystko tworzy koncept, najwazniejsza czgs¢ kre-
acji postaci. Potem tylko sprawa charakterystyk i koniec. Zanim
jednak do nich przejdziemy, sprawa imienia. Musi si¢ ono skfa-
dac z jakicgos zwyklego imienia lub jego zdrobnicnia oraz przy-
d_omka, opisujacego najbardziej charakterystyczng cechg posta-
ci. Np. Wacek Eamignat, Kachna Lepianka, Kajtck Bezmajtek
itd. Musi by¢ to $mieszny przydomek, gdyz przy ocenie artyzmu
taka posta¢ bedzie lepiej traktowana. To zabawa, nie ma sig €0
ba¢ §miechu,

Przejdzmy do cech i umicjetnodei. Rozwigzane jest to jak w
dobrym RPG-u (to jest dobry RPG), czyli losuje si¢ je. Najpierw
kazdy bierze pig¢ kart i wybiera z nich dwie. Wszystkie figury od
w;ulcta do krola sg warte 11, a As jest wart 12, Warto$¢ jedne) 2
nich rozdzicla si¢ pomigdzy cechy. Przypominam, Ze na tym eta-
pi¢ - rozdziclania na cechy i umiejetnosci - cecha nie moze by¢
Wyzsza niz §. Drugg Kartg przeznaczamy na umicjgtnosci i cechy
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specjalne, Kazda cecha specjalna kosztuje jeden punkt. Na zale-
ty mozna wyda¢ maksymalnic trzy punky.

Kutak - posta¢ ma duzo szmalu (tzn. Zetondw na rézne dobra)
i reputacj¢ czarnorynkowego handlarza. Nie ma probleméw z
dostgpem do réznej broni 1 innych towaréw. Ma jednak proble-
my z wladza.

Untré) w was wierzy - 72 uzywanic kart o odpowied-
nich do swego obywatelstwa kolorach: Slimakenburgezycy: Piki
i Trefle a Muchomoryjezycy: Kiery i Kara posta¢ otrzymuje bo-
nus do karty +1, niestety do przeciwnych koloréw otrzymuje mo-
dyfikator -1.

Stopler wofokowy - za kazdy wzigty punke na tg zalete
posta¢ otrzymuje awans o jeden stopien i odpowiedni prestiz w
swojej krainie.

Gapelo - posta¢ nie ma diabolizmu, ma za to dwukrotng ilog¢
punktow artyzmu i zawsze musi miec co najmnicj jeden jej punke,
Przy okazji musi gra¢ naprawde mily postaciy, az do przestodze-
nia.

Wrara - Postat moze kilka razy (Przodownik ustala przed kaz-
da sesja i zachowuje w tajemnicy liczbg od 2 do 7), podezas sesji
wezwac jej imig. Jednak jesli si¢ zapomni i zrobi to o raz za duzo
to dostaje pelno wymiarowej ludzkiej czkawki i rzuca nim od
jednej haldy do drugiej. Dzigki wezwaniu jednak Dobrej Pani
mozna krag¢ wrogom punkty diabolizmu, Przodownikowi tez,
Zabiera si¢ jeden, lub dwa gdy wezwanic jest dobitne i glosne,

Przebieraniec - posta¢ moze uzywaé dowolnej kredki do
malowania swojej postaci. Potrafi po prostu ukrywaé swojy dia-
bolicznos¢.

Uberzwerg - postac jest wynikiem cksperymentu Leona Mg-
drali, Ma diaboliczno$¢ do 6 i jest na wskro$ przezarta przez zlo,
Ma jednak dziwne przeblyski, jakby kiedy$ byla kim$ innym,
Niektore krasnale uwazajq tez, Ze ja znaja a on ich nie pamicta.
Tu tez proponuje wymyslac ile wlezie. Grunt zeby si¢ dobrze
bawi¢.

Teraz najwazniejszy moment. Bierzemy do raczki te kredki
ktére mozemy wzia¢ i malujemy kart¢ postaci, Trzeba sig posta-
ra¢, w koncu od naszej pracy zalezy takze ilos¢ punktow arty-
zmu. Po skoriczonym dziele i otrzymaniu wszystkich punktéw
mozemy przystapi¢ do gry.

+ Walka

B LI

ks

A ¥ No to jest to, co tygrysy lubig najbardzicj. Walka w
# jest troche inna od zazwyczaj spotykanych w grach i
poczatkowo doé¢ skomplikowana. Ale latwo si¢ przestawic i po-
tem wszystko pojdzic jak z platka.

Do walki uzywa si¢ wszystkich kart z puli, czasem nawet wig-
cej (przy diabolicznych ciosach). Podziclona jest na cztery cz¢-
§ci: Inicjatywe, Atak. Obrong i Obrazenia. Na kazdq z tych czesc
gracz moze przeznaczy¢ kartg lecz nie musi. Szczegdlowo wy-
gladaja one tak;

Inicfatywa - Pomyslunek plus karta. Kto ma wigcej ten jest
pierwszy, Gdy brak tu jakiejkolwick karty Inicjatywa jest réwna
tylko Pomyslunkowi. Gdy dwic osoby maja tyle samo, pierwsza
Jest ta z wyzsza umiejetnoscig walki.

Qtak - Krzepa plus umiejetnosé walki plus karta. Masz wigcej
niz obrona przeciwnika trafiles. Gdy nic ma jakicjkolwick karty
Atak jest rowny Krzepa + Um. Walki.

Obrona - Jak wyicj, jest to trudnos¢ trafienia postaci. Brak
Karty, obrona postaci wynosi tylko Krzepa + Um. Walki.
Gbrazenia - Krzepa plus Wsp6lczynnik obrazeri broni plus
karta, Wynik dzicli si¢ przez Krzepe ofiary i zaokragla w dl, tyle
poziomow zdrowia traci dana posta¢. I powoli wyciaga nogi,
zaznaczajac na Karcie obrazenia i oddajac karty Przodowniko-
wi, Bez karty obrazenia sq rowne tylko Krzepa + WOB,

Posta¢ moze deklarowa¢ tylko atak lub tylko obrong, nie dajac
karty na danq akeje. Postaé moze nic da¢ kart na inicjatywg. Ozna-
€za to, Ze si¢ przyczaja. Moze nie daé ma obrazenia, chee tylko
drasna¢ (np. zatrutg szpady ze starej igly do strzykawki).

TeKkscior numeru

Walka wyglada w praktyce nastepujaco. Gracze klady przed
sobg od lewej do prawej zakryte karty w pewnych odstepach w
nast¢pujacej kolejnosci:

zutruta igia od atrzykawki

-1 WOB (krétka) +0 WOB (dtuga) plus losowa kar-
ta obrazen od trucizny (NPKS), wystarczy zada¢
jeden poziom obrazen.

topdr 2z Zyletki
+2 WOB (NPKS)

patka z zapatkl, wykdiaczka J
+1 WOB J

zapalona rapatka

+0 WOB

dzida z pzydetka lub di. igly kra-
wieckie/ ;
+2 WOB (NPKS) zasieg 1m \

kuozra lub tuk :
+0 WOB zasigg 1,2 m. (NPKS)

kamieh

-3 do +] za ,kamulce”, zasieg Krzepa X 5 em lub

dalej

azplirg }
+1 WOB f
WO8 - wspolczynnik obrazen broni, dodawany '
do wyniku obrazen .
NPKS - niclegalne posiadanie karane §miercig P
(nie trzeba tlumaczy¢), 5q to typowe rzeczy 2 arse- {
nalu 8zS8z i KGB. -

Zbroge, jesli kto§ wymysli, dodawane sq do Krze- i
py gdy posta¢ otrzyma rang. Za lekkq zbrojg (z tek-
tury, blaszki od puszki z piwem itd.) otrzymuje si¢
+1, za cigzka (np. z puszki z miclonka, z butelki
PET) otrzymuje si¢ bonus +3, ale minusy do
wszystkich akeji fizycznych (-2).




Tekscior numeru

Inicjatywa, Qtak, Gbrona,

Obrazenia

Jeszcze bez komb, i na sygnat Przodownika odkrywaja. Przo-
downik odczytuje wyniki i deklaruje kto pierwszy, jak celnic i jak
bolesnie uderzyt. Jednak nie jest to do konca wiazace. Teraz moz-
na kombosi¢ i doklada¢ karty. Mozna doktadac (za diabolicz-
nos¢) lub wymienia¢ (za artyzm). Gdy wszyscy zadeklarujg swo-
je komba (o ile oczywiscie s3), przystepuje si¢ do rozliczania
walki. Jedna tura trwa minute i obrazuje przepychanki jakie wy-
konaly postacic (w walce mano a mano) lub jeden strzat w walce
na dystans,

Nawalony oprécz gry w otwarte karty ma jeszcze jeden obo-
wigzek, musi zawsze najwyzszq karte ze swej puli przeznaczy¢ na
obrazenia. No i nie powinien odmawia¢ walki, w koricu czuje sig
jak ,Mtody, krasny bog”

Walka na dyotans jest podobna, jednak od obrony
celu odejmuje si¢ 3 lub 4 (gdy jest duzy).

Walka bez broni - obrazenic to Krzepa plus Karta.

Jak widat system jest morderczy. Tylko po to, aby gra-
cze mniej walczyli a wiecej grali i kombinowali. No | unj-
kali walk oraz obrazen.

Rany lecz si¢ z szybkosci: tyle pozioméw zdrowia po
wypoczynku ile ma si¢ krzepy. Szybko sic traci, szybko zy-
skuje. Karty za rany losowo odbiera Przodownik. Niech
tylko dorwie dzokera..,

Pozostaje mi tylko powiedzie¢ - Morduicie si¢ w spo-
koju.

i 3 wszystkie moje rad

2!?5 temat pl‘OW::deCgl, r0ZWoju posta)éi i kilka Jpomy}-'
OW na przygody. Oczywiscie s3 to tyl je

WIGC nie 3 wigZqce. ! gl ko R e

O swiecie

Swiat przedstawiony w tej grze zawiera wszystkie mog|
maty. Dla mitosnikow polityki i intryg sq 81y pomicdzy
J64wa,. Dla amator6w szpiegostwa sj akeje sabotazowe
bie wroga i jego zakladach. Miloénicy eksploracji znajdy tu mage
dziwnych miejse, ktdre mozna odwiedzi¢. Dl miiirarys[(,._t
mozna zorganizowa¢ druga Wojng ze Szczurami lub y ogdle
wiclki konflikt miedzy panstwowy. Gracze cheg si¢ ba¢, s3 K.
snale w Czerni i tajemnicze kulty jakic zapewne rozkwitly posrod
skrzatow. Sa dziwne potwory, kit"n't na pewno xasicdlaj:'; haldy ;
pieklo. Pomyslciec w skali krasnali zwykly kot to bestia podobng
smokom. A giganci (czyli ludzie), spotkanic z takim to jak wizyta
UFO. Milosnicy komedii posmicjq si¢ zapewne 2 krasnali j jcp
zycia. Staratem si¢ umiesci¢ wszystko, tak aby Przodownik e
mial ktopotéw z wymysleniem przygody. Przcczytajcie UWaznic
dowolna gazete, ksigzke, wszystko mozna odegraé w krasnoludz-
kicj skali.

iwe sche-
Dolfem i
W siedz;.

O pootaciach

Proponuj¢ tworzy¢ druzyny, kiérej czlonkowie bedy obywatela-
mi jednego panistwa i organicznie bedq nienawidzi¢ drugiego,
Nie tworzy si¢ postaci na dlugic kampanie, kilka przygéd i ko-
niec. Dlatego mozna pocksperymentowat z druzynami samych
wojskowych, naukowcow, szpiegdw lub zwiadowceow, Czesta
zmiana postaci pozwoli na lepsze poznanie $wiata skrzatdw, bo
poznacic go w kazdym aspekcie. A r6ini prowadzacy, spowodu-
Ja, Ze kazda sesja bedzie inna i niepowtarzalna. Przodownicy
pamigtajcie, w nastepnej sesji wy bedziccie graczami, nie robgie
przygdd, ktdre Sciagna na was zemste nastgpnego Przodownika,

Latwo w tym systemie gra¢ postaciami zlymi, z wysoky dia-
bolicznoscig, trudno za$ dobrymi. Sprébujcie pograé trochg
takimi i takimi, wtedy dopiero poczujecie smak | ¢limaka w mu-
chomorach”. Wykorzystanie artyzmu to trudna sprawa, trzeba
duzo rysowac i myslec.

Nalezy tez wymaga¢ aby gracze grali swoimi postaciami
zgodnie z poziomem swej diabolicznosci. No céz, zlym tez trze-
ba umie¢ graé. Nie mozna dopusci¢ do sytuacji gdy gracz gra jak
Gapcio a ma ,,piatk¢” diabolicznosci.

O rozwoju postaci

Posta¢ rozwija si¢ za punkty artyzmu. Po przygodzie Przodow-
nik rozdaje punkty w zaleznodci jak bardzo artystyczna byl gra
danej osoby. Przyznaje si¢ od 2 do 5 punktéw. Dodatkowe punkty
artyzmu mozna zdobyd, rysujac wazng sceng z sesji, np. atak Kra-
snali w Czerni. Musi by¢ to scena wazna dla danej postaci, i do
tego postaé musiala w tej scenie zrobi¢ co$ waznego. Za ten ob-
razek przyznaje si¢ takze od 2 do 5 punktéw. Punkty artyzmu
mozna zachowa¢ na nastepna gre lub podniesé sobie cechy lub
umiejetnosci placac:

za ceche - 4 razy wysoko§é nowej cechy :

za umiejetnosc - 2 razy wysokos$¢ nowej umiejgtnosci.

O opinach i prowadzeniu
Opisy akeji diabolicznych powinny by¢ brutalne,
brudne, niesmaczne i paskudne. Po prostu, diabo-
licznodé powinna odrzuca, ale jaki§ posmak zaka-
zanego owocu w opisach powinien by¢. Diabo-
liczna postaé, to naprawdg potezna posta. Ar-
tyzm za$ nalezy opisywa¢ odwrotnie. To Jasna
Strona Moy i nic wolno o tym zapomnic.

O bohaterach nieza-

leZnych

Réb ich jak postacie graczy. Graj nimi jak gra-

czami, wykorzystuj ich, nic placz gdy gracze
(. ich zabij3. Staraj si¢. Ale BN nie mogs tez by¢
\ \\ tamagami, muszq stanowi¢ dla graczy Wy*
zwanie. Muszg mie¢ w sobic co§ co ich Wy-
réznia.
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Np. w realiach Cz8,CzM standardowy szczur ma cechy: Krz:
6, Pom: 2, Diab: 3, NmaM 3, ZHTiRT 2, pazury +0WOB, kly +2
WOB, 6 poziomow zdrowia, Ale szczur z biala plamg na grzbie-
cie ktdry przez Kilka sesji bedzie ganiat graczy stanie si¢ ,, Tym
Szezurem”, whasnic przez ta plamg. No i taki szczur ktory potrafi
tropi¢ musi mie¢ Pom: 3.

Jesli zas chodzi o karty, BN ich nie odrzucajy, ale tracq tylko
poziomy zdrowia. To ich wyzszos¢, choc i oni nie powinni mée
uzywac wickszej ilosci kart niz wynosi ich suma aktualnych po-
ziom6w zdrowia. Taki szczur jest twardy ale po kilku razach ciez-
kim sprzetem zmigknie, Tak samo nie wolno uzywa¢ diabolicz-
nosci jednego BN dla drugiego, kazdy ma wlasny zaséb punk-
tow,, D",

- I R i R R R i e sy L
O O@DTIGCH & iNNGCr POoNwo~acn
Dobry system nie moze obejs¢ si¢ bez bestiariusza. Przodownik
powinien wiedzie¢ czym szczuje postacie graczy. Wickszodé
potwordw bedzie opisana przedziatami cech. Zrobitem tak aby
kazdy Przodownik sam mogh zdecydowac jak potgzny jest dany
potwér a gracze nie rzucali na widok potwora jego ,,danych tech-
nicznych”. Kazdy potwor bedzie dla nich niespodziankg.

Szczur

Na poczatek szczur - bestia ogoniasta, dlugosci od jednego do
pigeiu krasnoludkéw i pottora raza takim ogonie. Ma kly, pazury,
tysy ogon i wyjatkowo wredny charakter.

Krz: 5-10, Pom: 1-5 (krdl szczurdw) Diab: 1-4, NmaM 2-5,
ZHTIRT 1-5, pazury +0 WOB, kly +1-2 WOB, 6-8 poziomdow
zdrowia.

Ptaszynko

Réznokolorowe, wredne i paskudne. Ma ostry dziéb i lata. Sta-
nowi postrach grup zwiadowczych gdyz potrafi zaatakowaé nie-
spodziewanie i porwaé ofiar¢ w przestworza.

Krz: 3-6, Pom: 1-4, Diab: 1-3, NmaM 1 -5, ZHTiRT 1-3, dzidb
+3 WOB, pazury +0 WOB, 3-6 pozioméw zdrowia

Komar, meozka

Paskudny robal spijajacy krew, niby nic zabija ale w wigkszej ilo-
§ci potrati uttue nawet krzepkiego herosa.

Kirz:2, Pom:1, Diab:2 NmaM 2-3, klujka -1 WOB, dra$nigcie
pozwala zadaé jeszcze losowa wartoé¢ karty obrazen.

Krannal w Czerni

mroczna postac stojaca na koricu (zazwyczaj) drogi zycia skrza-
ta. Malo m6wi, szybko atakuje, wzbudza strach samym spojrze-
niem swoich czerwonych oczu.

Krz: 5-6, Pom: 5-6, Diab: 6 NmaM 3-6, NnBO 3-6 i inn¢ umic-
Jgtnodci o tacznej wysokosei 10-20. 5 pozioméw zdrowia. Bro
dowolna z arscnalu.

=5 To tylko takic luzne pomysty w formie kilku zdan.
Majq na celu dodanic Przodownikowi kilku propozycji, w co

mozna wmanewrowac graczy, Wszystko zalezy od wyobrazni.

Mot 8Bojowy

Aakcja na polu bitwy, moze trzeba zniszezy¢ kopalnig lub wysa-
dzi¢ beczkg. Grunt, ze uzywa si¢ duzo broni i jest wygrzew. Wodz
paiistwa wzywa postacie graczy i powicrza im zadanie zniszcze-
nia okreslonego celu. Teraz musza zorganizowaé caly akeje i ja
przeprowadzié.

Mistrz Zasad

Gracze (nie ich postacic) biory udziat w konkursie plastycznym
pod tytutem  Najwspanialszy dzieri mojej postaci” a potem
muszy napisac krotki tekst dlaczego ich postacie kochajg swoj
ustroj,

Lochy | potwory

Tekscior numeru

Jedna ze stron wysyta postacie na rekonesans, Odnaleziono w
bocznej odnodze Gor Surowcowych dziwny tunel, na ktérego
koticu cos blyska na zotto. Gracze dostajy broft i muszq to zba-
dac. W runelu zalggla si¢ zmija, ok. 90 cm dhugosci i zlozyta tak
Jaja. Oba pafistwa cheg je zdobyé a gracze majy zabi¢ zmijg.
Cybarpank

Gracze szpieguja w strefie 0,51 m2” lub na Bajkonoraze, Mu-
sz3 ukras¢ plany lub zniszczy¢ prototyp nowego wynalazku wro-
ga. Na micjscu maja szans¢ zapoznac si¢ z nowymi pomystami
przeciwnika, metalowe rece i nogi Sz8z lub KGB, eliksiry zmic-
niajace krasnala w monstrum itd. Dodatkowo jeszcze czeka ich
poZniej poscig przez tresowane szezury i stuzby specjalne.
Dzikie Pola

Provonda comualarcka | temn

CTZYE0GE SZMUgICissa - O zcba prcuiu'LiE,{u'\'\-"ﬁ(‘Z bimber lib
bron z Nieba do Szlimakenburga lub odwrotnic. Poscigi na hat-
dach i pojawienie si¢ szybowca Muchomoréw. Wszystko szybko
i morderczo.

Apmeary ol o e

Bieg w Cieniu

Gracze muszq zabawi¢ si¢ w assasyndw. Na czyj§ rozkaz musza
wkras¢ si¢ do rezydencji Sz5z i zabi¢ Gustawa von Pompke, na-
czelnego kata SzS8z. Nie wiedzg, Ze jest on ozywionym bohate-
rem (nie tylko Muchomory majq takie pomysly) i jest cholernie
wytrzymaly. Pogon po kazamatach pod bunkrem Dolfa.

Wampir lub wilkotak

Efekt cksperymentu Leona lub Wasyla wyrwal si¢ spod kontroli.
Wykazuje dziwne umiejetnoscei, trzeba go zlapaé zanim wpad-
nie w rece wroga. Gracze ganiaja go po calym miescie.

Postocriptum od autora

Zapewne przez caly lekture zadawaliécie sobie pytanie, dlacze-
go krasnale nie ucickajy, dlaczego nie opuszcza haldy i nie péj-
da gdzie§ indziej, skoro ich zycie jest tak paskudne. OdpowicdZ
jest prosta, poza Szarym Murem z betonu nie ma nic oprécz ol-
brzyméw. Krasnale to bardzo praktyczne istoty, one wiedza, ze w
domu najlepicj. Nie znajg innych krasnoludzkich cywilizacji. Nie
majg dokad uciec. No i dodatkowo kochaja swoj dom. Lepszy
taki niz Zaden, a nie cheg znowu patetaé si¢ bez celu jak ich przod-
kowie,

Teraz na zakoiiczenie pozostaje mi tylko zyczy¢ dobrej zaba-
wy. Bawcic si¢, $micjcie i radujcie. Ma nadziejg, Ze moje pisanic
przynicsic jaki§ pozytywny skutek, dajgc Wam wszystkim nieza-
pomniane wrazenie z sesji. Na koniee jeszeze jedna pochwata
»Czarnego Slimaka, Czerwonego Muchomora”, z ust jednego
z najstawniejszych krasnali Thorina, De¢bowej Tarczy:

wJen oyotem oig nie Slimaczy”™
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Kolejny piatkowy wieczér w Miescie Nocy..
Szumowiny, wychodzace ze swoich szczurzych kryjowek, po-
szukujace offar...

Policyjny patrol, przejezdzajacy na sygnale, porywajacy w
powietrze sterty zmigtych gazet...

Z dala stycha¢ odglos wystrzatéw; to pewnie kolejna strzela-
nina migdzy czlonkami dwoch gangow..

Rodzina nomaddw przejezdza autostrady na swoich maszy-
nach...

Takie jest zycie w XXI wieku. Zimne, bezplciowe, oszukari-
cze.

Czy aby na pewno?

Swiat XXI wieku nie jest byt przyjemny dla pojedynczego
czlowieka. Liczy sig sifa, wladza i to, co mozna za nic zdobyc.
Spoleczenistwo, jak wiele setek lat wezesniej, sklada si¢ z
ludzi roznych kategorii. Nastalo nowe sredniowiecze, Nowa
arystokracja plawi si¢ w dostatku, patrzac z g6ry na zwyklych
ludzi. Ciagle pomnazajq swoje majatki, jakby chcieli zagar-
na¢ cale bogactwo tego $wiata. Ciagle mato. Wigce].

Oto dziesie¢ obrazkéw z zycia Miasta Nocy. Dziesieé nie-
dokoficzonych spraw, dziesig¢ zniszczonych Zywot6w. Czy
nie dato si¢ ich ocali¢? Czy taki los czeka nas wszystkich?

Obrazek I: Wysypisko

Om panorama miejskiego wysypiska $mieci. Z ekranow
\/ telewizoréw na pewno nie czué smrodu rozkladu, zgni-
lizny, rdzy.. Na lewo widzimy gére plastiku, efekr dziennej
konsumpcji w barach fast-food. Az trudno uwierzy¢, ze co
noc przybywa kolejna. Na prawo wida¢ sterte zepsutych tele-
wizorow, odkurzaczy, pralek, kuchenek mikrofalowych. Nie-
ktdre z nich wyprodukowano jeszeze w tym roku, Dlaczego
tulezq? Teh whagciciele byli zdania, 7 wygodniej bedzie sobie
spr:tmqé nowy telewizor, niz oddaé stary do serwisu. Staé ich
na to.

Tam, w dol;, lezq zwloki cztowicka, ktory jeszeze dzig
rano nazywat si¢ John Winston. Posiadat pracg, kochajaca

(Reportaz autorstwa Martina
Blazera)

Andrzej Sto

rodzing, samochdd, ubezpieczenie. Byt uczciwym czdowie-
kiem. Zycie pana Winstona zakoriczyto si¢, kiedy grupa pie-
ciu mtodych ludzi wpadta na pomyst niezwykle okrutnej za-
bawy. Torturowali go przez cztery godziny. O zmroku padt
strzat. Cios faski. Czy zostana kiedykolwiek pochwyceni i
osadzeni za swoje czyny? Cickawe, czy policjanci beda na tyle
mili, by poszukaé odciskéw palcéw. John Winston stat si¢
kolejna, niewinng ofiara.

Taka jest $mier¢ w Miescie Nocy. Bezsensowna. Czy John
Winston zytby jeszcze, gdyby policja choé starata si¢ po-
chwyci¢ przestepcow? By¢ moze. By¢ moze nie. Istotg sprawy
nie jest jednak to, czy John Winston zylby jeszcze, gdyby
kilka osob przytozylo si¢ do swojej roboty. Problem w tym, ze
uczeiwi gliniarze praktycznie przeszli do historii. Do policji
przyjmuja teraz wszystkich, ktérzy przejdy testy sprawno-
sciowe. O psychologicznych nikt nie styszat od pigtnastu lat.
Gliniarze nic roznig si¢ niczym od bandytow, mordujacych
niewinnych przechodnidw, z wyjatkiem jednej kwestii. Oni
robiq to legalnie. Nic wigc dziwnego, Ze porzadni ludzie cz¢-
sto musza walczy¢ z glinami. Posrod Krawedziarzy znajduje
si¢ wielu bylych policjantéw, ktérzy pracujac dla departa-
mentu sprawiedliwosci przekonali si¢, Ze prawo panuje jedy-
nie na pi§mie. Wielu z nich bierze broii w swoje rece i wycho-
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Obrazek 2: Metro

Om Gibson, najbardziej zatloczona stacja metra W
\_/ naszym Miescie. O tej porze nocy jest opustoszata, Ka-
sjerka, siedzqca za pancerng szyba oglada mecz koszykowki.
Swietlowka mruga z duzy czgstotliwosciy niczym strobo-
skop. Wszedzie czué zapach ludzkiego potu. Sciany i podto-
ga wylozone sq kaflami, niegdys biatymi dzi§ ciemnozottymi.
Wiekszos¢ jest popekana. Jedyne, co dziata to Data Term.
Stoi tu kilka lat, jednak nikomu nie udato si¢ go zniszczy¢.
Mgiczyzng, ktéry siedzi obok Data Termu jest Simon McGre-
gor. Od siedmiu lat mieszka na Stacji. Zebrze zazwyczaj oko-
lo trzeciej, kiedy pociagi pelne sg ludzi, jadacych na druga
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lub koriczacych pierwsza zmiang. Pusty kapelusz napetnia sig
drobnymi. Jeszeze nigdy nie zdarzyto si¢, by kto§ wrzucil
banknot.

Kiedy postawi mu si¢ kawe i kufel czego$ mocniejszego,
Simon opowie swojq histori¢. Opowie 0 swoim dziecinistwie,
spedzonym w arkologil Atlanta 4. Powic o upadku projektu
i Ciezkich Czasach, kiedy jego rodzina wedrowala wraz z
nomadami. Powie rowniez o wypadku, ktéry odmienit jego
Zycie.

* Stalo si¢ to siedem lat temu, kiedy Simon przybyt do
Miasta. Kilka godzin wedrowat wzdtuz ulic, obserwujs
powe wystawy. Bedac uméwionym na spotkanie poza Mia-
stem, McGregor zdecydowat si¢ skorzysta¢ z metra, by do-
trze¢ na miejsce o czasie. Schodzac na peron Simon potracit
przypadkiem miodego mezczyzng, ubranego w skory, Usly-
szatkrzyki, potem przeklenstwa. Nie zareagowat. Wtedy padly
strzaly. Kule uszkodzily jego kolana. Bardzo szybko stracit
przytomno$¢. Ocknat sie na chwile w szpitalu. Ustyszal glos
piclegniarki, mowigcej: “On nie jest ubezpieczony. Nic nie
mozemy zrobi¢”, po czym ciemnosci wziely go jeszeze raz w
swoje objecia. Ranek powitat go straszliwym bélem w no-
gach. Obandazowano je, jednak nikt nie wyciagnat kul. Od
$mierci uratowal go uliczny lekarz, ktory znalazt Simona.
Obie nogi amputowat mu na wysokosci ud. Opickowat si¢
nim dwa tygodnie, po czym przewiézi na stacj¢ metra. Simon
jest tu juz siedem lat.

To nie jest sprawiedliwe. Nasz rzad uwaza si¢ za wielce
humanitarny. Bzdura. Dzi$ cztowick moze jedynie liczy¢ na
pomoc za zielone. Kasa jest wszystkim, co obchodzi lekarzy,
sedzidw i policjantéw. Idealy demokracji zdechly razem z
poprzednim wiekiem. Kro wie, jaki los spotkatby Simona
McGregora, gdyby uzyskal pomoc w szpitalu? Jedynie rip-
perdoc okazat si¢ na tyle litosciwy, by uratowa¢ zycie czdo-
wickowi.

Obrazek 3: Sklep

Ol() wnetrze baru Experience. Obraz jest nieco niewyraz
ny, poniewaz uzylem miniaturowej kamery, Normalnej
nigdy bym nie wnidst. Jak wida¢, Experience to bardzo wy-
tworny lokal. Sciany pokryte s3 naturalng boazerig, z drewna
wykonane sa réwniez stoliki i krzesta. Oéwictlenie daje rzad
krysztalowych zyrandoli. Na érodku pomieszezenia znajduje
si¢ cos na ksztalt sceny. Okoto potnocy, kiedy lokal jest ofi-
cjalnie zamknicty, na scene wprowadzani sg ludzie. Sq to naj-
czeseiej mbode kobiety, cho¢ czasami pojawiaja si¢ dzieci lub
cyborgi. W nocy Experience zamienia si¢ w dom aukgji, w
LtAriim na enrradad nnrckasiani ea Indoie RAwnied d7ié he
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dzie to miato miejsce. Jak tylko zgasng $wiatta...

Dziewczyna, ktéra stoi teraz na scenie ma na imi¢ Conny
ima szesnascie lat. Trzy dni temu zostata porwana z mieszka-
nia swojej rodziny. Przez te trzy dni nataszerowano ja taky
iloscig narkotykéw, ze wtej chwili nie ma Zadnego kontaktu
z¢ $wiatem. To dlatego nic placze, a nawet u$miecha si¢ na
widok zgromadzonych. Za chwilg zostanie sprzedana. Trafi
prawdopodobnie do domu publicznego, choé moze ja czekac
gorszy los. Na aukeje trafiajg czasami przedstawiciele boga-
tych biznesmenéw, ktdrych dzieci cierpiq na jakies choroby.
Przeszczep to jedyna szansa na to, by przezyly. Nikt nic inte-
resuje si¢ losem sprzedawanych. Oto prawdziwe oblicze na-
szego demokratycznego panstwa.

Osobiscie watpie, czy policja czy stuzby federalne nie wie-
dzg nic na temat tego procederu. Kilka plikdw banknotow
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potrafi zmusi¢ cztowieka do milczenia lub sfatszowania kilku
dokumentow, a jesli to nie wystarczy, cztowiek z bronig usu-
nie opornego urzednika. Kolejny bedzie madrzejszy i doceni
hojno$¢ ludzi, ktorzy rozdaja tapéwki. Patrzac na Conny za-
stanawiam sig, czy podobny los czeka setkiinnych dziewezat,
sprzedawanych nie tylko w Miecie, ale na calym $wiecie?
Czy czlowiek stat si¢ jedynie towarem? Co na to whadze?

Obrazek 4: Kasyno

otentanz wnocy tojedno z1 jszych migjsc
l w Miescie. Dziesiatki pijanych lub na¢panych ludzi szu-
ka tylko pretekstu, by wyja¢ spluwe. Malo 0s6b wie, ze pig-
tro nizej znajduje si¢ ekskluzywne kasyno, dom gry jedynie
dla odwaznych, szaleficow i desperatéw. Trafitem tu przypad-
kiem, zaproszony przez whasciciela, ktory cheial uezynic swoj
lokal stawnym. W momencie transmisji tego materiatu kasy-
no zostato przeniesione, dlatego nie bat si¢ kamery. Moglem
przygladac si¢ tym strasznym scenom pod warunkiem, Ze nie
bedg ingerowat...

Pomieszezenice, w ktorym znajduje si¢ dom gry sklada sig
z kilku pomieszczen. Te, ktore obecnie pokazywane sq na
ekranie, to normalne stoly do ruletki, pokera czy faraona.
Jesli przedostaniemy si¢ przez wielkie, okute drzwi, trafimy
do miejsca zwanego Domem Smierci, Obserwatorzy zajmujy
miejsca przy $cianach. Wszystkie $wiatta gasng. Weedy na
srodek sali wychodzi para mezezyzn. Obaj sprawiajg wraze-
nie pijanych, nic dziwnego, jesli wziaé pod uwagg to, co za
chwilg robig. Kazdy z nich otrzymuje rewolweri jedng kulg.
Zakreeaja bebenkami. Jeden z nich rzuca monetg. Wypada
reszka, wiec to on bedzie strzelat pierwszy. Klik. Bron nie
wypala. Jego przeciwnik robi to samo. Klik. Teraz ten, ktory
zaczynat. Klik. Klik. Klik. Bang...

Czlowick, ktéry whasnie stracit zycie nazywal si¢ Martin
Carpenter. Nie byl bandyta, nie bawilty go strzelaniny ani
picie alkoholu. Martin byt przykladnym ojcem czworga dzie-
ci, ktory miesiae temu stracit pracg. Za wygrang w tym poje-
dynku miat otrzyma pigédziesiat tysicey dolaréw. Teraz wy-
grang zabral jego przeciwnik. Po kilkunastu minutach roz-
poczyna si¢ kolejny pojedynek. T kolejny...

Dlaczego w Miescie pozwala si¢, by ludzie gingli na wa-
sne zyczenie? Moze dlatego, Ze wéréd obecnych widziatem
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wicle stawnych osobistosci? Czego si¢ nic zrobi dla odrobiny
adrenaliny...

Obrazek 5: sy,
Dziewczyna do wynajecia

Tak wyglada przecigtna ulica Miasta. Wraki samocho
d6w, stojace na chodnikach od wiclu dni. Powybijane
szyby w budynkach. Mgta, saczaca si¢ ze stud?.lcpcl_i kanali-
zacyinych... Cojakié czas przejezdza samochdod. S]In!k ki:?,_t_u—
si si¢, zmuszany do pracy juz od ponad dwudziestu lat. Nie-
dlugoi ten samochéd stanie si¢ jednym z wrakow, pomnikow
wspolezesnej cywilizacji. W bramach Klatek schodowych kfe-
big si¢ skulone postacie. Czasami s to ¢puny, czasami bo-
osterzy, jednak w tym stoi Lisa, dziewczyna do wynajgcia.

Lisa nie pami¢ta swojego dziecifistwa. Jest na ulicy tak
dhugo, e nic jest w stanie przypomniec sobic nawet twarzy
matki. Zartuje, ze nic miata rodzicow. Jej matka jest Ulicaa
ojcem Miasto. Lisa staje w tym miejscu co noc, od kilku lat.
Chot wyglada na dwadziescia pigé, przyznaje, ze ma dzic-
wictnaseic lat, Zmeczone oczy, twarz, na ktorg natozono ol-
brzymig ilo$¢ taniego makijazu. Lisa usmiecha si¢ po chwili.
Mawi, e takic zycie nie jest zte. Trzeba si¢ przyzwyczaic.

Po chwili zaczyna ptakaé. Zapytana, odpowiada, Ze pta-
cze z powodu przyjaciotki. Dwa dni wezesniej pobif ja na
$mier¢ jej klient. Okazalo sig, 7e jest policjantem. Lisa zbicra
teraz pieniadze, chee wynaja¢ bandg zbiréw ktdrzy zrobig
temu gliniarzowi to, co on zrobit z jej przyjaciétka. Daje jej
sto dolcow.

... I sprawiedliwos¢ dla wszystkich...

Obrazek 6: Operacja

Oto jeden z gabinetdw lekarskich, jakic znajdujq si¢ w
piwnicach naszego Miasta. Sciany, od ktorych farba
odpada chyba jeszcze w zesziym stuleciu. Sufit porosnigty
grzybem, Niewielkie okicnka zabite deskami. Grube, meta-
lowe drzwi wygladaja na wyrwane z wozu pancernego, Warsz-
tat pracy lekarza. &F

ATA TN .

¥

Na srodku pomieszczenia znajduje si¢ metalowy stof,
Obok stoi niewielki stolik, na ktorym leza zazwyczaj narzg-
dzia i butelka whiskey. Dzi$ leza dwie butelki, w tym jedna
oprézniona. Tylem do mnie stoi czlowiek w szarym kitly,
Wiagnie wyciaga kulg z plecow jakiegos solo, ktory nie oka-
zat sie wystarczajaco szybki. Nawet opancerzony plaszcz nie
ochronif go przed kulami kaliber .45. Jest nieprzytomny, To
dobrze, bo w tym gabinecie nikt nie styszal o srodkach prze-
ciwbolowych.

Uliczni lekarze to najdziwniejsi ludzie o jakich stysza-
fem. Pomoga kazdemu, kto bgdzie potrzebowat pomocy.
Jesli trzeba, za darmo. Zazwyczaj biora tyle, ile przekaze im
osoba, ktdrej zycie ocalili. Czasami prosza o wykonanie nie-
wielkiej przystugi. Jesli operacja byla kosztowna, lekarz moze
wzig¢ oko czy don jako zaplat¢. Na czarnym rynku narzady
i koriczyny s3 warte kupg kasy.

Zupelnie inaczej przedstawia si¢ sytuacja, kiedy trafisz
do normalnego lekarza. Najpicrw sprawdzi, czy jestes wy-
placalny. Potem kaze Ci podpisa¢ oswiadczenie, Ze nie bg-
dziesz go winit za ewentualne bledy. Dopiero wtedy zaczyna
prace.

Obrazek 7: Miejsce zbrodni

Nn miejsce zdarzenia przyjechalem po dziesigein minu
tach. Petno bylo juz glin, zabraniajacych robienia fo-
tek, przepytywania $wiadkow, niszczenia dowodow. Dwa
banknoty wystarczyly, bym mogt omina¢ procedury. Stajg
przy wraku samochodu. Najnowoczesniejszy model BMW,
cuderiko, ktore moglo do niedawna pedzi¢ z predkoscig trzy-
stu kilometrow na godzing. Zabito kogo$ waznego. W swie-
tle reflektoréw dostrzegam rejestrac¢. Zginat ktos z Arasa-
ki. Wszedzie czué zapach palonego, ludzkiego ciata. Szczat-
ki rozniosto w promieniu stu metréw. Wybuch byl tak silny,
2e trzeba bedzie wymieni¢ jakies dziesie tysigcy metréw
kwadratowych szyb.

Podchodzg do ludzi, ktérzy wszystko widzieli. Opowia-
dajg o grupce Krawedziarzy, ktorzy stali na dachu. Jeden z
nich miat chyba wyrzutnig rakiet. Kiedy samochdd eksplo-
dowal, podbiegli do wraku i na jezdni napisali cos w stylu:
“Zyj na Krawedzi”. Widocznie facet siedzacy w samocho-
dzie musiat czyms si¢ im narazi¢. Miody chtopak, z ktérym
rozmawiam na koficu twierdzi, ze wie, kto to zrobit. Krawg-
dziarze to pigtka facet6w, keorych rodziny zostaly zamordo-
wane, S3dza, ze za wszystkim stoi Arasaka.

Nie mogg potwierdzic winy korporacji ani tych ludzi, W
Miescie panuje stan wojny, bezwzglednej, chaotycznej, kto-
rej ofiarami sg czgsto niewinni ludzie, Nie znatem cztowieka,
ktory zginat w samochodzic. Dla gliniarzy to kolejny sztyw-
niak w kostnicy. Dla jego mordercéw to symbol wygrane]
bitwy. Czym jest dla mnie? Nie wiem...

Obrazek &8
Dziewczynka z zapatkami

O braz, ktory aktualnie znajduje si¢ na ckranie nie zosta}%
sfilmowany przeze mnie. Nie moglem zniesc tego Wi-
doku i roztrzaskatem swojy kamere. Materiat przekazaf mi
znajomy dziennikarz, Jego redakeja nie przyjela tego do pu-
blikacji...
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Srodek placu. W oddali widaé hustawki i piaskownice.
Na §rodku placu stoi mtoda dziewezyna. W jedne; rece trzy-
ma na wpdt oprézniony kanister z benzyng. Reszta jego za-
wartosci znajduje si¢ na ubraniu dziewcezyny. W drugiej dloni
trzyma odpalong race. Iskry spadajq na rgkaw, jakims cudem
il A P~ v nli A= A T o -
1(1)1? ;?51@;?;3;61 bluzy. Po chwili dziewczyna zaczyna mowic. SZQIOl(a Ofel‘ta ier, Pod_
“Wy wszyscy twierdzicie, ze cheecie mi pomdc. Teraz? reczniki RPG po Skie 1an-
Gdzie byliscie, kiedy m6j tato byl mordowany w ciemnym . 2
zautku za to, ze nie cheiat odda¢ zegarka? Gdzie byliscie, 1OZJQZ czZne. Wlele CY"
Liedv kamarmil oemucradl gabeaf nats domd Meata ool
J\ILU.)' NULLIVL LN Flb) DLLUL pauvlidav lidoL Julll. .L"lUJd Ll LNl o
nikt jej nie pomdgt, kiedy przyszla chora na zapalenie pluc do ICZIIYC lmpl'ez, LARPY,
szpitala. Interesuje was dopiero teraz. Nie chcecie, zebym to : =
zrobita, bo boicie si¢ 0 swoje stotki. Samobdjstwa nie dodajg prezentaCJe SYStemOW
popularnosei. Do diabla, mam was wszystkich w dupie!” RPG prezentacje gier bl-
Plomien dotyka materiatu spodni... £ 2 h 3 k h h
EwIlyCll1 Karcianycn,
Obrazek 9: Egzekucja kampania do WFB, kampa-
iedzg na tawce, zastanawiajge si¢ nad sensem tego wszyst : ‘ A/ &
kiego. Co z tego, ze pokazujg ludziom prawd¢? Nikogo nia do H40Kr g kar
nie interesuje los zwyktych ludzi. Wszyscy dbaja tylko o swo- ¥ 1010 1
je sprawy. Spogladam na wystawg sklepu z elektronika. Grupka C.lane’ tumleJe 1 po aZY’
l](ilku nastu OiSéb st;)i} obsglw'ngqc_t?, co dzieje s]is; 11:11 c!;r-.l;lic; llteratl_n'a fantast)jczna_
eszcze raz stysz stowa tej biednej dziewczyny. Nagle stychaé :
gtos mlodej kobiety: “Kyj z nig. Przerzuc na pigty, ma by¢ WaI‘SZtaty dla MG, naUka
egzekucja”. Staj¢ zamurowany. Nie moge pojac stow, jakie | SIS P . . &,
przed chwily zostaly wypowiedziane. Obraz na ekranie zmie-  {/SS8 malowanla flgl.lfék, stano
nia si¢. Wiczien w pomarariczowym kombinezonie zostaje - saricko c 12 Hoti-
wprowadzony do I$nigco biatej sali. Przez chwilg wszystko WlSkO dO malowaﬂl.a flgu
staje, czas si¢ zatrzymuije... Policjanci podchodzg do skazan- e I‘ek’ Warsztaty I'Oblenla
ca, zdejmuja mu z rak kajdanki... Inny czlowiek sadza go na e Py : .
krzesle... Ksigdz blogostawi jego dusze. it Il‘lal(let.. 5
Nast¢pne chwile obserwuj¢ jak migawke z filmu. Knebel
na usta... Maska, zaktadana na twarz po to, by oczy nie wy-
strzelity wprost na kamere... Stycha¢ dzwigk pradnicy... Ostat-
nie przygotowania... Szloch wigznia. Metalowe obrecze za-
ciskajq si¢ wokot jego dloni, ud i glowy. Raz. Dwa. Trzy
Nagle jego ciato napina si¢. Widac tuk elektryczny, od-
chodzycy od obreezy wprost na skron skazarica. Zabijany
rzuca si¢, nie mogac znies¢ bolu. Cztery. Pigé. Szedé, Siedem.
Cialo na chwilg opada, by jeszcze raz napiac si¢ w straszli-
wym wysitku, jakby wigzien probowal zrzuci¢ z siebie kajda-
ny. Juz wkrétee nie bedzie czut nic. Osiem. Dziewie¢. Dzie...
Ciato nieruchomicje. Slysze glos tej samej dziewezyny: “Wi-
dzieliscie, jak fajnie nim rzucato?”.

Obrazek 10: Nadzieja
uz wkrétce wzejdzie stofice. Ide do domu, kiedy napoty
kam tréjke dzieci, bawicq si¢ przy krawezniku. Chyba
graja w kapsle. Nie wiem dlaczego przystaje i wyciggam moja
nowq kamere. Filmuje je przez chwilg. Dwoch chtopcéw i
dziewczynka gra kapslami od piwa. W pewnej chwili slysze
placz dziewczynki. Jeden z chtopeéw méwi do drugiego: : i
“Przestan. Daj jej fory, jest przeciez od ciebie stabsza.”. Tam- eliWice UI. BGI"ICklegO 1
ten odpowiada: “Masz racjg, zacznijmy jeszeze raz. Conny, g
masz cztery ruchy na poczatek”. B (300 metréw Od. dworCCl_ PKP
Moze jednak jest nadzieja? Moze ich §wiat nie zmieni si¢ - przecznica od ulicy ZWYCIQSfWCI)
W to, czym stal si¢ nasz? Moze ta tréjke da si¢ ocali¢ przed tel (032) 331 67 21

strachem, w jakim my sami zyjemy?
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Fuzja Trauma Team | Blofechn!kl?
Te dwie wielkie firmy podpisaty picrwsze umowy 0 sciste] \\-'sp’nlll)r;l‘
cy. Na razie dotyczy to tylko i wglqczmc rynku nnnorobo’q"cmcgﬁ),
Ktéry z powodzeniem opanowuje Trauma Team, lecz l_cto_lcg(? hics
kwestionowanym liderem pozostaje Biotechnika. D_z‘lqkl szjuolt(_)
zakrojonej wspotpracy by¢ moze wkrétce nanotechnika medyczr 1;
stanic si¢ powszechna i tania, a odbudowa zniszczonych konmr‘c
bedzie trwala sekundy. Najwigksze problemy stanowi szcw?d‘y
cybernenwowe, krore weigz posiadaja ograniczong szybkosC w przc-
sylaniu duzych impulséw: Korporacje planuja wprowadzenie modu-
[6w dopalaczy nerwowych do odbudowywanych fragmentow ciata
wceluwyeliminowania nicprzyjemnych skutkow stabej jakodci prze-
kazow. e

Polaczenic tych dwoch firm niesic ze saba rownicz kilka nicprzy-
jemnych skutkéw - monopol na rynkach: genctycznym 1 medycz-
nym na pewno spowoduje wzrost cen, chociaz zarzyd Trauma Team
zarzekasic, iz w dalszym ciagu priorytetowa sprawa bedzic ratowa-
nie zycia wszelkimi kosztami. _

7 zarzadu firmy odszedt Bill Maury - dyrektor oddziatu Trauma
Team w Night City, podajac jako powody migdzy innymi ydziala-
nia, ktére nijak mialy si¢ do prowadzonej polityki firmy, oraz do
niesienia pomocy ludziom”. Niektorzy podejrzewaja, iz chodzi tu-
taj 0 umowy z Biotechnika, lecz bardziej prawdopodobne jest, 1z
obie korporacje prowadzily pewne niezbyt humanitarne dziatania.
Maury zapowiedziat na jutro oficjalne wystapienie w tej sprawic.
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Kradzieze CHOOH,

W przeciagu ostatniego tygodnia skradziono kilkaset tysiecy pali-
wa CHOOH,. Podejrzewanc s3 o to sprytne i niebezpieczne bo-
ostergangi. Paliwo kradzione jest glownie z cystern Petrochemu

jezdzacych przez miasto, lub po jego obrzezach, Przestgpstwatesa

brutalne - kierowey tych pojazddw s zabijani kilkoma strzatami w
glowe 1 klatke piersiowa, lub poprzez poderznigcie gardia nozem.
Nie wiadomo gdzie przetrzymywane jest skradzione paliwo, ani do
czego moze zosta¢ uzyte. Policja wpadta juz na pewne slady, lecz ni¢
ujawnia ich dla dobra dledztwa.

Z nicoficjalnych zrodet dowiedzielismy si¢, iz paliwo to moze
zosta¢ uzyte do ataku terrorystycznego w obrebie miasta Night
City. Stuzby Pozarnicze twierdza, iz zgromadzona ilo§¢ materialu

e fope o) 1

e H ko ploce L L A B Pl " oty T PRV
pozwoli na wysadzenie i podpalenie duzego osiedla. Inne Zrodta

twierdz, 2 boostergangi opracowaly metod na uzyskanie 7 pali-
wa lepszej jakosci materiatow palnych, kdrych uzywaja do kon-

struowania broni (miotaczy), jeszeze inna wersja natomiast méwi (i
potwierdzasig to z poprzednimi doniesieniami), iz jeden z booster-

gangow odkrytbardziej wydajne paliwo od CHOOH, i syntetyzuje b
je gdzies wNight City: Pogtoski takie stanowczo dementujq rzecz-
nicy Petrochemu i Biotechniki, kt6rzy twierdzg, i7 na obecnym ¢
poziomic rozwoju technologicznego nie ma mozliwosci utworze-
nia wydajnicjszego paliwa, a tym bardziej z produktu jakim jest !

CHOOH,.

== Stk S S

IGHT CITY NEW S

AUl NCEWO:

Dyrektor oddziatu Trauma Team w NG po-
dat si¢ do dymisji! Przed chwila wygloszone zostato
oficjalne o$wiadczenie Billa Maury’ego, w ktérym
podaje on jako powdd odejscia , konflikty wewnetrz-
ne”, oraz ,,dzialania, ktore nijak mialy si¢ do prowa-
dzonej polityki firmy, oraz do niesienia pomocy |y-
dziom”. Zarzad Trauma Team przyjal dymisje § bo-
dzickowat za dotychczasowa wspétprace.

Night City Plash, czyli oficjalne, jedyne, praw-
dziwe wyscigi ulicami Night City, Ruch na ulicach
Effinger, High, Sterling, a takze 1, 27 i 23 zostanie
zablokowany w godzinach 17-21. Stuzby miejskie
utworzyly juZ wygodne objazdy mniejszymi ulicami,
Wyscig, ktory odbywa sig co roku w naszym miescie
cieszy si¢ olbrzymiy popularnoscia, do ktérej przyezy-
nia si¢ mi¢dzy innymi 500.000 e$ gléwnej nagrody.

Blokada ratusza miejskiego, oraz protesty
robotnikéw stoczniowych! Robotnicy pracujacy
w dokach NC domagaja si¢ zniesienia wysokich optat
gruntowych od utrzymania hangarow na nabrzezu,
powoduje to ogromne zwolnienia w zatrudniajacych
ich firmach. W ciaggu ostatniego roku optaty te wzro-
sty 0 250%. Protesty wywolaly zbiorowe zwolnienia,
oraz zapowiedz kolejnych podwyzek. Planowane sg
nastgpne protesty. Zwolnienia zapowiedziala takze
Stocznia NC prowadzaca produkej¢ ogromnych trans-
atlantyckich tankowcow.

Wystartowata NCNTV! Nalezaca do kompanii
NCN.com stacja telewizyjna rozpoczgta nadawanie.
Jest to calodobowa telewizja informacyjna zajmujaca
si¢ jedynie sprawami miasta. Odbiera¢ ja mozecie we
wszystkich lokalnych sicciach. Weigz przyjmowani s3
pracownicy: prezenterzy, reporterzy, filmowcy, pracow-
nicy techniczni. Przyjdz na przestuchanie do naszego
biura: Plaza Buisness Tower, pokoj 111.

Nowa plyta Silverhanda nosi tytut , Rip up the
Night City” 1 jest plyta typows dla tego artysty, graja-
cego wymowng, ci¢zka muzyke. Niektrzy fani s tro-
che zawiedzeni, oczekiwali czego$ nowego, natomiast
otrzymali kolejng porcje elektrycznej, rockowej mu-
zyki. Niemniej jednak plyta szybko stala si¢ kasowym
rekordem tego sezonu i pierwsze partic juz zeszly 2
Magazynow.

Big Black Brotherhood to nazwa miodego bo-
ostergangu ubierajacego si¢ w gtebokic, czarne szaty
2 kapturem przypominajace stroj kaplana. Na nad-
garstkach posiadajy obrecze z réznymi symbolami.
Prawdopodobnic odpowiadaja za seri¢ zabojsty na
cztonkach innych boostergangdw: Ostatnio widuje si¢
ich w pétnocnej czgsci miejskiego parku. i

Wypadek autobusu miejskiego na ulicy 22-gic)

Pojazd wiozacy 44 pasazer6w zostat uderzony W bok  §

przez cigzardwke wyjezdzajacy z ulicy Effinger. Zgt
nely 24 osoby, 11 jest cigzko rannych, Sprawca Wy
padku porzucit pojazd. Cigzaréwka pod eskorta PKC
zostata odwieziona na policyjny parking:
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Macrohard zdobywa rynek

Duza niegdys firma software’owa, wyparta obecnie przez Micro-

tech i jego mainframe’owe systemy: operacyjne zapowiada po- &
Jeg ) p po-

wrét na rynek. Najnowszy system operacyjny Macrohardu ma

przewyzszac wszystkie dotychczas znane rozwigzania informa-

tyczne tatwosciq obstugi i bezposrednim zespoleniem z kompu-
terem - podobnie jak ma to miejsce podczas uzywania cyberde-

kow, jednakze caly system podiaczony bezposrednio do glowne- 48

go komputera MH ma czuwac nad uzytkownikiem. W sklad

systemu wejda (oprécz standardowe;j dla tej firmy przegladarki

internetoweji VR ) m.in. zaawansowany procesor mentalny tek-
stu, oraz dekoder umystowy. Pierwszy umozliwi bezposrednie
przelewanie mysli na tekst pisany; drugi natomiast pozwoli za-

bezpieczy¢ dane korzystajac z unikalnej mapy umystu, kodujacw ’

niej hasto nieznane nawet dla samego uzytkownika! System ko-

dujew podswiadomosci hasto-klucz, a przy probic odezytu spraw-

dza dane obszary pod$wiadomosci w poszukiwaniu zakodowa-
nego hasta,

Rzecznik Microtechu skomentowal te doniesienia: ,,Nie s3-
dze, by nowinki Macrohardu mogly zagrozi¢ pozycji rynkowej

naszej korporacji, niemniej jednak traktujemy powaznie ta firmg

jako przeciwnika, zastanawiamy si¢ rowniez nad nawiazaniem z
niq kontaktow handlowych.”
odpowiedziato na propozycje kontaktow pozytywnie, z zastrze-

zeniem jednak, iz nic moze by¢ mowy.

Problemy reporterow NCNTV

Nieszczgsliwe wypadki ngkaja reporterow NCNTV (zarzadzanej

przez grupe NCN.com). Jeden z reporterow nowej telewizjiinfor-
macyjnej Night City zginat dzisiaj podczas prowadzenia przekazu
zmiejsca wypadku samochodowego na obwodnicy Gibsona. Pod-
czas transmisji na Zywo z akcji ratunkowej w silniku karetki AV
Trauma Team nastapito przegrzanic modufu antygrawitacyjncgo
i eksplozja samochodu, ktéra zabita lekarzy i cigzko ranita repor-

tera, przygniatajac go. Niestety, nic udalo si¢ go uratowac - miat ¢
zmiazdzong klatkg picrsiowa, a wydobywanie go z pod cigzkiego %

wraku pojazdu trwato dtuze anizeli ,,zlota piatka” (pig¢ minut
po$mierci Klinicznej, w czasie kt6rych da si¢ uratowac poszkodo-
wanego). PKC wstgpnic stwicrdzita staby stan techniczny pojaz-
du, pomimo wykonywania rutynowych przegladéw i zaliczaniu
ich na poziomie bardzo dobrym.

Drugi z pechowych reporteréw, przygotowujacy materialy o
firmach Trauma Team i Biotechnika, zaginat. Znajomi méwia, i

po prostu rozplynat si¢ w powietrzu, co dementuje zona zaginio:

nego, ktdra twierdzi, iz maz zbiera materialy do reportazu, oraz
2¢ doskonale wie gdzie on si¢ znajduje, jednakze dla jego dobra
nie moze tego ujawnic.

Trzeci z poszkodowanych zostat cigzko pobity w trakcie kre- -
cenia materialéw do reportazu o miodych boostergangach. Z

podanych informacji wiemy, iz przebywat on z BBB (Big Black

Brotherhood), ktéry to gang stal si¢ ostatnio wyjatkowo agre-

sywny. Reporter znajduje si¢ na oddziale nanotechnicznym, gdzie

il),{);vqll wraca do zdrowna. Materialy zostaly zabezpieczone przez
olicj¢.

Czy to tylko nieszczesliwe wypadki, czy reporteréw NCNTV
kto§ przesladuje? Odpowiedz na to pytanie zapewne przyniesic
PIZYSEIOSC, o |
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Ammu-Nation - najlepsza bron rodzimych

Producentéw. Nie zadajemy zbednych pyfan - szybkos¢
dyskrecja. Monitoring broni, sprawdzamy fylko zezwolenie.
Odwiedz nasze placowki: Ulica 18-ta 78, oraz Plaza 164

. Kierownictwo Macroharduod razu
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Cybertronic:

NanoHead to najnowsza technologia wprost z labo-
ratoriow Trauma Team - s3 to mate nanoroboty, krazace
razem z krwig w ciele pacjenta i odbudowujace synte-
tycznymi materiatami uszkodzenia. Whrew nazwie nie
moze on zapobiec utracie glowy, lecz odbudowa rki, czy
nogi trwa zaledwie kilka minut. Nanoroboty majq zy-
wotnos¢ rzedu pigeiu lat, za§ pojedyriczy zastrzyk kosz-
tuje 15.000 ¢$. Laboratoria Trauma Team pracujg nad
zmniejszeniem kosztow produkeji owych nanorobotéw.
Pewna pomoc zaoferowala Biotechnika, z ktora zarzad
TT podpisal juz wstepne umowy...

Medycy z Centrum Stanowego glosza, iz nanotech-
nologia moze by¢ niebezpieczna dla zdrowia, a stan pew-
nego odsetku pacjentéw pogorszyt si¢ po zastosowaniu
terapii. Cz¢$¢ z nich zmarla po kilku tygodniach. Trauma
Team dementuje te pogloski, przedstawiajac wlasne sta-
tystyki, oraz wskazujac na fakt uzywania starszej genera-
¢ji nanorobotéw podczas badan w Centrum,

MDAG wprost z fabryk Militechu to kolejne fadne,
wojskowe cacko. Military Double Assault Gun to dwulu-
fowy karabin maszynowy dalekiego zasi¢gu kalibru
7,65mm z podczepiong wyrzutnig $rednich granatow
85mm. Obie lufy dziataja na sytemie Servo-D; synchroni-
zujacym prace w zaleznosci od odleglosci. Bron sama
dostosowuje si¢ do warunkéw atmosferycznych. Dwie
lufy powoduja zwigkszone obrazenia u celu posiadajace-
go pancerz. Bron moze zostaé przestawiona na tryb snaj-
perski, nalezy wtedy podczepi¢ dodatkows lufe do jedne;
z juz zainstalowanych. Nastepnie nalezy rozstawic tréj-
nog, oraz wysunaé elementy optyczne. Brofi idealnie spraw-
dza si¢ tam, gdzie potrzebna jest duza sifa ognia w rekach
malej liczby 0s6b. Do broni jednorazowo mozna zatado-
wac cztery granaty i jeden Katridz amunicji mieszczacy
72 pociski. Cena najprawdopodobniej wyniesie 12-15
tysiecy e$.

Przeciazona sieé? W najblizszym tygodniu mogg si¢
pojawi¢ zakleenia w funkcjonowaniu sieci 1 LDL’6w
odnoszacych si¢ do obszaréw Night City, spowodowane
jest to renowacja, oraz uaktualnianiem oprogramowania
wserwerach NC:34-129, czyli odpowiedzialnych za trans-
fer danych uzytkownikéw. Zwickszy to pingi migdzyser-
werowe 0 okolo 200 punktow, co raczej uniemozliwi prze-
bywanie w rzeczywistosciach VR, oraz spokojne surfo-
wanie po Sieci. Zwigkszona zostata czgstotliwos¢ NET-
SCANU, oraz zatrudniono dodatkowe zatogi NE-
TWATCH. Operacje logowania i wylogowania podle-
gaé beda kolejkowaniu, a pofaczenia do fortec w catosci
przekazywane odpowiednim serwerom. Wykrycie jakich-
kolwiek préb przeciazenia serwera od razu spotka si¢ z
blokada numeru dostepowego decka, oraz - w przypadku
wickszego zagrozenia - atakicm na netrunnera. Korzy-
stanic ze zwyklych stron sieciowych przebiegac bedzie
bez zarzutu.

Losowania (13.05):
“Happy 35 2,14,45
“Traditional 6": 3,5,26,33,39,40
“Bodies”: 12144(3/14]2

Zyczymy wysokich wygranychl

Happy 3 jestto gra, w kedrej losujemy 3 numery spodrod 50, Traditional 6 - zwykly
Duzy Lotek, Bodics - iloé¢ tragicznych zgonow w poszezegdlnyeh dzichnicach.

Eight-balll Potrzebujesz czesci do samochodu?
Usprawnien? Dopalaczy? Umocnien? Bez
problemu Ci to zamontujemy za darmo, wystarczy
7e kupisz czesci w sklepie Eight-balll
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Dzierzek
[autor jest cztonkiem SMMEF |

Prczcntowanc pomysly rozwini¢cia wiadomosci
53 tylko przyktadami, istnicje wiele innych sposobow na
rozwinigcie informacji zawartych w gazecic, a kazdy MG
odnajdzie rézne mozliwosci wykorzystania tych newsow.
Znajdziecie tutaj projekty kilkunastu, kilkudziesi¢ciu
scenariuszy, ktore dadzg Mistrzowi Gry wiele pomystéw na
ciekawe sesje. Gazetke mozecie uznaé za screamsheet, bad?
tez jako witryng wyswietlang na rogach ulic, w autobusach,
metrze, na stacjach, itp.

W kazdym numerze istnicje jeden watek przewodni i
kilkanascie niezaleznych. Mozesz je rozegraé razem, bad?
oddzielnie. Mozesz wykorzysta¢ podanc zaleznosci, bad# nic.
Dowolnie modyfikuj prezentowane pomysty, aby byly
odpowiednie dla Twojej druzyny, chociaz staralem sic, by
byly one uniwersalne,

B E == === =

nUT NEWS & REKLA

* Dymisja Billa Maury’ego. A oto watek dnia, czyli afera
Trauma Team. Dymisja jest jedynie malutky czZgsciy W tej
slatce powigzait 1 probleméw. Wykluczajac oczywiste i niezbyt
przydatne ze wagledéw fabularnych, aczkolwick réwnics
moggce niezle rozruszaé przygode powody: choroba (na co
zachorowat Bill? gdzie si¢ tym zarazit?), zmeczenie (kto, co
B0 zmeczylo?), staros¢ (czy aby na Pewno to nie wirus? ’czy
moz¢ zakazenie jaka$ badang choroby?), pozostajy nam
powa{dy przcédlstawionc W newsic,

LA wspolpraca z zarzadem niewatpliwie 2y
ZWIZKOW 7 Biotechniky, do ktorej Trnm]a;apTcam n(}gcg;knfu.
patata zbytniq miloscia, a wige pozostaje tylko motyw - czy

[

czy wyniost z firmy tajne informacje? Jakie dokfadnic umowy
pawigzaly obie firmy? A moze chodzi tutaj o nanotechnikg
(patrz: Cybertronic)? Wiele pytari, natomiast odpowiedzi
niewiele - nalezy znalez¢ Billa, by uzyska¢ odpowiedzi,
szezegolnie gdy jakas wazna osobistos¢ (moze BG) potrzebuje
(rzekomo) niebezpiecznej nanotechnologii. A pech cheiat iz
Bill Maury jest absolutnie nieuchwytny.

Jeszeze jeden pomyst, to zlecenie zabdjstwa Billa przez
kierownictwo ktérej$ z dwdch korporacji, oraz polecenie

RV |
a0V Wtk p
;

odzyskania materialow wyniesionych z firmy (oczywiscie jesli &
BG majq jakickolwick dojscia do korporacji). Materialy moga 5-_}‘5#’1 oerzet
by¢ kompromitujace dla firmy. A moze sq to takie ciekawostki, [ odgg
ktorych gracze woleliby nie oddawa¢? Moze nadaja si one /9% pevgodr,
jedynie do publicznego przedstawienia (NCNTV?)? 'E"*?J:_:n:c i
o o den o

2. Night City Flash. Tym razem wyscigi sa cafkowicic |
plegalne”. W sensie prawnym oczywiscie, wigkszos¢ ekip iﬁﬁm‘m@m
tak gra nieuczciwie. Oszukuja gléwnic na maszynach, pakujac o O
w nie przemysine uklady sterowania, wspomagania, oraz &.mg{,;' 3
kontrolowania jazdy. Kierowca praktycznie oclpalasﬁrll'lk,ucs}' . R
nic robi tego automatycznic sam samochdd po wejsciu do -
niego). Gdzie tu miejsce dla naszych bohater6w? Wigkszosd hmb: &
z nich nie satysfakejonuje samo bycie mechanikiem, czy gy i
sabotaze w maszynach innych zawodnikéw, wigc Zapropont) i
jednemu z nich udziat w zawodach (tak najtatwicj, 0czywiscic q

moZesz poprowadzic wyscig dla wszystkich). Tutaj gtownie INo

wykorzystasz swe zdolnosci jako MG, opisujac barwny Wyscigs
cudowne NC i straszne wypadki.

Mozna réwnicz wykorzystaé tutaj motyw ,nowego pa
z watku o kradziezach CHOOH2.

[iwa”

Bill cheiat si¢ odegraé na Trauma Team (wedtug zapowiedzi:
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4, Protesty stoczniowcdw. Przypomnij sobie protesty
robotnikow w Polsce, a bedziesz wiedziat o co mi chodzi -
chaos, bezradnosé policji, oraz ogromne masy ludzi. Czy BG
stang na drodze takiego thumu? Czy pdjda razem z nim. Nie
zapominajmy, iz lata 20 to lata bezkompromisowej walki,
wicc nic dziwnego si¢ nie zdarzy, gdy Policja otworzy ogien
do protestujacych. Gorzej gdy okaze si¢, 17 protestujjcy
réwniez posiadajy bron i wywiaze si¢ regularna bitwa na
ulicach NC.

Odbiegajac od wszechobecnej przemocy, zajmijmy si¢

watkami gncnnrhrr"rn-rlcnnnmir‘?mrnn Dlaczeeo whdze
=

watkami gospedarczo-ckonomicznymi. Dlaczego whadze
miasta tak winduja podatki na te tereny? Czyzby chcieli, aby
wszyscy porzucili doki, magazyny, fabryki? A jesli tak to czemu?
Moze odkryto zrodto mineratéw pod nabrzezem, a jesli tak,
to jakiego? Ztoto, diamenty, uran? Kto tak naprawdg na tym
zarobi i - co wazne - ile? Czy BG popedzq za zyskami, czy
stang w obronie robotnikdw?

A moze w ten sposob urzgdnicy ,czyszczy” teren pod
budowg kolejnego osiedla doméw? Wspaniate, oczyszczone
miejsce nad wodg pozwoli wiele urzednikom zarobic.

5. NCNTV. Gratka dla reporterow, ktorzy nie chey sig
zatrudnia¢ w zadnej z duzych korporacji. Jedyny wymog -
bycie 24 godziny na dobg ,on-line”, czyli gotowym na
wszystko. Siatka reporterow musi pozwala¢ NCNTV na
relacjonowanie kazdego waznego wydarzenia, maksymalnie
2-3 minuty po zdarzeniu (tak jest w zatozeniach - ,Szybsi od
Trauma Team”), Pracownik musi bezwzglednie wypetniaé
polecenia stacji, a wigc BG czekaj poscigi zaraz za policja,
niebezpieczne wypadki, napady i rabunki, oraz inne
niebezpieczne sytuacje.

Mozna réwniez pracowac jako informator i sprzedawac
telewizji cenne informacje (tylko kiedy wspélnicy zorientujg
si¢ 12 53 oszukiwani? ), badz tez odwrotnie - mozna wynosic
informacje ze stacji (a na pewno nie wszystkic sq
publikowane). Na kazdego znajdzie si¢ rézne dane, chociaz
w wickszosci s3 one poukrywane w cyberfortecy.

Wiccej o NCNTV w watku poswigconym zaginigciom
TCpOrterow.

6. Plyta Silverhande’a, Potrzebujesz czysto reklamowej
informacji? A moze cheesz odciagnac uwage BG od innych
wydarzer? W swojej przygodzie naprowadz graczy na
Silverhande’a, a BG na pewno zainteresuja si¢ plyta... keora
moze okaza¢ sig Slepym zautkiem w prowadzonej przez Ciebie
intrydze.

 Jesli postacie mialy kiedy$ zwiazek z muzykiem, a ponownie
si¢ z nim spotkaja, na pewno zapyta on o nows pvte.... Niech
im bedzie glupio, niech spala si¢ ze wstydu, ze nawet nie
kupili jego krazka.

_ Rockmani mogg zaoferowa si¢ muzykowi jako pomoc w
pisaniu nowych piosenck, badZ tez na promocji jego plyty, co
weaale nie musi oznaczaé nudnego zajgcia!

7. Big Black Brotherhood! Nowy gang? A c6z w tym
dfil\\’ilcgo_,_ Poza tym, Ze ma aspiracje do bycia sckta? Ano
nic, kazdy powie, lecz tutaj mozna wprowadzi¢ do Cyberpunka
nowe watki, nickoniccznic technologiczne. Jesli pragniesz
czego§ nowego w CP2020, to przedstaw graczom BBB:
kultystow dawnych béstw, ktére teraz daja im Site do walki.

P—
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Czy technologia wygra z... magig? Nickonwencjonalne
rozwigzanie dlaznudzonych graczy!

Pragniesz mocniejszych wrazen? Wprowadz BG (np.
reporterow) do gangu-sekty, nicch beda $wiadkami rytuatu,
podczas ktérego kilka 0sob robi cos strasznego - zabija
drugiego, czy tez spalasi¢ Zyweem. Nicch trafi na BG, niech
madylemat - zawali sprawe, czy poswiccié siebie (badz inng
osobe¢)? Szczegolnie jesli tylko dojscie do wyzszych szczebli
bractwa daje szans¢ na poznanie prawdy na dany temat.

R W‘rnﬂr‘pb Antnhnen! Maruwa Adla

Aogiliiiea o
U,

JPSYUVA LAULUVUVUOW. IVIULY W Uld PUDLLU\J. \\'d\..[.'\!'
zaginionych ludzi. Ciata trudno zidentyfikowa¢ bez tkanki,
ktéra mozna byloby poréwnaé ta pobrang ze zwlok, A wiec -
jesli BG kogos szukali, a nie majg zadnych jego rzeczy, mozna
w prosty sposéb ,ucia¢” im poszukiwania, korzystajac whasnie
zwypadku.

Inna sprawa - kto jechat tym autobusem, w kogo
wymierzony byt atak (i czy to w ogéle byt atak?).

Wypadki chodzq po ludziach, policja $ciga przestepeow.
Ktorys z BG pilnowat cennego fadunku, lecz nicstety przez
nieuwage przyrznat w autobus. Uciekl, a z gazet szefostwo
dowiaduje si¢ 0 wypadku. Na pewno nie daruje straty cennego
sprzgtu. Scigad uciekajacego moze takze druzyna w wypadku
gdy kierowcg nie bedzie BG.

A’propos tadunku - co nim byto? Cenne medykamenty,
bron, czy zwykle paliwo? Moze warto wybraé si¢ na ,,akeje”
po zabezpieczony towar - samemu si¢ cos uszczknie, ai odda
sic cze$¢ towaru wihascicielow.

9. Ammu-Nation! Kolejna firma, ktéra prowadzi
niecatkiem legalne interesy. Slogany mowig, iz firma nie zadaje
nicpotrzebnych pytan - owszem, to prawda, ale jak kazda
pot-legalna posiada rejestr kontrahentéw, zaréwno uczciwych
jak i tych mniej prawych. Wymaga zezwolenia na broi -
prawda, nawet jes

i bedzie to zezwolenie wypisane na miejscu
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Jandluje hurtowo i detalicznic,

» =
za ,,drobng” opfata. F : B
ek et ateriatami wybuchowymi. Ceny

pistoletami, karabinami l[ﬂ:l it
swalaia 2 nog, asortyment zreszeytez.
i }u’l} ]/%‘gi(i'?;cq liczyé na upusty, moga pc djac Sl Kilku :’fﬂld{':?
dla firmy - a to trzeba przewieZC bron (p_‘l.l':IZ P”P‘ﬁ; i])]
watck), a to odzyskac ja z p.lrklngu'(‘r()\\-'m?g_ !n])pu.?( ),
ukradé co$ boosterom, czy wykrasé nowe techno:ogle.
Wszvstko dla ludzi, wige BG na pewno nic beda 1}11:1[1 !m.dlit,go
2ycia, ale perspektywa zarobkéw, oraz rabatow daje duza
motywacj¢.
10. Eight-ball Montowanic nowychu Kadowdo Nmncho?\n
to gratka dla mitosnikow wysScigow. Zamontujq WSZyst '0’,
poczawszy od zderzaka, a na wyrzutni rak}ct'sl_(onca}'.\.\-sq.
Drogo, bo drogo, ale to jedyny sklep z ml_{a ilosciy azgscl. N"m
zaméwienie robig wyjatkowe rzeczy, cl1qc1ni p]a,g si¢ rownicz
wyjatkowo. Jesli tylko dostarczysz jakas nowosc, mrzymusiﬂ
sowita zaplatg, a cz¢$¢ zamontowana Zostanic za da]'mo, gd}j'f,
zaklad ma umowy z firmami produkujacymi €z¢Scl, Cz¢Sto
sprzedaje im rézne wymyslne samordbki. ,
Aha, jeszcze jedno - istnicje mm‘nhwosc'podl:wcm_n do
samochodu bomby. Reagujacej na predkosé, uruchomienie
silnika, czy trzagnigcie drzwiami. Niedrogo.

CYBERTRONIC.

1. NanoHead. Wspaniala, aczkolwick wedfug niektorych
niebezpicezna technologia opanowata rynek. Czy BG dadza
sobie wstrzyknaé dawke nanorobotéw? Czy widok
odnawianej reki jest mily? Ile moze trwa¢ walka pomigdzy
dwoma nano-wojownikami? Takie pytania dajq Mistrzow
Gry kilka cickawych pomystéw, lecz jak oprzec na tym cafy
przygode? Cigzko zaiste, ale z pomocy przyjdzie watek o
Trauma Team, gdzie wszystko wyjasnione jest szerzej.
Wezmy pod uwage naszych nano-bohateréw,
zadowolonych z posiadanej technologii, niech si¢ nig naciesza,
kilka razy stracy kawatek konczyny, niech zobaczg jak ich
migsnie si¢ odbudowujy. Az wreszcie niech ktos ich potraktuje
bronig EMP i wszystkie nanoroboty szlag trafi. Na nic
przydadzy si¢ mikroskopijne wraki, gdy bohaterowie bed
umiera¢ na ulicy... Inny pomyst o tym samym wyniku, jest
wykorzystanic informacji o pogarszajacym sie stanie pacjentéw,
Niech odbudowane konczyny odmawiajq postuszefistwa,
pracuja wolniej. Az w koricu, niech nasz bohater nie bedzie w
stanie nic sam zrobic, dzigki - oczywiscie - nanotechnologii.
i e s sl L
1ac) ;A1 izacji
$3 przesylane do jakiegos komputera... Ktos ma wladze nad

aad
IUUZITLL, .,

2. MDAG. Co§ dla mitosnikow ciezkiego strzelania, kaskad
tusek i sera szwajcarskiego, Kazdy ma ochote czasami si¢
Wyzy¢, czemu nie uzyé tego cacka? To nic e drogie
amunicjozerne i strasznic glosne. Ma site. Pozwoli rozwali¢
kazdego w mgnieniu oka, a granatnik zapewnia dodatkows
frajde. ngkszn zabawa bedzie, gdy | dziato” bedzie zdobyezne

ch, inna sprawa (a nie bylbym sobg, gdybym tego hic
dodat), iz - oprécz walor6w rozrywkowych i wojennych -
wynalazek posiada pewne wartosel techniczne, ktére to - Jak
Kazde - lubig si¢ psu¢, wice bohaterowie ufajacy temu cacku

moga nagle zosta¢ bez broni. Albo 7 broni, Ktéra samg
wypala. Granatnikiem na przyktad. ;

3. Przeciazenie Sieci. Iﬁ-‘clrgnnp!‘;ﬁy nie majy hIWCg,() e
- przeciazenie sieci, 0 jakim nikt jeszeze nie styszat - "Cm.()n‘l
serwerdw, to gratka dla cyberprzestepedw. W Sieci ¢o prawda
rzadzi Netwatch, lecz i jego da si¢ omingé, a 2 lagow
(op6zniei1), jakic powstaja w wyniku Zmniejszonegg
przeplywu danych umicjgtny netrunner stworzy zabbjeny
bron. Trzeba tylko nauczy¢ si¢ na nich surfowa¢ jak na desce
Wlamy do cyberfortec réwniez beda utatwione, jako e -
w celu zmnicjszenia opdznien - firmy powylaczaly czege
programéw chroniacych. Mozna barwnie opisa¢ P‘Jj?{‘\’iﬂi;;ce
sii znikajace programy, przenwy w fadowaniu, oraz opéZnione
$cigganie danych. Wszystko to, na pewno nie utatwi pracy
netrunnerom (chociaz cz¢$¢ z objawdw mozna wykorzysta¢
przeciwko programom obronnym). ;
Ach, nie zapominaj, iz operacje wylogowywania 53
kolejkowane, wige gdy Twoj netrunner otrzyma wiadomog
jested 720 w kolejee”, w momencie gdy hellhound odgryza
mu kawalek cyfrowego ciala. '

CLEOU GLUWINAL

L Fuzja Trauma Team - Biotechnica? Ach, trzon numeru
- wiclkie potaczenie wiclkich korporacji. Bardzo chee tego
cze$¢ zarzadu Trauma Team (na pewno nie Bill Maury),
Biotechnica ma pewne opory, lecz dzigki korzystnym dla niej
umowom zapewne si¢ zgodzi. Czy TT zalezy tylko na
nanotechnologii, oraz o co w tym wszystkim chodz?

Moze Trauma Team wecale nie jest takie ,super” jak
wszyscy uwazaja. Nanotechnologia jest nicbezpieczna, aco
jes

i w laboratoriach tej korporacji prowadzono badania na
ludziach, z uzyciem NanoHead - setki, tysigee zmarlych w
cierpieniach. Cios dla firmy, proby tuszowania spraw, odejscie
Billa Maury’ego). Lecz teraz Bill pokaze $wiatu lwi pazur i
ujawni wszystkie te informacje $wiatu. Do tego Trauma Team
nie dopuscii zleci¢ moze zabdjstwo Billa. Biotechnicaz kolei
pragnic dowiedzie¢ si¢ prawdy o kontrahencie. BG moga
wige chroni¢, badz probowaé zabié Billa (mowa o tym byla
juz podczas opisu pierwszego newsa).

Coz wigcej, moze to jest tylko ukartowane, w celu
zwickszenia zainteresowania (a zamieszanie zawsze rodzi
zainteresowanie) firmami, a Bill odszed! z whasnej woli, W
celu poprawienia sytuacji firmy. Tajne informacje, ktore ma
przedstawié, to np. niegrozna, mala afera finansowa.
Dodatkowo mate upozorowanie napadu i juz notowania firm
skocza do gory.

Lecz co, jesli np. BG zostana wynajeci przez NCNTV do
zdobycia wszelkimi sitami danych informacji, mogg posunac
si¢ nawet do zabdjstwa Billa, a wredy wszystko ulegnic
ogromnemu zagmatwaniu, gdyz firmy bedg si¢ nawzajem
oskarza¢, Biotechnica straci zaufanie do kontrahenta, ktory
ma jakies ciemne interesy, a na jaw wyjda operacje TT.

Amoze to wszystko to zwykle nicporozumienic jednoz
drugim nie ma nic wspdlnego?

2. Kradzieze CHOOH2, A na c6z komu tyle Pﬁ““'“?‘
Cayaby rzeczywiscie ktérys boostergang zsyntetyzowal €5
lepszego, o lepszej wartosci energetycznej niz CHOOH2,
oraz o sktadzie innym niz rozcieficzone paliwo? Ano catkiem
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mozliwe, jesli ktos zajmowat si¢ tym od lat, a teraz produkujg
paliwo, korzystajac z kradzionego CHOOH2. BG moga
sprawg wykorzysta w kilka sposobow - moga sprébowaé
sprzedaé informacje Biotechnice (o ile ich nie zabijy jej
zolnierze i sami nie wezmg technologil zanim zdaza co$
powiedzie¢), moga uzy¢ specjalnych silnikwi tego paliwa
(mogaje ,pozyczy¢” od boosterow, asilnik zamontowaé w
Eight-ball) do wygrania wyscigu (jednakze predkosé to nie
wszystko), wreszcie moga porozumie¢ si¢ z boosterami i
otworzy¢ fabryke nowego paliwa.

Jednakze niekoniecznie musi to by¢ paliwo, réwnie
dobrze boostergang moze produkowaé na duza skalg,
$wietny, tani, dobry, mocny i wysokoprocentowy alkohol!
Jakiez zdziwienie zagosc na minach Graczy, gdy Ci odkryja
nietrzezwych pracownikow fabryki , super-paliwa”...

3. Macrohard. Czy mafa firma moze zagrozi¢ korporacji?
Tak, oile korzysta z jej rozwigzan i posiada wtyki w tymze.
Macrohard moze by¢ catkiem sporq ,,pijawka” korzystajacy
z osiagni¢¢ Microtechu. Duza korporacja podejrzewa
przecieki, lecz ich wykrycie nie jest proste, ale od czego s
BG zwigzani z korporacjy - zlecenie odnalezienia
sprzedajnych pracownikéw nie bedzie proste do wykonania,
lecz sprytni i wygadani bohaterowie z cala pewnoscig sobie
poradza. :

A moze to wszystko jeden wielki szwindel, a Microtech
weale nic walczy z Macrohardem, lecz... pomaga mu.
Stworzyt z jednego oddziatu swej korporacji oddzielng firmg,
zktorej rowniez bedzie czerpat zyski (z 0s6b, ktére rzekomo
nie chcg kupowaé od Microtechu). To jest kolejna afera,
ktora reporterzy moga wykorzysta do podniesienia swojej
rangi w NCNTV,

Netrunnerzy moga wyciagnaé wiele informacji z fortecy
Macrohardu, ktora nic bgdzie az tak strzezona jak
Microtechu (aby nie zwraca¢ uwagi)... Jednakze przy
obecnych opdznieniach trzeba bedzie wykazad sig nic lada
umiejetnosciami.

4. Problemy reporteréw NCNTV. Kto tu ma pecha,
albo kto$ kogos nic lubi. Inne stacje telewizyjne celowo
zabijajq reporterow? Jesli tak to dlaczegoijak to udowodnic.
Motywy znalez¢ nietrudno - wiele takich wypadkéw i
NCNTV nie bedzie miato ch¢tnych do wspotpracy... Takze
- Jest okazja do rozwigzania zagadki korporacyjnej.

Jak to nie bedzie miala wspétpracownikow? A dzielni
BG, zadni zysku, czyz nie podejma si¢ takiej pracy? , Latwe”
robienie reportazy byto opisane w newsic dot. stacji
NCNTV

Zaginiony reporter moze mie¢ catkiem sporo informacji
na temat Trauma Team, jednakze nagle zaginigcie nie wrézy
nic dobrego, Zona méwi wyuczon formutke, a tak naprawdg
toreporter zaginat, Czyzby dopadia go zmora NanoHead?
Jesli tak, to nalezatoby pofaczy¢ dwa watki: NCNTVi TT
W jedng wartk przygode.

NCNTV to nowa, mloda telewizja, z calq pewnoscig
przyda jej si¢ trochg rozglosu, czemu wige nie upozorowaé
kilku zdarzen (np. wypadek autobusu?), BG moga

uczestniczy¢ w kilku takich ,,pozorowanych” akcjach jako
reporterzy, badz jako prowokatorzy. Nalezy tylko uwazac
by nic si¢ nie wydato.

Niemal 3000 pozycji.
Na pewno znajdziesz cos
dla siebie.
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2060 A.D - sektor Oceaniq, gle-
bia Rowu Tonga, 20:45pm

roczne  odmety  Pacyfiku... Zlowieszczo

spokojne, pomimo tego, e kilka tysiecy metréw wy-
Zej szaleje sztorm, z kazdy chwily przybicrajacy nassile. W tej
zimnej, prawie zupefnie pozbawionej Zycia otchfani panuje
ciemnosé, ktdrej od poczytku $wiata nie rozproszyly promie-
nie storica ani ksigzyca, Proste Zwicrzgce organizmy; mogjce
przetwaé potworne cisnienie panujjce pa tej glebokosci,
uwijaja si¢ w pogoni za opadajacymi z gory drobinami mar-
twego planktonu. Wirujace iskrecajace si PpOiprzezroczyste
twory, pozbawione zmysu wzroku... Nagie skaliste zbocza, 7
rzadka porosnicte osobliwymi koloniami morskich zyjytek,
biegna stromo w do}, jakby pickielna rozpadlina w oceanicz-

nym dnie ciggnela si¢ az do samego srodka Zieri... Niespo-
dziewanie odwieczny spokdj tego miejsca Z0sta )_'c‘zaf{féc ony,
kiedy tuz przy samej krawedzi uskoku pojawiaja si¢ przy I(
¢mione swiatfa halogenowych reflektorow, k.téljffb blas

poteguje si¢ z kazdy sekundy. Zaraz potem z ciemnosei wy-
fania si¢ plaski, szary ksztalt podwodnego niszczyciela, Hﬂ‘-‘};
mal bezglosnie przemykajzcy pomicdzy skupiskami ostryc ;
glazéw: Ciagnie za sobg wyraznie widoczng chmure oleistyc

czqstek i odlamkdw metalu. Na uszkodzonym kadlubie f%"
foryzujg kodowe oznaczenia: IF-01942. Pojazd bO}O“’YSh"z y
Bezpicczeristwa. Jasny promieri bijacy z jego reflektor H:
omiata wszystko dookofa gdy wykonuje gwatcowne 2Wroty
Tuz za nim, przez czarny welon, powols rozpraszajicy St
wsrod lekko falujycej wody, pedzq trzy mniejsze od nicgd,
Klinowate pojazdy. Zblizajy si¢ nicublaganie, nie dajic SI¢
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2wiest zlozonym manewrom —ich atuty to szybkos¢ i zwrot-
nosé. Sq jak drapiezniki scigajace ranne zwierze. Dystans
migdzy ofiarq a mysliwymi zmniejsza si¢ z kazdy minuty.
Ucickajacy pojazd na chwile przyspiesza i schodzi glebiej,
nurkujae w podmorski kanion. Jego pilot zdaje sobie sprawe,
7e nic ucieknie. Jedyng szansq ocalenia jest zejscie tam, gdzie
nieprzystosowane do wigkszego cisnienia scigacze nie dosie-
gng go. Dwa mniejsze statki jednak weale nie rezygnujg
Jeszcze z poscigu. 53 juz bardzo blisko. Wystarczajco blisko
by zaatakowac. Sonary uciekajacej jednostki rejestruja ghi-

b arthiminny ndetac odv cinerkawistacuine éefoarze Cn.
Ciij; pIZyGuiniony 0Ggi0s gay SUPCIRawiialyne scigacze oo

juszu Péinocnego niemal réwnoczesnie odpalaja swoje tor-
pedy, Wkrotce seria mdiych, nieregularnych rozblyskéw oswie-
tla skalne sciany, a dudnigce echo eksplozji porusza spokoj-
nymi dotychczas warstwami wody.

Grajac w klasycznego CP2020 niejednokrotnie odczu-
watem brak nawigzania w tym systemie do jednego ze
szczegOlnie interesujacych mnie aspektow rozwoju naszej cy-
wilizacji technicznej. W Zadnym z suplement6w jakie poja-
wily si¢ na rynku praktycznie nie natrafilem na powierzchow-
ne nawet potraktowanie tematu jakim jest zdobywanie przez
czlowicka oceanow i eksploatacja ukrytych tam zasobéw na-
turalnych. A przeciez jest to temat ktory doskonale pasuje do
przedstawionej w podreczniku wizji mrocznego $wiata przy-
sztodci. Jakiez ciekawe mogtyby by¢ przygody, w ktérych po-
jawityby si¢ Zadne zysku korporacyjne molochy walczace o
dominacjg w glebinach, konflikty intereséw prowadzace do
niczym nie ograniczonych, widowiskowych star¢ nowocze-
snych podwodnych wehikutow... nawet zmagania z samym
tylko $rodowiskiem, tak przeciez wrogim dla cziowieka.
Mialbym niekiedy ochotg zmieni¢ ulice Night City na ciasne
korytarze jakiej$ kolonii gérniczej wroénigtej w dno Pacyfi-
ku, te wszystkie samochody i przemykajace nad glowami AV-
ki na wiclkie podwodne transportowce i mate, zwrotne hy-
drosferyczne mysliwce. Miatbym ochotg zostawi¢ w domu
wystuzonego Minami 10 (z ktérym nigdy si¢ nie rozstajg),
uzbroi¢ si¢ w reczng wyrzutnie torped oraz kilka granatow
fosforowych a potem zaczai¢ si¢ w poblizu rafy koralowe;,
wsrdd lasu wodorostow i sprzatnaé tego denerwujcego dupka
z Arasaki, ktory urzadzil sobie polowanie na rekiny gdzie$ u
wybrzezy Nowej Zelandii...

Szkoda ze nikt o tym nie pomyslat. Wyobracie sobie takg
cyberpunkowa podwodng sesjc — odpowiednie oswietlenie,
lekko zielonkawy pélmrok.. Do tego oczywiscie nieco mo-
notonna, falujaca muzyka, najlepiej wiasnorgcznie przetwo-
rzona na komputerze, tak by gdzies w tle stychac byto odgtos

pracniaceea csonary  Tam w atehinach iect cicho 1 spokoi-
[o%Halbpy UVial UL, Adlll (1 Bl ULLIGLIE JLOL LML & Gy

nic... Jesli cheesz tu przetrwa¢, musisz nauczy¢ si¢ wtapiac w
ta ciszg, cierpliwie czekajac az twoi przesladowcey odplyna.
Musisz nauczy¢ si¢ wykorzystywa¢ cieple 1 zimne warstwy
wody, by pozostaé niezauwazonym. Musisz dba¢ 0 swoj sprzgt,
systemy podtrzymywania zycia, zapas tlenu oraz paliwa, jesli
nie cheesz by ostatnia rzeczq jaka ustyszysz byt trzask rozry-
wanego poszycia, i toskot wdzierajgcej si¢ pod ogromnym
ciénieniem wody,

I_ €o teraz powiesz twardzielu? Teraz mozesz liczy¢ tylko
na siebie. Wskoez do kokpitu swojego nowiutkiego hydrolo-
tu Remora SV—4, wcisnij w gniazdo odtwarzacza ulubione
chipy muzyczne — mosze te stare, nudnawe kawalki z roc-
kiem chromatycznym z lat dwudziestych? Podkreé na maksa
regulator glosnosci, pchnij do oporu przepustnicg i niech

| Cyberpunk 2060
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strumieniowy naped twojego pojazdu zagra petng moca! Jed-
nak pamigtaj przy tym, ze jesli komus ostatnio podpadtes,
lub jestes nicbezpiccznie blisko Zewngtrznej Strefy, juz wkrét-
ce mozesz by¢ zimnym trupem, w zadumie kontemplujacym
malownicze dno Pacyfiku... Tak, wiem Ze to nie jest klasycz-
ny cyberpunk, ale co z tego? Skoro sesja miataby si¢ podobaé
graczom i po jej zakonczeniu wszyscy nie byliby zadowoleni,
to czemu nie mozna sprébowac? Mam wige dla Was propo-
zycj¢ rozegrania kilku przygéd (lub moze nawet calej kam-
panii) w oceanicznych glebinach. Pewnie niektérzy powie-
dzq teraz, ze tam pod wodg jest nudno — tylko ryby, wodo-
rosty, o$miornice... Oczywiscie, ale pomyslcie tez o zatopio-
nych hiszpaniskich galeonach z ukrytym od wiek6w zlotem,
tajemniczych starozytnych ruinach do ktérych dostgpu bro-
nig doborowe jednostki Stuzby Bezpieczenstwa, o skorum-
powanych politykach, ktérzy pragnac czerpaé krociowe zy-
ski z jedynego naprawdg dochodowego obszaru Ziemi, za
plecami Rady Swiatowej tworza swoje male podwodne im-
peria... Pomyélcie morskich przemytnikach, potajemnie za-
opatrujacych gornicze kolonie w nielegalne dobra, o korsa-
rzach glebin, napadajacych na konwoje przewozace surowce,
maszyny i inne cenne towary... Sesje rozgrywajace si¢ w pod-
wodnym $wiecie, mozna wlasciwie prowadzi¢ nawet tak samo
jak te, ktore dzieja si¢ na powierzchni. Wystarczy tylko
uwzgledni¢ wszystko to, co wynika ze specytiki srodowiska
bedacego tlem rozgrywki. To doda im smaku i pomimo tego,
ze od strony tresciowej nie beda si¢ one moze zbytnio rézni¢
od tych ktére prowadzite§ wezesniej, w oczach graczy beda
na pewno inne. Spraw, by chcieli wzia¢ udzial w tej przygo-
dzie.

ad Arkadi, stolicg nowego swiata, zapada krotka pod

zwrotnikowa noc. Mimo to miasto, ogromne uporzad-
kowane skupisko monumentalnych budynkéw; tetni Zyciem.
Podobnie jak inne wielkie metropolie nie zasypia nigdy Sznury
pojazdéw mkngcych zawieszonymi w powietrzu autostrada-
mi, wygladaja jak bezustannie plynjce potoki Swiatfa.. Po-
migdzy drapaczami chmur, wyznaczonymi korytarzami prze-
Slizgujy si¢ acroloty; a bijace blaskiem ulice pefne sq ludzi,
zajetych swoimi sprawami. Gigantyczne ckrany zawieszone
ponad ulicami, razg wzrok przechodniéw setkami obrazow,
zalewajg faly kolorw... Jeden z nich gasnic na kilka _sckum{, a
wkrétce przy wtdrze wznioslej muzyki ukazuje si¢ na nim
wirujgca zlocista gwiazda na czerwonym tle. Po chwili sym-
bol znika, a obraz na ekranie dzieli si¢ na mniejsze cz¢sci, z
kedrych kazda ukazuje ujgcia oceanicznych platform, pod-
wodnych kolonii, poteznych transportowych pojazddw su-
ngcych bezszelestnie w pdlmroku glebin. Zblizenia na pelne
dumy twarze ludzi mieszkajgcych i pracujacych na oceanicz-
nym dnie. Pod kazdym z tych obrazéw rozblyskuja falujace,
ziclonkawe napisy. Litery jarzac si¢ slabo przeplywaja przez
caly szerokos¢ ekranu: NEW ATLANTIS... SAMOBIEZ-
NA KOPALNIA ,NIBIRU”... STACJA TRANSFEROWA
LAQUARIUS”...

Pr'f.cuicé graczy wotchtanic morz i oceandw. Stworz reali-
styczng, przekonujacy wizjg podwodnego $wiata ktory w
XXI wicku staje si¢ nowym domem dla cztowieka. Swiat ten
ré7ni sie znacznie od rzeczywistodci znanej zwyklym, szarym
ludziom Zyjacym na powierzchni, pod ochronnym kloszem
technologicznej utopii stworzonj przez Radg Swiatowa. Je-
dynic Wewngtrzna Strefa — waski, stosunkowo dobrze za-
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gospodarowany pas szelfu kontynentalnego — ;'cn:l]du]:é sig
pod petng kontroly Wiadzy Ludowej. Nieco dalej, tam g
dno oceaniczne gwaltownic si¢ obniza a swiatto SlOllLCL‘[lL
blednie, by calkiem zgasna¢, nic ma micjsca dla wyggdpydl,
rozleniwionych obywateli. Tam potrzebni s3 odwazni, po-
mystowi ludzie potrafigcy pracowac w trudnych wa runkach,
niejednokrotnie z narazeniem zycia. Poza niclicznymi, odcig-
tymi od $wiata placéwkami Stuzby Bezpieczenstwa, chroniy-
cymi glebinowe instalacje wydobywcze, Zewngtrzna Strefa
jest obszarem gdzie panuje niczym nie ograniczona anarchia.
W ciemnosci wiecznej nocy ukrywaja sig doskonale uzbroje-

~ e Dl ptrrrarm 1

ni rebelianci, walczacy o dominacjg arowno z fanstwem jak
i 7 resztkami megakorporacji lat dwudziestych, kére po kle-
sce systemu kapitalistycznego zeszly pod wodg i zamicnily si¢
w niewielkic feudalne imperia. Politycy, zdradzajacy ideaty
systemu dla ktdrego niegdys pracowali, zbiegli przestepcy,
wygnaricy oraz dobrowolni emigranci... Kazdy z nich znalazt
tam micjsce dla siebie. Niekt6rzy byli na tyle sprytni, by cat-
kiem niezle sie urzadzi¢ i zapanowa¢ nad skrawkami mor-
skiego dna jako wszechwladni dyktatorzy.

KOLONIZACJA

OCEANOW

2060 AD - sektor Oceaniq, sire-

fa Nowej Kaledonii, 5:10am
vk odrzutowych silnikow; jak pomruk nieublaganie nad-
iagajacef burzy; rozbrzmiewa coraz gosniej wsrod po-
woll rozpraszajacych si¢ nocnych ciemnosci. Lsnigce szpady
swiatfa przebijaja ciezkie, skighione chmury, wiszace nisko
nad spokojna powierzchnig oceanu. Mgla snujaca si¢ leniwie
ponad tafly wody ucieka na boki, kiedy z mlecznobialych
oparéw wylania si¢ niewyrazny, masywny ksztalt, Potezny
transportowy AV-12 nieruchomieje w powietrzu, zawisajac
kilkanascie metréw nad falami, roztrgcanymi gwaftownym
podmuchem goracego wiatru. Przez chwil nic si¢ nie dzie-
Je... lecz po jakims czasie gdzies nizej, w glgbinach, rozbly-
skuje blada, ziclonkawa poswiata, potegujaca si¢ z minuty na
minutg, w miarg jak Zrédfo niezwyklego blasku zbliza si¢ ku
powierzchni. Pojawiaja si¢ pierwsze pecherze gazu, a woda
zaczyna burzy¢ si¢ i pienic. Wkrotce swist pary i ryk sprezo-
nego powietrza zagtusza foskot silnikéw transportowca, gdy
z kipigcych odmetow; jak pradawna morska bestia, wylania
si¢ ogromna platforma facznikowa stacji transferowej , Aqu-
arius”, Sluza zdolna pomiescié sredniej wielkosci tankowiec
rozsuwa si¢ powoli, niczym szczeki potwora pragngcego po-
chwycic swojg ofiarg. Zanim jeszcze gorna czesé mechanicz-
nego monstrum zdyzy rozsungc w calosci, pomiedzy skrzy-
dlami wrdt rozblyskuje pulsujacy obrys ladowiska. Wewngtrz,
w ostrym blasku reflektordw, tum technikdw uwija si¢ przy
gotowych do startu pojazdach. Rampy dzwigéw odchylajg
si¢ na bok i pierwsze maszyny ciezko podnoszy si¢ w gore.
Réj pojazdow stopniowo opuszcza swoje miejsca. Prywatne
1rzydowe acroloty, smiglowce, stozkowate mod uly pasazer-
skie zmierzajace ku niskiej orbicie... wszystkie szybko znikajg
w chmurach. Kiedy symbole Swietlne ponizej zmieniajy sie,
oczekujacy transportowiec zaczyna opadad i majestatycznic
osiada na wskazanym ladowisku. Nieruchomieje, przytrzy-
many tytanowymi klamrami, wysunietymi z plyty na ktorej

spoczal. W ciagu dziesigciu mifm{ WIota zostajg zamkniete, a
platforma zaczyna z_.'murz';ié si¢ w oqu:{ach, r02poczynajac
swq podrdz ku stacji macicrzystej. Wkrdtce naq’ powierzch-
nig oceant ZnGW panuje niczyn1 nie zmacona cisza i spokdj,
Znad linii horyzontu dZwiga si¢ purpurowa tarcza sforica, .

I(iscdy rozwdj przemystu nabiera coraz wigkszego tempa,
talo si¢ jasne Ze nicublaganie kurczace sig zasoby na-
szego globu juz wkrotce zostang powaznie c_lgr:lniczone. Nie-
gdys najwicksze ladowe zlozaropy 11:1&0\%}, wegla oraz rudy
niektdrych metali, na poczatku XXI wieku byty juz praktycz-
nie na wyczerpaniu. Rabunkowa gospodarka uskuteczniana
przez wickszos¢ zadnych zysku korporac_ji nie miata wiele
wsp6lnego z ekonomicznym wykorzystaniem zasobéw mat-
ki Ziemi, a dodatkowo doprowadzita do tego, ze $wiat stanat
na krawedzi katastrofy ekologicznej na niespotykang skale.
Wychodzac z zatozenia, ze na cztowieka czekajg niezmierzo-
ne otchtanie kosmosu, nie przejmowano si¢ wtedy zbytnio
spustoszeniami jakie byly skutkiem dynamicznego rozwoju
Ziemskiej cywilizacji technicznej. Jednak teraz, w roku 2060,
podejécie do rzeczy zmienito si¢ zupelnie. Przestrzeri kosmicz-
na jest miejscem zbyt wrogim dla czlowicka i zbyt trudnym
do zagospodarowania, by za wszelka ceng prébowac j ujarz-
mi¢. Poza tym uswiadomiono sobie, ze nie ma whasciwie po-
trzeby sprowadzania surowcow spoza Ziemi — nasza planeta
skrywa w swym wngtrzu jeszcze wiele bogactw naturalnych,
trzeba tylko umiec je znalez¢ i wykorzystac. Jedynym wyjat-
kiem jest Ksi¢zyc. To ciato niebieskie jest naszym najblizszym
sasiadem, a poza tym jest to jedyne miejsce gdzie bezpiecznie
mozna byto rozbudowaé przemyst cizki. Inna sprawa, Ze na
naszym naturalnym satelicie znajdujg si¢ duze zasoby deute-
rui trytu — cig¢zkich izotopéw wodoru wystepujacych na
Ziemi jedynie w niewielkich ilodciach. Bigkitny glob ma jed-
nak nadal do zaoferowania bardzo wiele. W roku 2038 roz-
poczela si¢ kolonizacja mérz i oceandw. Te ogromne, prak-
tycznie niezbadane dotychczas obszary stanowia dzi§ praw-
dziwe wyzwanie dla odrodzonej ludzkosci. Sq niewyczerpa-
nym Zrodiem surowcéw, zywnosci, oraz wielu substancji po-
chodzenia organicznego, wykorzystywanych w chemii  me-
dycynie. Na oceanicznym powstajq zautomatyzowane kopal-
ni¢, podwodne fabryki przetwarzajace bogate w biatko glony
i algi, a w miejscach aktywnosci geologicznej budowane s3
clektrownie geotermiczne dostarczajace energii rozwijaja-
cym si¢ koloniom. Glebiny staly si¢ teraz miejscem, ktérym
niegdys, jeszcze w mrocznych latach dwudziestych, byta prze-
strzen kosmiczna — pograniczem. Do pierwszych podwod-
nych miast oraz osiedli $ciagaja thumy tych, ktérym obrzydto
uporzadkowane, pozbawione trosk zycie na powierzchni |
Ktdrzy pragng swq pracg wspiera¢ Panstwo w wysitkach ma-
jacych na celu udostepnienie ludzkosci morskich odmetow.
Jesli wigc uwazasz, ze mozesz co$ zrobi¢ dla dobra spoleczei-
stwa, jesli czujesz si¢ niepotrzebny, jesli cheesz by Twoje
zycie zostalo odmienione przez trud budowy nowego $wiata,
przytacz si¢ do nas. Zostan pionierem nowej ery!

-Nchdantis bylajednym z cudéw wspdlczesnego $wia-
“Yta. Ogromna podwodna metropolia, zbudowana pigc-
dziesigt metrow pod powierzchnig oceanu, wygladafa niczym
drogocenny klejnot wykonany z krysztahi i szlachetnych
metali, zatopiony w cieplych wodach Pacyfiku. Niemal kaz-
dy; kto pierwszy raz miaf okazje jy ujrze¢, diugo nie mag!
oderwac wzroku, starajc sie zatrzymac w pamigci ten wi-
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dok. Wielobarwne fawice ryb, przeplywajjce pomiedzy kon-

strukcjami z tytanu faluminium, przezroczyste kopuly habi-
tatow; szklarnie hydroponiczne wypelnione soczyscie zielong
tropikalng roslinnosciq, skapang w blasku fluorescencyjnych
reflektoréw: Podwodne wiszice ogrody, produkujgce zyw-
noséitlen... Dziesigtki niewielkich pasazerskich hydrolotow
SV przemykajacych w poimroku morskich glebin, wyglada-
jacych z daleka jak delikatnie pulsujace punkty $wiatda... Po-
dhuzne ksztafty bivszczacych rzedami okien transportowcow,
unoszacych si¢ ponad miastem lub cierpliwie oczekujjcych
na roziadunek przy weziach cumowniczych — wszystko to
powodowalo, ze stolica sektora Oceanii urzekafa swoim pick-
nem. Prawie osiemdziesiat tysiccy ludzi mieszkalo w tym
podwodnym raju, posréd bogactwa morskiej fauny i flory.
Miasto byfo catkowicie ssmowystarczalne, czerpie z bogactw
oceanu wszystko co bylo mu niezbedne do przetrwania i
rozwoju. Eksperci zwigzani z najprzerdzniejszymi gafeziami
nauki— hydrobiolodzy, inzynierowie molekularni, geofizy-
cy.. wszyscy byli dumni ze swych osiagnieé, ktére umozliwily
powstanie tego technologicznego pomnika ludzkiej domi-
nacji w glebinach.

‘ N Tiadomo wszystkim, ze §rodowisko wodne nie jest zde-
cydowanie przeznaczone dla czlowicka i podobnic jak
przestrzei kosmiczna potrafi usmierci¢ w bardzo krétkim
czasie jesli ludzki organizm nie jest odpowiednio chroniony
przed jego wplywem. Z drugiej jednak strony morza i oceany,
bedac siedliskiem bujnie rozwijajacego si¢ zycia, nie s3 nam
az tak wrogie jak jatowa migdzyplanetarna pustka. Nie zmie-
nia to jednak faktu, ze czlowick schodzac w glebiny zmuszo-
ny jest zabra¢ z sobg cz¢$¢ $wiata, w ktérym wyewoluowat —
specyficzng mieszaning gazéw, zwang popularnie powietrzem.
Whasciwie istotne jest jedynie to, by zapewni¢ plucom dosta-
teczng ilos¢ tlenu zawartego w owej mieszance, réwnocze-
$nie pilnujac, by w zamknigtej przestrzeni stgzenie wydycha-
nego dwutlenku wegla nie przekroczyto krytycznej granicy.
Z_tcgo wiec powodu, jesli akurat nie nurkujemy z akwalun-
giem tylko znajdujemy si¢ na pokladzie jakiego$ wehikufu
podrézujacego pod woda, po prostu nie optaca si¢ przecho-
wywaé sprezonego powietrza, ktdrego blisko 78% stanowi
przeciez azot. Wystarczy tylko usuwaé dwutlenck wegla, za-
stepujac go czystym tlenem. Problem zaczynasig kiedy chce-
my z¢j$¢ na wigksze glebokosci. Trzeba posiadaé odpowied-
nio zbudowany pojazd, ktérego kadtub zdolny bedzie wy-
trzymaé ogromne ci$nienie hydrostatyczne. Konieczne sq Zro-
dfa energii, dostarczajacej $wiatla, ciepla i zasilajacej systemy
pothzymywania zycia. Im dhuzej pragniemy zosta pod woda,
tym bardziej musza one byé wydajne. Jesli natomiast chcemy
pozosta¢ tam naprawde dlugo, musimy zabra¢ ze soba zapasy
zywnosci, lub posiada¢ odpowiednie warunki do j¢j produ-
kowania. Warunki takie najlepsze sa tam, gdzie dociera jesz-
cze dostateczna iloé¢ promieni stonecznych. Z tego wynika
wige, ze podwodne osiedla, kedre chea w duzej micrze posia-
da¢ whasne zr6dta zywnosci, powinny by¢ lokalizowane glow-
nie na obszarze szelfu kontynentalnego, czyli w miejscu okre-
Slanym mianem wewngtrznej strefy.
~ Wdrugiej potowic XXI wicku dolnq granicg budowy du-
zych podmorskich habitatéw stanowi glebokosé okoto 50
metrow, czyli maksymalna glgbokodé na jakiej moze rozwijaé
si¢ koralowiec. Dlatego whasnic obszar rozbudowy struktur
mieszkalnych w strefie wewngtrznej nazywany jest popular-
nie strefy koralowy”, niezaleznic od geograficznego polo-

zenia czy tez innych czynnikéw. Na niewielkich gl¢boko-
$ciach, zwlaszcza na obszarach okoloréwnikowych, umozli-
wia to budowe podwodnych szklarni, w ktérych uprawia si¢
ladows roslinnos¢. Szklarnie takie, jesli s tylko odpowied-
nio duze, moga stanowi¢ gtéwne zrédlo tlenu dla koloni.
Uprawia¢ mozna owoce cytrusowe, rézne odmiany zboz...
slowem wickszos¢ z tych rzeczy ktére rosng na powierzchni.
Opréez tegow strefic koralowej” mozna réwnieZ hodowa¢
zdatne do przetworzenia odmiany morskiej fauny i flory, glow-
nie bogate w biatko algi. Morskie glony s3 gtéwnym surow-
cem podwodnego przemystu chemicznego, farmakologicz-
nego i spozywezego. Stanowig zrédlo rzadkich substancji
organicznych oraz witamin. Uzywane g takze jako natural-
ny nawdz i karma dla zwierzat hodowlanych.

Jednak budowane przez cztowicka konstrukeje nie po-
wstaja jedynie w tej stosunkowo waskiej strefie, ktorg whasci-
wie mozna nazwad samym szczytem §wiatowego oceanu. Gle-
biny rozciagajace si¢ ponizej obszaru szelfu kontynentalnego
réwniez sa zasiedlane, ale trudnosci techniczne z tym zwiaza-
ne,a co za tym idzie wysokic koszty, s3 powodem dla ktdrego
na wickszych glebokosciach nie ma whasciwie rozlegtych kom-
plekséw mieszkalnych. Ponadto wiaciwie nie istnieje obec-
nie potrzeba §ciggania ludzi do mroeznych, pozbawionych
Gwiath otchlani, gdzie panuje wieczna noc rozpraszana tylko
blaskiem reflektoréw, Inna rzecz, jesli chodzi o takie struktu-
ry jak kopalnie, fabryki czy zasilajace je sifownie, Znajdowac
sic one moga nawet na glebokosci dochodzacej do 6000
metrow. Wickszos¢ tych konstrukcji jest zautomatyzowana,
ale niektore z nich wymagaja nadzoru stalego personelu tech-
nicznego. Praca w takich micjscach jest trudnaimonotonna,
ale Pafistwo sowicic wynagradza tych, ktorzy decyduja si¢ ja
podjaé. Ludzie tam zatrudnieni nie 0puszczaja p_raktycznic
pancernych, odcigtych od zewngtrznego Srodowiska schro-
néw, w ktérych mieszkaja przewaznic wraz ze swoimi rodzi-




nami. Wymiana personelu takich gl¢binowych placowek na-
stepuje Srednio co szes¢ miesigey. Przebywajacym tam I_u-
dziom regularnie dostarcza si¢ zywnos¢ 1 wszelkie inne nie-
zbedne produkty cywilizacji, natomiast faczno$é ze swiatem
zapewniona jest dzicki terminalom dajacym dostep do glo-
balnej sieci poprzez facza $wiattowodowe.

Kolonii gtebinowych nie buduje si¢ jednak gdzie popad-
nie. Jest wiele czynnikow decydujacych o lokalizacji kazdego
z podwodnych obiektéw — niezaleznie od tego czy chodzi
tu o stacj¢ badawczg, osadg gorniczg czy tez o wielki kom-
pleks przemystowy. Jesli chodzi o podmorskie kopalnie, spra-
wa jest prosta. W przypadku szelfu kontynentalnego naj-
pierw w rejon poszukiwar nowych 6z surowc6w wysyta si
Jednostki nawodne oraz $migowce, ktére zrzucajy duzy log¢
miniaturowych sond geologicznych. Sondy te, przypomina-
jace ksztattem torpedy, po wyrzuceniu rozpedzane sg przez
silnik rakietowy duzej mocy. Szybko osiagaja dno, gdzie uru-
chamiana jest glowica wiertnicza, umozliwiajaca urzadzeniu
wnikniecie w podioze i jego znaczng penetracje. Podczas
poszukiwari na wigkszych glebokosciach stosowana jest do-
Kladnie ta sama procedura, jednak sondy wyrzucane s3 z po-
jazd6w podwodnych przemieszczajacych si¢ tuz nad dnem.,
Tym sposobem odkrywane s jednak tylko zloza znajdujace
si¢ stosunkowo plytko — dokfadniejsza analiza geologiczna
wymaga dokonania normalnych wiercef, prowadzonych
przez pelzajace po dnic stacje samobiezne albo statki nawod-
ne posiadajace wieze wiertnicze,

Instalacje glebinowe potrzebujy znacznychilodci energii.
Praktycznie kazdy podmorski kompleks ma whsne zasilanie,
Jego podstawowym #rGdlem bywa zwykle reaktor nuklearny;
choc problemy z przechowaniem oraz utylizacjg radioaktyw-,
nych odpadéw powoduja, Z tego typu generatoréw nic sto-
suje si¢ zbyt chetnie ale w wickszosci przypadkéw nie ma
Innego wyjscia. Na wydajne i czyste, ale kosztowne w cksplo-
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atacji reaktory fuzyjne moga sobie pozwoli¢ tylko najwicksze
kolonie oraz nieliczne podmorskie miasta, takie jak New
Atlantis czy Nauru City. Wszgdzie tam gdzie tylko jest 1o
mozliwe korzysta si¢ z alternatywnych zrodet energii, takich
jak ogniwa \\-’[)d()l‘[)‘-\"()-[|Lf]l1()\\:t‘, dr“_\"ﬂljlqcc k()lgk[(‘ny stonecy-
ne albo energia wngtrza Ziemi. ()statm_c rozwigzanie stato sie
najbardzicj popularne. Dlatego osrodki przemystowe bardzo
czesto lokalizowane s3 w okolicy o dl!zq aktywnosci geolo-
giczne;. Szczegolnie atrakeyjne hg._'\\-'am obszary na pograni-
czu plyt tektonicznych, oraz strefy wystepowania podwod-
nych wulkanéw. Nowoczesne sifownia geotermiczna uloko-
wana w takim wtasnie miejscu potrafi catkowicie zaspokoi¢
potrzeby znajdujacej si¢ w pobli?,u kopalni oraz nalezacych
do niej habitat6w i przetwdrni. W poczatkowym okresie za-
siedlania glebin najwiecej elektrowni tego rodzaju rozmiesz-
czono u wschodnich wybrzezy Nowej Gwinei oraz wzdtuz
Rowu Marianskiego. Obecnie stanowia one potezna sieé ener-
getyczng, zasilajaca niemal potowg sektora Oceanii.

Przetrwanie cztowicka pod woda, zwlaszcza na duzych
glebokosciach, zalezy od ochrony, jaka zapewnia naszemu
kruchemu organizmowi technologia. Dlatego kazda dobrze
zaprojektowana instalacja posiada po kilka rezerwowych sys-
temow podtrzymywania Zycia, uruchamianych automatycz-
nie przez centralny komputer w momencie wykrycia awarii.
Wypadki zdarzajace si¢ najczesciej zwigzane sa z nagly utraty
hermetycznosci przez budowle. Moze do tego doj$é na sku-
tek wstrzasow sejsmicznych, wewnetrznej eksplozji albo ude-
rzenia szybko poruszajacego si¢ obiektu o duzej masie, jakim
moze by¢ rozpedzony pojazd. Jesli nastapi naruszenie zewnetrz-
nej powtoki ochronnej, ktérego efektem bedzie dehermety-
zacja wnetrza, standardow procedurg jest natychmiastowe
opuszczenie grodzi dziatowych, odcinajgeych zagrozone sek-
tory. Podobnie post¢puje si¢ w przypadku wybuchu pozaru,
niemozliwego do opanowania w normalny sposéb, czyli przy
pomocy urzadzen gasniczych. Ogien w zamkni¢tym kom-
pleksie podmorskim stanow1 ogromne zagrozenie, gdyz szybko
wysysa z pomieszczen drogocenny tlen, skazujac ludzi na
$mier¢ przez uduszenie. Ci, ktorzy nie zdgza na czas opuscié
odcinanej cz¢sci habitatu, nie maja zwykle zadnych szans na
przezycie. Podczas awarii na dawnych okretach podwodnych
whasnie w taki sposob zginglo wielu marynarzy.

Sposéb konstruowania oceanicznych osiedli jest zalezny
od ich przeznaczenia oraz lokalizacji. Wszystkie kolonie zbu-
dowane na szelfie kontynentalnym majq posta¢ koput z meta-
licznego szkta, pod kt6rymi ludzie prowadza normalne zycie,
zupelnie tak jak na powierzchni. Niewielka osada to zwykle
pojedyncza koputa o Srednicy nie przekraczajacej 200 me-
trow. Mate miasta glebinowe to zespét kilku takich kopul,

potaczonych ze soba tunelami transportowymi. Dwie wspot-
czesne morskie metropolie skfadaja si¢ natomiast z przestronnej
centralnej hemisfery, majacej $rednice nieco ponad 800 me-
trow, otoczonej pierscieniem swoich pomniejszonych kopit.
Kolonie gornicze, zwlaszcza te potozone na wigkszych glbo-
kosciach, najezgscicj majq tylko niewielka czes¢ instalagji
umieszezonych ponad dnem morskim. S3 to gléwnie sluzy
powictrzne, wezly cumownicze dla transportowcow oraz
magazyny. Reszta instalacji znajduje si¢ ponizej. Jest to bar-
dzo praktyczny sposob umieszczania strclk mieszkalnych, gdy?
kilkaset metrow skaly stanowi znacznie lepsza ochrong niz
kilka metrow betonu czy kilkanascie centymetrow stali —
niezaleznie od tego czy chodzi o wstrzas sejsmiczny czy 0
uderzenie torpeds. Na calym obszarze Zewngtrznej Strety,
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gdzic kazdy nicznany okrgt postrzegany jest jako potencjal-
ny wrog, nie brakuje chetnych do osiedlania si¢ w takich
micjscach. Praktycznie jedynq rzeczq mogaca z zewnauz za-
grozi¢ tego rodzaju kolonii jest taktyczna brosi nuklearna
duzej mocy. Staty naplyw emigrantow przyczyniasi¢ do szyb-
kiego rozwoju kopalni, ktéra wkrétce zamienia si¢ w duzy
osade. Ludzie tutaj zatrudnieni zyja wewnatrz podziemnych
habitatéw, ktére powstaja przez wykucie przestronnych ko-
mor, potaczonych ze soba dlugimi korytarzami. Niektore z
takich hal, utworzonych w wyniku poszerzenia naturalnych

e Ao Ao el St var P

}.]S}’\lﬂ1 §3 na f}?}if d'L'lLC, Z€ MOZIHWE ijl w nich budowanie
normalnych kilkupi¢trowych domow, tak jak czyni si¢ to na
stalym ladzie. Powstajg w ten sposob cale gérnicze miasta.
Pracownicy kopalni mieszkajq w nich znacznie wygodniej
niz w standardowo zaprojektowanych habitatach, przezna-
czonych dla takiej samej ilosci personelu. Jesli kolonia ma
dostgp do wystarczajaco wydajnego zrddta energii, na skle-
pieniu groty cz¢sto umieszczane sq ogromne panele lamp
fluorescencyjnych. Umozliwia to uprawg roslin, bedacych
dodatkowym Zrédiem tlenu oraz swiezej zywnosci. Najwigk-
szym gorniczym kompleksem zbudowanym na tej zasadzie
jest osada glebinowa Milton’s Rock — niezalezny zespot
kopalni, polozony u wybrzezy wyspy Attu, w poludniowej
czesci Morza Beringa. Wydobywa si¢ tam rude miedzi, zela-
za oraz kadmu, a takze pozyskuje niewielkie ilodci deuteru.
Pod dnem morskim umieszczone jest takze wiele baz woj-
skowych nalezacych do rebeliantéw oraz dynastii oceanicz-
nych. Szczegolnie duzo posiada ich Arasaka Dynasty, ktore)
strefa wplywow obejmuje wigksza cz¢$¢ zachodniego obsza-
ru Basenu Pélnocnopacyficznego. Bazy te s3 doskonale ukry-
te, a dodatkowo wyposazono je w nowoczesne urzadzenia
zakt6cajace, ktore praktycznie uniemozliwiaj ich lokaliza-
ge.

Aby utrzymaé state tempo rozwoju gospodarczego, umoz-
liwiajac szybkie przenoszenie towar6w oraz ludzi pomigdzy
odlegtymi koloniami, w najblizszych latach planuje si¢ budo-
we sieci toréw magnetycznych, faczacych ze soba gtowne
oceaniczne metropolie. Nowoczesne wagony Maglevu 111
zamknigte w hermetycznych tunelach zbudowanych z nano-
polimeru i rozwijajace predkosé prawie 700 km/h beda sta-
nowi¢ powazng konkurencjg dla najszybszych nawet frach-
towcéw. Budowa takich kolei ograniczona jest jednak tylko
do szelfu kontynentalnego. Pierwsza linia tego rodzaju juz
powstata, a pociagi kursujace na trasie New Atlantis—Nauru
City zapewniaja wydajny transport mi¢dzy tymi dwoma mia-
stami.,

YLDVYVOU N
RZECZYWISTOSC

Z\\')'k]y obywatel, kt6ry cale swe zycie spedzit w jednym z
tych wielkich, bezpiecznych miast na powierzchn) jgsl
zazwyczaj przekonany o absolutnej wladzy, jakq Rada Swia-
towa roztacza nad nasza planety. Dzien po dniu karmiony
panstwowa propaganda uwaza, iz wszystko znajduje si¢ pod
Scisty kontrolg, wszystko jest doskonale zaplanowane i do-
Kladnie takie jak powinno by¢. Jesli chodzi o staly lad trudno
raczej zauwazy¢, ze nie jest to do konca prawda. (‘»Z}(J‘-’"W,k
ten calkowicie jednak zmienilby zdanie, gdyby zdawal sobic
Sprawg z sytuacji jaka panuje na obszarze trzech czwartych
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powierzchni globu. Oficjalne zwierzchnictwo nad ziemskimi
morzamiioceanami posiada Swiatowa Organizacja Oceanicz-
na (UEQ), jednak w praktyce Pafistwo utrzymuje w swych
rekach jedynie wickszosé stref szelfu kontynentalnego oraz
sektor Oceanii, obejmujaey potudniowo-zachodnig cze$é Pa-
cyfiku. Wszystkic podmorskic habitaty znajdujace si¢ w tym
rejonic sa micjscami, w ktérych mozna bezpiecznie i wygod-
nie zy¢, czerpiac zyski z gornictwa, handlu albo produkeji
zywnosci. Nie oznacza to jednak postepujace; stagnacji, jaka
stata si¢ udzialem wickszosci obywateli Pafistwa, gdyz trwa
tu bezustanny rozwa;j. Budowane sq kolejne stacje badawcze,
kopalnic i farmy. Zaktada si¢ nowe kolonie, z ktérych wiele
juz za kilka lat bedzie duzymi miastami, Wszystkie te ogrom-
ne przedsiewzigcia sprawiajg, Ze poszukiwani sa specjalisci z
wielu branzy — gléwnie inzynierowie, operatorzy maszyn a
takze geofizycy i hydrobiolodzy. UEO zdajac sobie sprawg z
ciagle rosnacego zapotrzebowania na wykwalifikowany per-
sonel, zachgca wszystkich do osiedlania si¢ w gebinach, Wielu
ludzi skuszonych wysokimi zarobkami jakie gwarantuje pra-
ca tutaj, ale przede wszystkim przedstawiang przez Paistwo
romantyczng wizja budowy wspolczesnego pogranicza, de-
cyduje si¢ zerwac ze swym dotychczasowym Zyciem i za-
micszkaé pod woda.

Poza granicami tej bezpiccznej enklawy rozposciera sig
Zewngtrzna Strefa — obszar bezprawia 1 anarchii, w znacz-
nej mierze nic kontrolowany przez nikogo, gdzie strzela si¢
bez ostrzezenia a prowadzenie wszelkich interesow jest za-
réwno ryzykowne jak i bardzo dochodowe. UEQ nie ma
zadnego wplywu na to, co si¢ tam dzieje. Precyzyjny nadzor
satelitarny nie sprawdza si¢ w przypadku obserwacji obiek-
tow znajdujacych si¢ na wigkszych glgbokosciach. Warunki
te sprzyjaja wigc wszystkim szumowinom, wywrotowcom i
awanturnikom, pragnacym pozosta¢ w ukryciu.

Przede wszystkim znalezli tam schronienie ci, ktérzy jesz-
cze pol wicku temu byli u szczytu wladzy i trzymali §wiat w
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wveh rekach — przedstawiciel nsoy !
l.TF"ﬁ i;g‘c"‘lf:(!:\\['.ki(icdv W rloku 2030w Afryce Ccnnl‘-.llnc; wojska WED
stangly przeciwko sitom ostatnich nieza CZI]}.“C|].|1!L‘S,'J’kt-)I p{t?*

racji, miazdzacich militarng potegs, upade kldf".\" [,‘L”f{‘*f‘;““']:

2o porzadku stat sie dla \\’SZ)'SI.leJ‘I oczywisty. Nim |u‘m k

1 ostatecznic legh w gruzach kapuahs_tyczn)" system \\-'yzy.\ku,
od dziesiatkow lat trzymajacy Ziemi¢ W _usas‘ku swych szpo-

néw, najwicksi magnaci biznesu zdazyli sobie przygotowac

droge ucieczki. Jak szczury opuszczajace LONACy okrew chwil
zagrozenia pozornie znikngli ze sceny. W zamieszaniu jakie
ogarnclo wowczas nasza planete trudno byloscigac ich wszyst-

kich. Wielu upozorowato swa $mier¢, inni po prost praepa-

dli bez §ladu. Cate korporacyjne rodziny, czonkowie zarzadu

oraz najgorliwsi poplecznicy dawnej clity wymykali si¢ ze

swych okazalych rezydencji i biur. Majac niemal nicograni-

| czone $rodki techniczne mogli przygotowac sobie schronie-
'. nie tam, gdzic surowa reka sprawiedliwosci nie mogfajuzich
: dosiegna¢ — w oceanicznych gl¢binach. Giéwnym jednak
: powodem, dla ktorego zdecydowali si¢ wlasnie tam prze-
‘ nies¢ bylo przekonanie o nadchodzacej apokalipsie, nieuchron:-
nym upadku catej ludzkiej cywilizacji, bedacym efektem woj-

ny termonuklearnej, ktdrej upiorne widmo nawiedzito wow-

czas pograzony w chaosie §wiat. Gdyby uwolniono chocby
niewielky czesé smierciono$nego arsenatu jakim dysponowa-

ty nicgdysiejsze mocarstwa, Zadna istota na powierzchni nie
mogloby przetrwat. Po opadni¢ciu radioaktywnego pylu z
trujacych oparéw miata si¢ wyloni¢ jatowa, martwa planeta

na ktorej przez dlugie tysigce lat nie pojawi sie zycie. Na
szczescie ten scenariusz nie sprawdzit si¢. Od tamtych wyda-

rzen mingto ponad trzydziesci lat. Teraz nowa gcnf:racja zyje

w czystym, nieskazonym toksycznymi odpadami §wiecie ma-

jac nad glowq blekitne niebo i zregenerowang warstwg 0zo-
now3. Jednak gleboko pod woda weiaz mieszkaja ci, ktorzy
wowczas si¢ tam schronili. Nie cheac zaakeeptowaé Zmian
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ktre zaszly, nienawidzac nowego porzadku S
dﬂl'.] od S}()IIL'CJ".HC}-'.” ,‘;\\'i.]lh, \\?:‘mll'('lkll1\\'iCC,?.\:(:;qnl:j(::f”;l:.m :
trzy dekady mieli wystarczajaco duzo czasu by icsyc-jlc | T’{Fz—
sie ukry¢ i odbudowac swq potege. Podzielil mi(;;i;r'v g'L?[!F
znacza czesé oceanicznego dna, tworzac rozlegte m-c’ﬂr “IL |m~
wow. Dziedziczna wladza, sztywna hierarchia oraz _ngt-
sprawowania kontroli nad tymi obszarami Ltpodab;‘nia}';sd)
éredniowiecznych ksiq_slw feudalnych. W ten whasnie g Joq‘g
powstala pierwsza, najpoteznicjsza sita liczaca si obcgﬁ.o ,
podwodnym swiecie — dynastie oceaniczne. Cho¢ w z;:s“
dzie razem stanowia one jednolity front przeciwko giobatnaT
dominacji Panstwa to jednak bezustanne napiecia. ke ?
e HEE SR i et v Yadm el
przyczynami bywaja najezseicj sprzeczne interesy, prowadzg
do_ nllcucln'<|>‘lt1‘lnlvcl1 kt)rﬂhkt@u: N];rxadklo powody Wzajem-
nej nicnawiscl ‘pmqu/,y zwalczajacymi sie od lat rodami
siegaja jeszcze ich korporacyjnej przesztosct. Zawiazywane
zrywane sq sojusze, trwajy lokalne potyczki oraz regularne
bitwy w ktorych udzial biorg dobrze optacani najcm;m;r
Walczge dla jednej z tych rodzin mozna bardzo szybko ?e:
skaé prawdziwa fortung, a nawet w zaleznosci od zns}ilg otr',;'v-
maé pewne przywileje czy zaszczytne stanowisko, ‘
Druga znaczaca sit jest Sojusz Pétnocny — rebelianc
prébujacy utworzy¢ wlasng podwodng L‘\_.'\viii;:ﬂcjc. chlué
niektorych rzadowych analitykw p:)pulﬁcja ich kolonii jest
m_mcznic wigksza niz wynika to z opracowanych przez wy-
wiad raportéw. Przez dlugi czas Panstwo lekeewaiylo ich
ot_wccnoéé, ale z roku na rok stawato si¢ coraz bardziej oczy-
wiste, Z¢ s3 doskonale zorganizowani i mogg stanowi¢ po-
wazne zagrozenic. Jest to spolecznos¢ konserwatystow pra-
gnacych powrotu do dawnego porzadku, takiego jakiistnial
na poczatku XXI stulecia. Ich przywodcy uwazajy, ze ludz-
kos¢ na powierzchni zabrngla w slepy zautek, pograza sie w
stagnacji i zmierza ku ostatecznemu upadkow. Zdaja sobie
jednak sprawg z tego, ze owe fatalne w skutkach zmiany sig
juz dokonaly i w najblizszym czasie nie ma mozliwosci by je
od\x-w:écié. Chea wige zaczaé wszystko od nowa, by w koricu
zrealizowa¢ dlugoterminowy plan ogarnigcia swoimi wply-
wami calego globu. Pierwszymi buntownikami jawnie wy-
stepujacymi przeciwko Radzie Swiatowej byli mieszkaricy
podwodnych stacji badawczych, budowanych jeszeze w -
tach dwudziestych. Kiedy na powierzchni trwalo usuwanie
ostatnich pozostatosci minionej epoki a $wiat jednoczyt si¢
zrzucaje jarzmo kapitalizmu, masowo dofaczali do nich
wszyscy niezadowoleni z takiego obrotu rzeczy. Byli wsrod
nich chciwi politycy oraz wielu wybitnych naukowcow, ked-
rzyleo‘iclli obréci¢ si¢ przeciwko Wiadzy Ludowe] zamiast
stuzy¢ jej swa wiedza dla wspélnego dobra ludzkosci. Rebe-
lianci za wszelka ceng stara si¢ nie dopusci¢ do tego, by Pai-
stwo narzucito swg hegemoni¢ mieszkaricom occanow. Ata-
Kuja wige wysunicte placéwki Stuzby Bezpicczeristwa, nisz-
czy nstalacje wydobyweze i centra fycznosci a nawet doko-
nujq $miatych rajdéw na obickty znajdujace si¢ przy samej
granicy Zewnetrznej Strefy. Mowi si¢ tez, Ze na rézne sposo-
by wspicrajq oni lydowa Opozycje. Z informacji jakie posiada
wywiad wynika, iz liczne bazy Sojuszu znajdujq si¢ za pot:
fnocnym kolem podbiegunowym. Wyjatkowo trudno je wy-
Sledzi¢, gdyz podczepiane sq pod dryfujacym pakiem lodo-
L\{lym lub nawet pod gléwny czesciy lodowej skorupy Arkty-

Wickszo$¢ glebinowych habitatéw znajduje sic pod kon-

trolq ktdrej$ z tych dwdch poteg, jednak cala reszta bedica
poza obszarem ich wplywéw posiada absolutng autonomic.
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Dziesiatki malych przetworni, kopalni oraz fabryk rozmicsz-
czonych na catym dnie s3 whasnosciy ludzi ktérzy tam miesz-
kaja. Niektore z takich niezaleznych kolonii kicruja si¢ zasa-
dami demokracji, inne zorganizowane s3 w oparciu o rodzin-
ne lub religijne wspolnoty, a cz¢sé to po prostu miejsca gdzie
prawo stanowi brutalna sifa.

SPRZET | LUDZIE,

CZYU JAK PRZETRWAC

B ez wsparcia jakiego naszemu kruchemu organizmowi
zapewnia technologia, bez swoich skomplikowanych
urzadzen, cztowiek zanurzony w wodzie juz po kilku minu-
tach jest martwy. Najwazniejszym z probleméw jest brak po-
wietrza, a na wigkszej glebokosci miazdzace cisnienie hydro-
statyczne, Tam na dole zasada jest prosta: jesli jestes w stanie
zapewnié sobie dostep do tego pierwszego oraz ochrong przed
tym drugim — zyjesz. Jesli nie, umierasz. Wnioski sa oczywi-
ste. Dobrze dbaj o swoj sprzet, konserwuj go regularnie i
eksploatuj zgodnie z przeznaczeniem, tak aby w krytycznej
sytuacji Ci¢ nie zawiodt. Pamigtaj, ilekro¢ staniesz przed pan-
cernymi drzwiami $luzy prowadzacej na zewnatrz przytulne-
go, bezpiecznego habitatu, by trzykrotnie sprawdzié¢ wskaz-
nik poziomu tlenu w zakladanej butli oraz szczelnosé zawo-
row. Upewnij sig, ze ogniwa zasilajace w skafandrze glgbino-
wym sa natadowane, ogrzewanie dziata jak nalezy a uszko-
dzony reflektor zostat wymieniony.

By¢ moze posiadasz whasny statek. Niewazne, czy jest to
maly mysliwiec, transportowiec czy tez wielki krazownik.
Powinienes zda¢ sobie sprawe z tego, ze przemierzajac glebi-
ny zamkni¢ty w jego wnetrzu mozesz si¢ czué w miarg bez-
pieczny jedynie wtedy, gdy wszystko na pokladzie dziata tak

jak nalezy. Wiedzac, ile moze z siebie dac ta maszyna, be-
dziesz na niej polegat jak na najlepszym prayjacielu. Jednak
przede wszystkim nalezy troszczy¢ si¢ o nig, czasem nawet
bardziej niz o siebie samego. Dobry statek nie zawiedzie Cie
w krytyeznej sytuacji pod warunkiem, ze jest prawidlowo
utrzymany. Jezeli oszczedzates na okresowym przegladzie tech-
nicznym lub czeéciach zamiennych (kupujac zuzyte rupiecic
z¢ zlomowiska) ryzykujesz Zyciem swoim oraz zatogi. Oczy-
wiscie wielkos¢ wydatkow jakie bedziesz regularnic ponosit z
tego tytutu zwykle jest wprost proporcjonalna do rozmiar6w

Twoteoo okretn. Ponadto nownczeénieicre noiazdy hvwaia
L3 J\ibu WAL Ll A idtiuLY ll\_l‘lu\-ldba‘.l\'laﬂk— iJUJ(lLJLl! L’)‘ ‘\'ﬂjq

najezgsciej drozsze w eksploatacji niz jednostki starszego typu.

Jesli zamierzasz zapuszczaé sig na obszar Zewngtrznej Stre-
fy, dobrym pomystem jest rowniez wyposazenie swojego stat-
ku w jakas sprawdzong bro. Nie muszg to by¢ od razu dzial-
ka clektromagnetyczne, wykradzione z arsenatu Stuzby Bez-
pleczeistwa — wystarczy, z¢ zamontujesz wyrzutnig rakiet
oraz podwiesisz pod kadtubem kilka naprowadzanych ter-
micznic torped. Jesli natomiast masz pokojowe usposobienie
1 nie zamierzasz pierwszy wszczyna¢ awantur, a dodatkowo
Twoj okret jest powolny jak Z6hw, zabierz ze sobg zasobnik
zawicrajacy glebinowe miny zblizeniowe. Wyrzucenie ich za
rufe, gdy przeciwnik jest tuz za Toba, moze skutecznie od-
uczy¢ go napadania na samotne frachtowce. Pamigtaj jednak,
ze najlepsza obrong jest zachowanie ciszy. Kiedy podejrze-
wasz, ze kto$ ukradkiem za Tobg podaza, warto na godzing
czy dwie wylaczyé silnik i wszystkie inne urzadzenia powo-
dujace hatas. Jesli posiadasz wystarczajaco czuly sonar pasyw-
ny, mozesz zlokalizowac intruza nawet wtedy, gdy znajduje
si¢ on jeszcze w duzej odlegtosci.

Nie mozna takze zapomniec o tym, by na pokladzie zna-
lezli sic odpowiednio wyszkoleni, ale przede wszystkim god-
ni zaufania ludzie, Nawet najcichszy naped, silne uzbrojenie
oraz kompozytowy pancerz nie uratuja Ci¢ przed buntem
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iezad .+ satoei. Niegdys, w dawnych czasach kiedy
zadowolonej zatogi. Niegdys, W) ey
R it nie raz zdarzalo si¢, z¢

zdobg mérz byly dumne zaglowce, nie raz zdarzalo sl,
::::j\rnjrzc przc;mownli_ statek, pozhywull s.,‘uik;;.p.'[-nkn.n Iit:.go
awolennikéw a poznicj wcuwah na maszt czarng bande 3
Obecnie taki proceder jest rownicz dosy¢ pop‘ui-.llz ny, 2 P(,).{.
wodni piraci czgsto atakuja sl:abo_chrnnmnc]y anspot towee;
by zrabowaé przewozone przez nie towary. l\u-: ré2nia si¢ (})nﬁ|
zbytnio od swych odpowlaimk(?w; zamrcrzdl}yd‘]‘c.faso\\,
jedynie zamiast drewnianych nog i stalowych hakéw maj3
cybernetyczne wszczepy, armaty zastapil torpedami, za$ musz-
k'iety ciezkimi pistoletami. il e
Jedli jesteémy juz przy uzbrojeniu warto wspomniec, z¢ do
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elementarnych zasad bezpieczeristwa w glebinowych instala-
cjach nalezy réwniez wyjatkowo .ostmi:nclobc!lodzcmc sicz
broniq reczng. Nader glupim i nlchpO\\-'lCd213|”)"“ pomy-
stem jest beztroskie uzywanie materialow wybuchowych oraz
amunicji o wigkszym Kalibrze w zamknigtym kompleksie, ni
wspominajac juz o pokladzie okrgtu podwodnego. Seria po-
ciskow wystrzelona nieopatrznie 2 k:n:abmu Maszynowego
moze przecia¢ przewody doprowadzajace chiodziwo do re-
aktora lub uszkodzi¢ zywotng cz¢$¢ elektronicznych podsys-
tem6w zapewniajacych prawidtow wymiang powietrza, Na-
wet pojedynczy strzal jest w stanie powaznie naruszy¢ ka-
dfub, ostabiajac jego strukturg, a eksplozja granatu z pewno-
$cig spowoduje wyrwe przez ktora natychmiast wtargnie woda.
Na wigkszych glebokosciach dziury w poszyciu sg szczegol-
nie niebezpieczne, gdyz duze ci$nienie panujace na zewnatrz
moze utrudnié, a nawet calkiem uniemozliwi¢ zatamowanie
przecieku. Z tego whasnie powodu twardziele obnoszacy si¢
ze swymi wielkimi spluwami nie s3 tam pod wodg mile wi-
dziani i bardzo czgsto laduja za burt jezeli tylko zrobi co$
wystarczajaco gtupiego. Gdy juz musisz koniecznie mie¢ przy
sobie cos, co zapewni Ci zludne poczucie bezpieczenstwa,
zabierz po prostu dobry n6z. Czasem moze si¢ bardzo pray-
dac.

Specyfika warunkéw jakie panuja pod powierzchnia wody
Wymaga zastosowania rozwigzan technicznych odmiennych
od tych keére wykorzystywane sq w urzadzeniach pracuja-
cych w macierzystym srodowisku czlowicka, czyli na stalym
ladzie. Chodzi tu w szezegélnoci o tak istotne rzeczy jak
systemy napgdowe i uzbrojenie. Klasyczne silniki oraz kon-
wencjonalna brof aby normalnie funkcjonowa¢ potrzebujy
tlenuatmosferycznego, niezbednego w procesie spalania mie-
szanki paliwa lub materiatu wybuchowego, Z tego wiasnie
powodu w glebinach absolutnie nie sprawdzi si¢ ani AK—47
ani sdmkﬂDicsla. Ponizej znajdziecie garéé podstawowych
informacji dotyczacych budowy i wykorzystania roznych gle-
binowych wehikuléw oraz broni.

ARSENAL

Zagzm Jmy od uzbrojenia. Pod woda stosowany jest szero-

ki wybor wszelkiego rodzaju srodkéw stworzonych w
celu zabijania ludzi lub niszezenia sprzetu, jednak nie ma tu
micjsca na to, aby w miarg dokladnie wszystkie je opisaé.
Ograniczg si¢ wice do przedstawienia najezgsciej uzywanej
roni, Nawstepie musz¢ jednak wyraznie zaznaczy¢, ze UEQ
ma bardzo restrykeyne przepisy jesli chodzi o j¢j posiadanie,
WCWHQ[IZ[:IQ Strefa jest obszarem, gdzie wszelka bron jest
niclegalna i trzeba uzyskac specjalne pozwolenic aby méc j
zakupi¢. Jezeli kontrola przeprowadzona przez funkcjona-
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riuszy SB ujawni, e wbrew moim ostrzezeniom zlamaleg
Prawo, musisz liczy¢ si¢ 2 lj;u:dr:o powaznymi kunsckwumja.
mi. Nie dotyczy to oczywiscie (,c}wnc;tr?.ncj Strefy, gdzie dia
whasnego bezpieczefstwa p(_:wmwncfi odpowiednio sie wy-
posazy¢. Z drugiej strony mc‘sqdzq, bys zamierzat tam si¢
wybiera¢, prawda? PrzejdZmy jednak do rzeczy.

" Przede wszystkim uzbrajasi¢ pojazdy. Najpopuhrmcjszvm
i rownoczes$nie jednym z tanszych §rodkéw zaczepnymi kg-
re si¢ na nich instaluje s wyrzutnie rakict nickicrowanych,
Juz za kilka tysi¢cy kredytéw mozna dosta¢ catkiem przy-
zwoity sprzet. Istnieje bardzo wiele typéw rakiet, roznigeych
si¢ od siebic takimi wskaznikami jak szybko$¢, zasice wiel.
kos¢ czy rodzaj przenoszonej glowicy. Pociski o mni'c'jszym
zasiggu posiadaja zwykle normalny silnik na paliwo state
nieco tylko zmodyfikowany aby mdgt wydajnie dziata¢ podz
woda. Te majace bardziej zaawansowana konstrukgje nape-
dzane s3 mieszanky sproszkowanego glinu. Ich silnik jako
utleniacz wykorzystujy zassang wode, dzigki czemu prawie
caty wolng przestrzen wewnatrz kadiuba zajmuje zbiornik
paliwa. Dodatkowa jego ilos¢ pozwala na diuzsze dziatanie
silnika, a tym samym nawet kilkukrotnie zwicksza asiggu
rakiety. Glowica zawicra fadunck kumulacyjny, zapalajacyalbo
odtamkowy. Ostatni rodzaj stosowany jest przewaznie do
zwalczania wyjatkowo szybko poruszajacych sie obiektow,
takich jak mysliwce przechwytujace albo nieprzyjacielskie
torpedy. Cz¢é¢ ze standardowo napedzanych rakiet przysto-
sowana jest rowniez do uzycia w warunkach atmosferycz-
nych. Jesli je posiadasz mozesz zaczai¢ si¢ tuz pod falami i
przy odrobinie szczgécia oraz wprawy zestrzelic nisko przela-
tujacy $migtowiec albo aerolot. Podstawows wady tégo ro-
dzaju broni jest to, ze praktycznie zadnej rakiety nie wyposa-
Za si¢ w system naprowadzania, wi¢c wystrzelona podaza
wyznaczonym wczesniej kursem bez mozliwosci jego zmiany,
Rekompensuje to w znacznym stopniu osiagana predkos¢
oraz mozliwos¢ odpalania pociskéw catymi wigzkami, gdyz
wodréznieniu od torped mozna zabra¢ ich ze soba znacznie
wigcej. Poza tym jak juz wezesniej wspomniatem wiasciwie
kazdy moze sobie na nie pozwolic.

Nowa, bardzo udang bronia skonstruowang na bazie ma-
fych wyrzutni rakietowych s3 podwodne dziatka pneuma-
tyczne. Za pomocq sprezonego powietrza wystrzeliwujy one
pocisk, ktérego poczatkowa predkosé umozliwia wytworze-
nie szczeliny superkawitacyjnej (o superkawitacji mowa be-
dzie dalej). Nastepnie pocisk po przebyciu kilku metrow
odpala na kilka sekund swoj silnik rakietowy co nadaje mu
dodatkowe przy$pieszenie. W ten sposob dziatko takie jest w
stanie wystrzeli¢ caly seri¢ pociskéw mogacych z niewielkic-
go dystansu efektownie podziurawi¢ kadtub niezbyt silnie
opancerzonej jednostki.

Najlepiej znanym i réwnoczesnic najstarszym clementem
nalezacym do arsenatu okretéw podwodnych s3 niewatpliwic
torpedy, stosowano juz od prawie dwustu lat. Od tego czasu
przeszly znaczng ewolucje zwigzang z rozwojem nowych ge-
neracji broni, jednak podstawowe zatozenia ich konstrukeji
pozostaly takie same. W poréwnaniu z opisanymi powyZc)
rakietami zalety wspdtczesnych torped sy niezaprzeczalne:
Przede wszystkim majq nieporéwnywalnic wigkszy zasigg,
Wyposaza si¢ je w termiczne lub optyczne systemy naprowa-
dzania (HS/IR) a ich glowica przenosi znacznie potgznic)-
szy lub bardziej zréznicowany fadunck. Istniejg dwie klasy
torped: konwencjonalne oraz superkawitacyjne. Pierwszy
rodzaj porusza si¢ przy pomocy zwyklej §ruby napgdowe),
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przez co osiggana predkosc nie jest zbyt duzaiszybki pojazd
moze bez trudu unikna¢ trafienia. Torpedy nowej generacji
uzywaja natomiast zmodyfikowanego silnika rakictowego
duzej mocy, dzigki czemu sq w stanie doscignaé prawic kazda
jednostke. Nie ma jednak rozy bez koleéw —ich manewro-
wos¢ pozostawia wiele do Zyczenia, a poza tym moga by¢
uzywane tylko na niezbyt duzych gl¢bokosciach. Obydwa
rodzaje torped, kiedy juz zostang wystrzelone, powoduja
charakterystyczny hatas a tym samym stajg si¢ fatwe do wy-
krycia oraz pozwalaja ustali¢ lokalizacje napastnika. Problem
ten w znacznej mierze rozwiazaly torpedy z napgdem stru-
mieniowym. S3 one jednak bardzo rzadko spotykane. Jesli
chodzi o ladunek, to do atakowania duzych okretéw albo
podwodnych instalacji uzywa si¢ najcz¢scicj glowic zawiera-
jacych zasobniki z rakietami bliskiego zasi¢gu, ktére trafiajy
w cel na duzej powierzchni powodujac znaczne spustoszenie
wewnatrz strefy razenia. Zasobnik taki jest odpowiednikiem
ladowego pocisku kasetowego. Torpedy moga takze przeno-
si¢ taktyczng glowice jadrowq albo silny fadunek konwencjo-
nalny, przeznaczony do punktowych uderzer. Bardziej niety-
powymi ze wzgledu na niewielka dostgpnosé niezbyt czgsto
spotykanym wyposazeniem s3 moduly elektromagnetyczne
(EMPM), kt6rych zadaniem jest sparalizowanie wrogiej jed-
nostki poprzez zniszczenie jej podsystemow. Na tak unieru-
chomiony okret dokonuje sig zwykle desantu z poktadu kap-
suf abordazowych.

Kolejng bronig uzywana przez dziesigciolecia na polu walki

s bomby glebinowe. Mozna jednak powiedzie¢, ze w odrdz-
nieniu od torped ich konstrukeji nie ulegta zasadniczej zmia-
nie. To po prostu pojemniki wypelnione materialem wybu-
chowym, ktéry detonowany jest przez zapalnik ci$nieniowy
ustawiony na okreslona glebokoéé. Brof wyjatkowo tania ale
w dzisiejszych czasach raczej malo skuteczna. Lokalizujesz
nieprzyjacielski okr¢t a potem obrzucasz bombami caty ten
obszar liczac na to, ze ktoraé eksploduje na tyle blisko celu by
go powazniej uszkodzi. Najlepszym zastosowaniem dla nich
jest niszczenie stabo opancerzonych instalacji oceanicznych.
Przystosowane s3 do zrzucania z pojazdéw powietrznych,
nawodnych oraz podwodnych. Teraz mata uwaga dla wszyst-
kich ktorzy zechey ich uzywaé — nigdy nic odbezpieczaj
bomby glebinowej bedac zanurzonym ponizej granicy wy-
znaczonej dla zapalnika. Zgadnij dlaczego. Niby oczywiste,
ale zawsze warto jeszcze raz sprawdzi¢ wszystkie wskazniki,
bo blad ten moze by¢ ostatnim jaki popetnisz.

Do broni réwnie prostej w budowie i pewnie dlatego
przez wielu niedocenianej naleza miny. Te niewielkie, ciche
urzadzenia bardzo trudno wykry¢, gdyz dryfuja powoli nie-
sione pradem. Pod woda, gdzie na pierwszym miejscu liczy
sig to o uslyszysz, sa pra]{tycznic niewidzialne. Czgsto nie
wiesz, ze wplynale$ na zaminowany obszar do czasu gdy
pierwsza z nich eksploduje rozrywajac poszycie Twojego
okretu. Wspétezesne miny dzielg si¢ na dwa rodzaje: kon-
taktowe, wybuchajace przy bezposrednim zetknigciu z obiek-
tem, oraz zblizeniowe, ktére wykrywajq ruch, pole elektrycz-
ne lub skupisko metalu w swoim otoczeniu. Najbardziej za-
awansowane miny drugiego rodzaju majg posta¢ matej wy-
rzutni torpedowej, unoszacej si¢ swobodnie w wodzie lub
spoczywajacej na dnie. Fadunek pozwala na oddanie jednego
lub kilku strzal6w — zaleznic od jej rozmiaru i typu.

Tak oto w bardzo ogélnym skrécie wyglada wykaz pod-
stawowego uzbrojenia z jakim mozesz si¢ zetknaé. Kazda z
opisanych wyzej broni produkowana jest w wielu réznych
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odmianach, najezesciej majacych okreslone zastosowania,
jednak wszystkie nalezq do ktérejé z wymienionych klas, Py-
tasz, czy czegos$ nie przeoczylem... Lasery? Chyba zartujesz.
Po prostu zapomnij o nich. Pomijajac kolosalne zuzycie ener-
gii 53 calkiem dobre w przestrzeni kosmicznej, gdzie nic nie
rozprasza spojnej wiazki $wiatta. Na powierzchni, przy do-
brych warunkach atmosferycznych, tez nie s3 e, jednak pod
wodg absolutnie si¢ nie sprawdzaja. Kraza natomiast poglo-
ski o tym, ze niedawno w laboratoriach Stuzby Bezpieczen-
stwa opracowano nowy rodzaj dziatka. Podobno strzela ono
strumieniami plazmy i ma naprawde zabdjeza moc.

Ry LAl 2

KONSTRUKCIA
POJAZDOW

esli chodzi o naped, istnieje kilka drog rozwiazania pro-

bleméw wynikajacych z braku tlenu. Niektore lepsze, inne
rochg gorsze. Przestarzate jednostki plywajace posiadaja dwa
systemu napedowe — silnik spalinowy, wykorzystywany na
powierzchni, oraz silnik elektryczny, ktdry jest przeznaczony
jest do przemieszczania si¢ pod woda. Energi¢ czerpie si¢
wowczas z akumulatoréw, fadowanych kiedy jednostka po-
rusza si¢ przy zastosowaniu pierwszego rodzaju napgdu. To
rozwigzanie byto wykorzystywane w najwczeéniejszych okre-
tach podwodnych od czasu pierwszej Wojny Swiatowej. Jest
prymitywne i mato wydajne, gdyz powaznie ogranicza pred-
kos¢ pojazdu a takze czas jego przebywania pod woda. O
wiele wigksze mozliwosci stwarza napgd nuklearny, ktory
wszed! do uzycia w roku 1955, kiedy to w skladzie unowo-
czes$nianej whasnie floty USA znalazt sig ,, Nautilius” — pierw-
szy na $wiecie atomowy okret podwodny. Okrety tego typu
mialy ogromng przewagg nad normalnymi okr¢tami pod-
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wodnymi. Ich gléwne atuty to pojedynczy 'm}“c'd)bl;]‘:”‘}f!
dwukrotne zwickszenie osiagane) przez jednostkg predkosct
-7 praktycznic nicograniczony zasi¢g. { :
T chlzi:mk)irédto mshania to nic wszystko. Istotny ]-cs,t i
sposob, w jaki porusza si¢ jednostka. Najprostsze, “‘]“'C"lLF
énicj stosowane rozwiazanie to wykorzystanie zwyklc] ru 1;\
napgdowej popychajace] pqazd do przodu. Rozwigzanic [1 Ow-
nie stare jak koncepcja silnika sp-.llmowo—clcktryczncgo. _ I:F,L‘
ciwko niemu przemawiaja dwa wazne argumenty. Po pierw-
sze pracujaca ukad nnpqdow}' tego typu jest bagdzo glosny,
zwhaszeza przy rozwijaniu \qu;ks;}jch prt;dlkoéu, aw w%l}c‘i
podwodnej chodzi przede wszystkim 0 ZACHOWAIILE ciszy 0)
uniknaé wykrycia albo niepostrzezenic zblizy¢ si¢ Wroga.
Wytwarzane dzwicki umozliwiaja ponadto fatwy identyfi ka::
cj¢ rodzaju jednostki. Druga sprawa to 0si3gana szybkos¢
okretu, Przekroczenie 40 weztow jest praktycznie niemozli-
we. Naped §rubowy stang! przed barierg nie do pokonania, a
byto niy zjawisko kawitacji. Efekt kawitacji do’chold;_c] do glo-
su kiedy §ruba zwigksza obroty i woda wokot niej zaczyna
wrze¢. Dowstajace przy tym bable pary wodnej mogy znie-
ksztatcié linie przeplywu, zmniejszajac wydajnosc napedu, a
nawet uszkodzié powierzchnig wirnikéw lub topatek. Przy
wickszych predkosciach znacznym problemem staje si¢ takze
opor hydrodynamiczny. Sita konieczna do jego przezwycig-
zenia jest proporcjonalna do szecianu predkosci z jaky poru-
sza si¢ jednostka. . Bt

Cz¢$¢ z tych probleméw rozwigzuje pednik strumicnio-
wy. Nowoczesne pompy strumieniowe sktadaja si¢ z pojedyn-
czego wicloplatowego wirnika, obracajacego si¢ stosunko-
wo powoli w kanale przeptywowym, ktdry wyposazony jest
wlopatki kierujace. Ten rodzaj napedu jest znacznic cichszy
niz konwencjonalny naped $rubowy, chociaz predkosc osia-
gana przez wyposazony W niego okrgt jest poréwnywalna z
predkosciy standardowo napedzane; jednostki. Dodatkowo
nicktére maszyny wyposazone w pednik strumieniowy posia-
daja mozliwoséé petnego sterowania wektorem ciagu, podob-
ni¢ jak ich odrzutowe odpowiedniki atmosferyczne, ozna-
czane symbolami AV, Rozwiazanie takie jest szczegolnie przy-
datne dla matych transportowcow, pojazddéw technicznych
operujacych w ograniczonych przestrzeniach oraz wszyst-
kich innych maszyn, ktére powinny odznacza¢ si¢ duzy ma-
newrowoscig. Jednostki z tym wariantem nap¢du strumie-
niowego majj oznaczenia SV,

Prawdziwej rewolucji dotyczaca przemieszczania si¢ obiek-
tow pod woda dokonal jednak dopiero naped superkawita-
cyjny. To samo zjawisko ktére byto niegdys prawdziwym kosz-
marem dla inzynieréw, odpowiednio wykorzystane pozwoli-
lo przekroczyc dawne bariery, stwarzajac zupelnie nowe moz-

liwosci dla pojazdéw gebinowych. Wszystko zaczeto sie od

pierwszych torped superkawitacyjnych, ktérych projekty
opracowane zostaly juz na przefomie XX i XX wieku. Zwy-

fa torpeda po wystrzeleniu z wyrzutni podlega tym samym
zjawiskom, ktérym podlega konwencjonalny okret podwod-
ny. Opisany wyzej efekt kawitacji oraz opor hydrodynamicz-
ny sprawiajg, z¢ jej szybkos¢ pozostawia wicle do zyczenia. O
ile w przypadku pojazdu nie miato to kluczowego znaczenia,
rozpatrujic urzadzenic ktdrego zadaniem jest dopasé cel i
zniszezyC go, szybkosé staje si¢ elementem priorytetowym.
Nie trzeba wige chyba nikomu tumaczyé, dlaczego torpeda
ktéra mogtaby 0siagnac znacznie wicksze predkosci jest lep-
sz4. Z tego whadnie powodu projektanci wojskowi prowadzi-
li intensywne prace nad nows generacjy podwodnej broni.

AT A R M SRR

Wykorzystanic zjawiska supc.rk:lwi('acji pozwolito naukow-
com z Naval Undersea Warfare Center ustanowi¢ w lipcu
1997 roku niewiarygodny rekord predkosci pocisku pod wodg
wynoszacy okoto 1500m/s. Jednak juz kilka lat wczcénici
dzicki osiagnigciom w dziedzinie ]wdrodynamiki powstawa-
ly nowoczesne torpedy mogace poruszac si¢ 2 predkoscia
nieporownywalnic wigkszymi niZ ich standardowe odpowied-
niki.

C6z to takiego jest superkawitacja i jakic moze byé jej
zastosowanie? Otéz kiedy predkosé pocisku jest wystarczaja-
co duza a glowica torpedy ma odpowiedni ksztalt (bardzicj
plaski niz optywowy), linie wody przeplywajacej wokét je]
czubka ulegaja znacznemu odchyleniu. W rezultacie prowa-
dzi to do gwaltownego spadku ci$nienia i wyparowania wody,
czego zasadniczym cfektem jest ppwstunic swego rodzaju
pecherza rozrzedzonej pary wodnej wokot kadtuba, Tym sa-
mym drastycznic maleje opor hydrodynamiczny, poniewa,
torpeda nie porusza sig w_tcdy bezposrednio w cieczy. Z tego
powodu niemozliwe jest jednak standardowe wykorzystanie
turbiny napgdowej — po osiagnigciu krytycznej predkosci
pocisku fopatki wirnika nie mial.yhy kontaktu z wodg. Tor-
pedy superkawitacyjne musza wige posiada¢ naped rakicto-
Wy,

W roku 2018 w laboratoriach Triton Dynamics, sponso-
rowanych czgsciowo przez armi¢ USA, powstal prototypowy
pojazd podwodny poruszajacy si¢ na tej samej zasadzie. Owoc
kilkuletniej pracy konstruktoréw oznaczony zostal nazwa
,Squid”. Maszyna osiagata nieprzekraczalng wéwczas pred-
ko$¢ 130m /s w zanurzeniu. Byfa to jednostka cigzka, trudna
w prowadzeniu oraz malo zwrotna, gdyz znaczne problemy
sprawialo zaprojektowanic odpowiedniego systemu sterowa-
nia. Te nieliczne korporacje, ktére wowczas swq przyszlosé
wigzaly z cksploatacjy zasobow oceanicznych, nie wyrazity
zainteresowania pojazdem nowej klasy. Jedynie Petrochem
zakupit kilka udoskonalonych egzemplarzy do ochrony swo-
ich instalacji wiertniczych i rafinerii na Morzu Arktycznym.
Najwickszy problem stanowito wydajne Zrédlo energii. ,,Squ-
id” posiadal silnik rakietowy napgdzany sproszkowanym gli-
nem, wykorzystujacy wode jako utleniacz. To rozwigzanic
byto o tyle wygodne, Ze nie wymagalo montazu dodatko-
wych zbiornikéw z tlenem. Silnik ten sprawiat jednak duze
problemy i czgsto ulegat awariom. Nowy pojazd sprawdzal
si¢ wigc tylko na niewielkich dystansach. Maszyny bazujace
na opracowanej wowczas konstrukji przeszty poznic) znacz-
ng ewolucj¢ i upowszechnity si¢ jako szybkic pojazdy cywil-
ne, spelniajace rolg malych statkéw transportowych. Row-
niez obecnic ten rodzaj silnika jest najbardziej popularny W
jednostkach superkawitacyjnych.
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W polowie lat trzydziestych, Opracowano teciiioiogis Wy
twarzania niewielkich, wydajnych reaktoréw nuklearnych,
co wkrétce pozwolito inzynierom przywrécié do zycia kon-
cepeje przechwytujacych mysliwcow hydrosferycznych. Za-
potrzebowanic na takic whasnic pojazdy znacznie wzrosto po
$wiatowym kryzysie lat dwudziestych, kiedy ludzkos¢ pod
przywédztwem Wiadzy Ludowej zaczgla szybko wychodzi¢
z zapasci spolecznej oraz ckologicznej. Rozpoczynala i era
kolonizacji oceanéw, niezbedne wige stato si¢ zapewnienic
odpowicdniej ochrony konwojom wielkich transportowcow,
stawiajcych pierwsze podwodne instalacje na szelfie konty-
nentalnym u wybrzezy Australii.

Naped to jednak nie wszystko. Réwnie wazna jest k_on'
strukeja kadtuba, gdyz to wlasnie ona decyduje o tym, jak
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glebokos¢ moze bezpiceznic osig-
gnaé jednostka. Najbardziej wytrzy-
male okrgty podwodne bedace w
cksploatacji pod koniec XX wicku
nie mogly zanurza¢ si¢ ponizej gra-
nicy 900 metréw, a ich osiagnigcia
byly bardzo skromne w poréwna-
niu ze $rednig glebokoscia $wiato-
wego oceanu, przekraczajaca ten

rekord blisko cztery razy. Probo-

\ A ¢
wano wowczas budowad kadhuby z

tytanu, ktdry jest lzejszy od stali a
przy tym odznacza si¢ wigksz3 od-
pornoscia na rozcigganie. Metal ten
jednak stosunkowo trudno podda¢
obrdbee przemystowej oraz proce-
som spawania, w zwigzku z czym ¥
podczas konstruowania takich jed-
nostek napotkano duze trudnosci. SS&a8
Ostatecznie zrezygnowano z ich g
budowy i nigdy nie weszty do po- §
wszechnego uzycia. Dzisiaj nowo-
czesne kompozyty weglowe oraz osiagni¢cia nanotechnolo-
gii umozliwiaja budowg pojazddw, ktére bez trudu schodzy
na znaczne glebokosci, zachowujg petnig swych mozliwosci
operacyjnych. Nie oznacza to jednak, ze wszystkie miejsca
lezace pod powierzchnia wody staly si¢ juz catkowicie do-
stepny dla czlowicka. W otchtanie znajdujace si¢ ponizej 6000
metrow zaglebid si¢ moga jedynie specjalistyczne batyskafy i
opancerzone sondy.

A oto wykaz najbardziej popularnych rodzajéw maszyn
cywilnych oraz wojskowych, na jakie w latach szes¢dziesia-
tych mozna si¢ natkna¢ przemierzajac glebiny $wiatowego
oceanu:

Mysliwce Przechwytujgce: Bardzo szybkic ale
niezbyt zwrotne pojazdy, ktérych podstawowym zadaniem
jest ochrona wigkszych jednostek oraz instalacji przed nie-
spodziewanymi atakami wroga. Do akgji wysylane sq kiedy
tylko w strzezonym obszarze potwierdzona zostanie obec-
nos¢ przeciwnika, nie dajac mu szans na zblizenie sig. Ich
gléwne uzbrojenie stanowiq rakiety nickierowane z glowica-
mi odtamkowymi, stosowane przeciwko innym mysliwcom,
oraz kilka torped naprowadzanych termicznie lub optycznie,
przeznaczonych do zwalczania cigzko opancerzonych celow.
Nickiedy maszyny te wyposazone s3 rowniez w jedno lub
dwaszybkostrzelne dziatka pneumatyczne, uzywane podezas
bc;pos’rcdnicj walki. Wszystkie typy mysliwcdw przechwy-
tujacych posiadaja naped superkawitacyjny. Wigkszos¢ wy-
kOr.zystuje silniki rakictowe na paliwo stale, co ogranicza
zasieg ich dziatania do kilkunastu kilometrdw, ale istnicja
rowniez jednostki ktérych zrodlo zasilania stanowi miniatu-
rowy reaktor nuklearny:

Bombowce/Torpedowce: Powolne, masywne
]cdnos.tki przeznaczone do niszczenia podwodnych instalacji
oraz wigkszych okretéw. Ze wzgledu na swoje rozmiary oraz
wymagania techniczne zaloga tych maszyn liczy zwykle nic
mniej niz trzech ludzi. Arsenal przenoszonego uzbrojenia
sktada si¢ # duzej ilosci cigzkich rakiet niekierowanych, kil-
kt{nastu torped, a czasem takze z zasobnikow zawierajacych
miny lub bomby glebinowe. Statki te dzigki odpowiednicj

konstrukeji i wytrzymatym kadtubie mogg swobodnie zanu-
rza¢ si¢ ponizej 3000 metréw, czego niekiedy wymagaja przy-
dzielane im zadania — jednak woéwczas s3 one najczeécie]
pozbawione wsparcia. Natomiast podczas normalnych misji
nie wysyla si¢ ich nigdy bez silnej ostony mysliwcow, gdyz
glosny konwencjonalny system napgdowy czyni je wyjatko-
wo fatwymi do wykrycia. Z drugiej strony kraza pogloski o
tym, ze Stuzba Bezpieczenstwa dysponuje jakim$ nowym ty-
pem super-cichego ,,niewykrywalnego” bombowca, ale nie-
stety w chwili obecnej nikt z zywych nie moze w petni po-
twierdzi¢ tych doniesien.

Niszczyciele: Doskonale uzbrojone i opancerzone okre-
ty podwodne, ktorych zaloga liczy kilkadziesiat 0s6b. Jed-
nostki te dziatajac w wigkszych grupach uzywane s3 podczas
duzych operacji uderzeniowych, natomiast pojedynczo wy-
korzystuje si¢ je zwykle do ochrony szczegolnic cennych in-
stalacji lub precyzyjnych punktowych atakéw. W porowna-
niu z mysliwcami nic sg zbyt szybkic, jednak ich uzbrojenie
oraz czule sonary pozwalaja bez trudu poradzic sobie z mnicj-
szymi pojazdami. Zaczajony, spoczywajcy na dnie niszczy-
ciel moze niespodziewanie odpali¢ réj samosterujacych tor-
ped dalckiego zasiegu i zniszczy¢ maszyny wroga zanim jesz-
cze ich piloci zdadza sobie w petni sprawe z jego obecnoscl.
Ponoé niektére najbardziej zaawansowane jednostki tego ro-
dzaju posiadaja zlozony system polimorficznego kamuflazu,
zmicniajacy kolor poszycia okretu w zaleznosci od otoczenia
w ktdrym si¢ on znajduje.

Krqzowniki: Okrety tej Klasy to juz prawdziwe olbrzy-
my przewozace na swym pokiadzie kilkuset ludzi zatogi, Po-
wolne, mato zwrotne ale dysponujace pot¢znym uzbrojenicm,
dzi¢ki ktéremu samotnic moga rozprawic si¢ z kilkoma wro-
gimi niszczyciclami lub zbuntowang kolonia. Poza konwen-
cjonalng broniq wyposazone s takze w pociski balistyczne
oraz torpedy przenoszace taktyczne tadunki jadrowe, Jesli
zajdzie taka potrzeba moga nimi razié cele potozone daleko
na ladzic lub w najwigkszych oceanicznych glebinach. Tych
okretéw nie spotyka si¢ jednak nigdy bez odpowiednio licz-
nej eskorty mnicjszych pojazdéw, zapewniajacych skuteczng
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ochrong przed niewielkimi, szybkimi jcdqum k;ml: \\olnlz. Iﬁn
rychsg praktycznie bezbronne. Wigkszosé nowoczesnych _.1_
Jownikow naszpikowana jest wymyslnymi czujnikami | n.ul
c‘?t;sicicj stanowia one okrety dowodzenia podczas wigkszych
podwodnych kampanil.

Juggernauty: Te zaawansowanc tc§11|1t.)!()gic;?11}cch-
nostki okregla si¢ najczgscie] mianem ,,pOOVOLOW glt(bli;l. 3 :1
to ogromne, W Znacznej mierze sam_ﬂw.ystartzah'?c:'f)‘lmly.-
bazy, kdre prawie nigdy nie wynurzaja sig nd powict zchnig.
Tlos¢ zalogi znajdujice] si na ich pqlldnqu ﬂmul lnr]qﬁ:n}:‘(‘i}l’llh
lacji $redniej wielkoscl koloni, 4 siid ng'i:; jaka L:_,gt,iwr.r. _,li,
odpowiadassile standardowej grupy bojowej z}?mnq zdwch
ciezkich krazownikdw i oSmiu niszczycicil. \-ﬁcwu-.;ﬁt_u z‘sw? gf)
przepastnego kadluba przenosic moga tf() CZT:L‘[’dLleELl’l‘_@-
drosferycznych mysliwcow lub bombowcow: Pefne dane t.c.ch-
niczne tych pojazdow sa pilnic strzezone, ale 11:1]»;{711;1\\'(‘10}1(‘)-
dobniej ich konstrukcja umozliwia swobodne zejscie na kaz-
da glebokosc, tacznic 2 llq]\vlqlmyznl otchtaniami roww oce-
anicznych. Stuzba Bezpieczeristwa posiada oficjalnie szes¢
jednostek tego rodzaju, a z pewnych niezbyt _dokl}ndny-'ch
informacji wynika, ze jeden taki okret moze posiadac Arasa-
ka Dynasty.

Hydroloty SV: Jednostki podwodne bedgce odpowied-
nikami atmosferycznych acrolotdw AV. Produkuje si¢ je w
r6znych wersjach — od tanich maszyn dwuosobowych, stu-
#cych jako podstawowy srodek transportu na niewielkic od-
leglosct, poprzez mate ciezar6wki oraz pojazdy techniczne az
po drogie, ckskluzywne limuzyny. Wehikuty te nie sa specjal-
nie szybkie, zwlaszcza w poréwnaniu z jednostkami superka-
witacyjnymi, jednak dzigki zastosowaniu wektorowego na-
pedu strumieniowego odznaczajq si¢ one duza zwrotnosciy,
przydatng podczas przemieszczania si¢ posrod kratownic,
wspornikdw i tuneli powictrznych. Najezescicj uzywane s
jako zwykte, wielofunkeyjne pojazdy cywilne, chociaz ze
wzgledu naich zalety Stuzba Bezpieczenistwa chetnie wyko-
rzystuje hydroloty do patrolowania obszaru strzezonych ko-
lonii. Maszyny te wowezas najezgseiej uzbraja sig w dzialka
pneumatyczne a czasem takze w rakicty bliskiego zasiggu.

Platformy Transferowe: Nictypowe wehikuly
majace za zadanie utrzymywac lacznosé pomigdzy powierzch-
ni3 oceanu a glebinowymi miastami. Sy to duze sztuczne
wyspy o Srednicy przekraczajacej szeséset metréw, na ktdrych
bez trudu mogy ladowaé najwicksze aeroloty, tacznie 7 ol-
gantycznymi AV-12. Plarformy przemieszczaja si¢ jedynic w
plonic, a umocowane s3 na le kllzjch, niemal niewidocznych
inach wykonanych z nanorurek weglowych, przy pomocy
Ktorych cumuia do specjalnie przystosowanych ¢luz powietrz-
nych kolonii. Po wynurzeniu przyjmujy do swych hangaréw
oczekujace pojazdy pasazerskie oraz transportowce Przywo-
zace towary z innych czsei globu. Ty droga opuszezaja pod-
wodne kolonie wszelkie bogactwa pozyskane z ocean, takic
jak Zywnos¢ czy surowce, oraz wszystko co wyprod’u kuja
zbudowane nadnie fabryki. Z pokladéw platform transfero-
wych mogg takze startowac niewiclkie moduly orbitalne wie-
lokrotnego uzytku, kierujace sig bezposrednio na niska orbi-
t¢ okoloziemska.

rel'zlclc;e Denne: Do tej klasy jednostek nalezy wie-
¢ pojazdow majacych rézne zastosowania. Sq to najezgscicj
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duze instalacje samobiezne, wedrujace po oceanicznym dpje
Te o wigkszej masie posiadaja podwozie gasicnicowe, 78
|z¢jsze wehikuly to maszyny kroczace, ktére do przemies;.
czania si¢ wykorzystuja zespot szesciu lub osmiu odnézy, Mogs
2 latwoscia pokonywa¢ wzniesienia i niewielkic rozpadliny 7,
wiadomych wzgleddw nie sq zbyt szybkie, ale nuklearny [yl
fuzyjny naped umozliwia im osiggnigcie rozsadnej predkogei
w plaskim terenie. Cze$c z nich to stacje gf’)miczc,prowadzq-
ce wydobycie surowcéw naszelfie kontynentalnym, inne wy-
korzystuje si¢ przy budowie podwodnych osiedli albo jakg
mobilne bazy naukowe. Poza obszarem chnt;trzntj Strefy
czesto spotyka sie réwniez liczne spolecznosci nomaddw, kig-
rzy przeksztalcili zdobyczne maszyny w swoje ruchome kolo-
nie. Wiekszo$¢ pelzaczy jest nieuzbrojona i stanowg one fa-
twy cel dla potencjalnego napastnika, ale te nalezace do nich
to 'glqbinowc fortece z do$wiadczong zaloga, wyposazone w
mnaéstwo wyrzutni torpedowych.

Transportowce: Te statki wspolnic reprezentujy naj-
liczniejsza grupe podwodnych jednostek, ale rdznig si¢ od
sicbie wielkosciq a takze dokladnicjszym przeznaczeniem,
Naleza do nich zaréwno tankowce wiozace paliwa gazowe
oraz plynne (glownie metan oraz COOH2), frachtowce prze-
wozace maszyny lub zywno$¢ wytworzong w morskich far-
mach hydroponicznych, jak i wyspecjalizowane okrety-prze-
twornie, zajmujace si¢ polawianiem krylu w morzach An-
tarktyki. Ich rozmiary moga waha¢ si¢ od matych pojazdéw
przenoszacych pojedyncze kontenery, do molochéw w ha-
downiach ktérych bez trudu zmiescié mozna zasoby kilku
sasiadujacych kolonii. Transportowce kursujace poza We-
wngtrzng Strefg przemieszczajg si¢ w duzych, silnie uzbrojo-
nych konwojach, jednak czgsto nie zniechgea to weale grasu-
jacych na tym obszarze piratéw. Dlatego wigkszos¢ prywat-
nych whadcicieli tych statkow zrzeszona jest w gildiach prze-
wozowych, ktére zapewniajg fadunkowi nalezyty ochrong.

Liniowce: Ta nazwy okresla si¢ luksusowe statki przewo-
zace pasazerdw pomigdzy odlegtymi koloniami. Nic sq to
szybkic jednostki, wige w poréwnaniu z transportem po-
wietrznym dotarcie do celu zabiera im znacznie wigcej czasu.
Ten rodzaj podrézowania traktowany jest raczej jako eksklu-
zywna rozrywka, ktorej oddaja si¢ zamozni obywatele Pan-
stwa. Spotyka si¢ tam czgsto polityk6w a takze innych wply-
wowych ludzi, lubigeych tutaj zatatwia¢ swoje nie zawsze
uczciwe interesy. Jesli masz odpowiednig ilos¢ kredytéwinie
bardzo wiesz co z nimi zrobi¢, to na poktadzie liniowca mo-
zesz je wydaé i przyjemnic spedzié czas, korzystajac 2 licz-
nych atrakeji jakie zapewnia si¢ gosciom lub po prostu po-
dziwiajac podczas rejsu podwodny $wiat z caly jego rozno-
rodnoscig fauny i flory. Niestety, linjowce s wreez wymarzo-
nym celem porwari czy tez zamachow terrorystycznych. Wie-
lokrotnie udaremniano proby dokonania takich akeji, keore
z kazdym rokiem si¢ nasilaja.

Wehikuty HAV: Ponoc istnicj takie jednosti, ale in-
formacje na ten temat to w wickszosci przypadkow zwykle
plotki oraz sprzeczne doniesienia z niepewnych #rodet. Maifl
to by¢é maszyny skonstruowane tak, by taezyé w sobie najlep-
sz¢ cechy aerolotu hydrolotu, przystosowane do swpbodnc-_
g0 poruszania si¢ zarowno w powietrzu jakiw wodzw.lMé“’i
si¢ tez, ze nicktére z nich potrafiq samodzielnic 0SRENA
niskq orbite.
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; H F omasz Lang, wi-
aym wydaniu programu ,List
7Y Zaczniemy od sprawy, ktora ostat-
nio bardzo zbulwersowafa i poruszyfa wszystkich
““ mieszkadcow Torunia. W ostatni piatek znaleziono
brutalnie zmasakrowane zwioki czterdziestoletniego
. Konrada T, w jego mieszkaniu na dzielnicy Sasanki.
Konrad T. mieszkat sam - byt rozwiedziony, jego Zona
wyjechata do Niemiec. Morderca , polegajac na opisic
$wiadkow, po prostu wszedf bezceremonialne do
domu Konrada T. i dokonaf zabéjstwa, zadajic ofierze
CZTERDZIESCI, powtarzam, czterdziesci ran kfutych
kuchennym nozem. Jaka byla motywacja tej nicwy-
obrazalnej zbrodni? Powiemy o tym juz po przerwic.
<reklama>
w»List Godczy”, witamy z powrotem po przerwie. Ja-
kic mogly by¢ motywy tak brutalnego morderstwa?
Na pewno nic rabunkowe - z domu nie zniknely Zad-
n¢ pienigdze, czeki czy kosztownosci, a pan T{ Jjako
spadkobierca dosyé zamoZncej rodziny posiadat ich spo-
ro. Moze b’vf to jaa$ vendetta, zemsta) A moze zwykly
atak szalenca Jedyna zastanawiajica rzecz to to, ze w
kominku znaleziono spalone resztki paru ksizéck z
bogatej kolekcji pana Konrada T, wytrwalego biblio-
fila i zbieracza ksigzkowych bialych krukéw. Podajemy

|uksusone su!h'gﬁ.
mi koloman: y -:
yaniu 2 (e
im zsmczniryﬁgﬁ»
ny jestrac] ]Tw,
zamoial ob}\\f; ;
kowa mkicmﬁ;‘:%
atwiac SWOF s

o dnigiloi krcfmi : frssfls mordercy : jest to mlody czlowick, w wicku
okt e o 2_1‘ o dwudziestu lat, wysoki, s’rcdmc? budowy ciafa,
af '3 DIdZOWE oczy, okulary. Jak zwykle, bardzo prosimy

VR
L 785, LO!T“ L |
L}.,"':‘] P b Padstwa o pomoc. Numer telefonu podamy pod ko-
ycion ’ﬁﬂﬁif . niec programu.

¢ wiat 26885

iowee 54\@:1@.? I(gnrad Tobiela strasznie si¢ cieszyt. Nie pamigtat kiedy
(;\\'lt'ff"n?.;h!g\jf statnio ubit tak dobry interes - nabyt ten bezcenny
onanid ¥ 4% aramejski manuskrypt praktycznie za bezcen. A sprzedajacy
£ oplosit sic po prostu na zwyklej aukcji internetowej ! Nie

e PTZESZk‘adzalo mu, Ze rozszyfrowanie zawitych ciagéw inkan-

1 rakie lfd” " L tac)l Zaymic mu mndstwo czasu - nawet cieszyl si¢ z tego
R oy powodu, Takic male prywatne hobby i zdziwaczenic starego

e kwalera ... Zastanawiat sic tez troch¢ nad tym, kim mogh by¢
. nabywca. Moze zwyklym géwniarzem, ktéry odziedziczy!
- tego biatego kruka po dziadku, majacym podobne zaintere-
¢ sowania? A moze.... kimé, kto cheiat si¢ jak najszybciej po-

b
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zby¢ tej ksicgi, poniewaz spowodowala cof, czego tamten w
ogole nic przewidziat? Konrad delikatnie ujaf cigzki, skdrza-
ny wolumin w dfugie, biale palce i ostroznie potozyt na biur-
ku, Po chwili usiadt w fotelu i zapalit fajke. Przeczesal reka
rzadkie, siwe wlosy. Chyba musi jeszcze bardziej uszezelnié
dzwickowo piwnicg, Ostatnio odwiedzifa go sasiadka, narze-
kajaca na nocne hatasy: Nie mogt ryzykowaé - juz za chwile
zacznie obija¢ §ciany piwnicy dodatkowa warstwy styropia-
nu. Nagle uslyszat, ze kto§ wchodzi do jego domu. Cigzkie,
szybkie kroki byly coraz blizej, i ktos bardzo szybko biegt po
schodach w kierunku jego pokoju....

adal biegt. Nie pamictat ile czasu, ale nogi juz bardzo
dawno odmawialy mu postuszenistwa. Czul ze jest caly
brudny od kewi. Ze si¢ od niej lepi. Caly czas powtarzat
sobie, ze zrobit dobrze, Ze mogloby si¢ sta¢ co§ strasznego,
gdyby on temu zapobiegt: Ale ta okropna, weiskajaca si¢ w
kazdy por skory na czaszce, duszaca $wiadomosé, ze przed
chwila zabit cztowieka, miazdzyta kazde inne uczucie. I'wie-
dziat, ze to bedzie trwaéjeszeze bardzo diugo. Zaraz, chwila,
Sekunda. Nikomu nie przyjdzie na mysl, Ze to ja go zabitem.
Nikt nawet si¢ nie zorientuje. Przeciez jestem jego sasiadem.
Mieszkam dom w dom. Przeciez to ostatnie miejsce, W kto-
rym ci debilni policjanci beda szukac. Przeciez to niedo-
rzeczne, zeby mogt go zamordowad wlasny sgsiad! Jednak to
go nie uspokajato . Weale. Do tego nie mogt ztapa¢ oddechu
i nie czut nég. W koricu upad! na ziemi¢. Dopiero gdy poczut
chtodns, pokryta ros3 trawe, dotarto do niego, z¢ adjakichs
dwdch godzin biegt przez las. Nadal nie mogt ztapac tchu;
wyobrazit sobie, ze tak komicznie lapiac ustami powietrze
musi wygladaé jak wyrzucona na brzeg ryba. Ogarnglo go
przenikliwe zimno.
Nazywam si¢ Jacck Bokala i kilka godzin temu zabitem
mojego s3siada nozem kuchennym.

- Wie pan, to naprawdg straszne co sig stafo.

<teraz damy to ujecie z drZgcymi rekami> ;

Pan Koarad byt taki dobry, mily. Mial swoje dziwac-
twa, nic nikomu zfego jednak nic robil. Usmiecha si¢,
jak u mnie zakupy w sklepic robil. Zawsze pytat jak
zdrowie, a wie pan, u mnic ze zdrowiem to naprawde
nie najl..
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B jﬁ?n?gwniarz? Tez bym wiary nic dafa. Ale ci mio-
dzi teraz to sami chorzy na glowe... Kto wic co mil tam
odbito? Stuchaja tej diabelskiej muzyki, ¢paja te nar-
o i€ u i k talo-
<damy teraz ujecie jego pokoju i te plakaty me
wych zespotéw na écianach, ok?>

Drogi Preyyaciels. o

Yyhacz, ze poniZsze slows bedy tak chaolyczne { e -
hladne, ale prisz fe stowa wsfamkaﬁsa/ﬂf‘mya preraZena.
RKoszmary, kidre od dziecinistion budzily mnie 1w .5?"3{&1.'
oty rafhardzie) myuzdane ;‘gfgfgfémw rm?ﬂérf,fh lite-
ratury i filmn staty Sig preeraZgjgcg rZECTiRISIOSEA Y, Jm' =
nym, ferothin, Irmapgcym ulamek seleudny &"/ﬁlfffﬂfl.
fivsz, mialem czasem 1o dZiune CZICE, Hracayge 2 1oe-
nych wyprai z ;/r{giméf&m'pa centrunt ;rff.'a‘r.sfg, Zeabsur-
dalye, przecagee praswom fizylei ok ropnosis 2 iyl wy =
yiar ot c2gjy sig poza Kazidg plany siwnatta rszm”?urzfz
Latarmnig, wéﬂ'x/‘ym majaczgcym na widnokregy budynten,
wRIOTyn e J‘}wkf;;fy stg siuiatla, i feazdym mijanym obok
szczerym poli, ofulonym cig2hin relonent mroku. [7:’;:57;7/5'
nanel bys e, ;m.gypwztzaé {ja te do niedanna .zfy/fm Wty
Hogici wieswiadomosts, ze Zrodlo tych wszelfichh horrorow,
2 foszmarnym avatarem fef miewyobrazalng grozy e
yieszkapce naprzectoko muie fudzkie indypoiduum. Lo~
piero niedanono odferylem, 2e czlowick, kiorego nazyaten

od dzizcistyva panem K onradem, juz od. zﬁum;/m‘mﬂﬂ-
biony preellptym, nirocziym mocom o ktorye pisat Sa=
otk z Providence. Zawsze czulem i nieswd, gay wi~
dzialern go, drepezgceqo do domu, obfadowanego nowym
2z aionych w skorg, readkich tomom, Jednak nie

L
lgczylem Yy bibliofilstics pasyi samotnego leawalera z feo~
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é./{,g'wm;wﬂﬂ.’l?ﬂ Huznierzych ALKy o7, 5:,4/,, o
HiT O Preerazenta nastala, gy podezas maje kol i
spdrorles zobaczylem zapalone siviatto w domu pamg jé,,,_
rada (0 tef poze zwyled juz spac ). Poszediem do ol
uspiiglem sig lekleo na palcack, { mimo 12 praez zas/am?;;
Zaluzfe wie 2dollem niczego z0baczye, odglosy, tore usly~
,fzﬂ[’iv - monolonne, WuZniereze zaklpcia, odglosy jafihs
olydnych orgii ¢ s zaski istol mie z lego wymiary, zmrozy
g AUSZE...

-Wsiadaj do wozu, ty maly skurwielu.

Plakal. Nie mégt si¢ powstrzymac od placzu, Na progu

stata matka, w stanie histerii, 1 ojciec, nadal z tym ghupim.
ostupiatym wyrazem twarzy, dzierzacy w reku pogiety tomik
opowiadan Lovecrafta; zdazyt wepchna¢ mu go WYprowa-
dzany przez policjg, i krzyknaé : ,to wyjasni ci wszystko!.
Plakat. I nie wiedziat kiedy juz skonczyl, ale kiedy otworzy}
oczy, zorientowal si¢, Ze siedzi w malym, zadymionym po-
mieszczeniu, a naprzeciwko stoi trzech policjantéw i facetw
prochowcu.
- Stuchaj gnojku, lepiej zeby lekarz sadowy wykazal, e masz
§wira, bo inaczej wrézg ci karierg jako panienka w wigzieniu
- wyrecytowal spokojnie jeden z policjantéw. Po czym wyszli.
Zostat sam, przykuty kajdankami do krzesta, z podstarzatym
facetem w prochowcu na krzesle, siedzacym naprzcciwko
Nniego.

Facet patrzy na niego cholernie przenikliwie i zaczyna
mowic.

- Wiesz, w szpitalu psychiatrycznym tez sa faceci ktorzy wkre-
cili gtowe swojej zony w imadio albo pokroili swoje dzieci
spalili je w piecu. Tylko Ze nie siedza z toba w jednym pokoju
- usmiechnal si¢ i zazgrzytat zgbami.

- Mam na ten temat swoja teori¢. - usmiechnat sig, splatajac
dionie na wysokosci splotu slonecznego. - Wiesz, pewnie
wujek Konrad zapraszat ci¢ za cz¢sto do siebie, by pokazaci
brzydkie obrazki. I potem robil ci te brzydkie rzeczy. Aty
kiedy juz stales si¢ duzym chlopcem, zobaczyles, ze od tego
ci nie staje i nie mozesz sobie nawet porzadnie strzepac gru-
chy, bo pewnie widzisz caty czas wujka Konrada, Heh, Nawet
jesli tak nie bylo, psychiatra sobie to wymysli. Widzisz, nasz
lekarz sadowy pomaga miodym chfopcom. Zawsze. I pamig-
taj, Ze cheg ci pomdée, ty maty psycholu. Ciesz si¢, ze mamy
do tego podstawy. Ciesz si¢, Ze nie wskoczylo ci do tego
matego durnego tba, aby zabra¢ mu chociazby sto zlotychze
skrytki w szufladzie. Naprawdg si¢ ciesz.

Jacek nie pamigtal, zeby kiedykolwick w zyciu bytréwnie
apatyczny.

- Kochanie, przestai. Wszystko si¢ utozy. Zobaczysz. On

. ¥ . ’ .y . s T
tego nie zrobit, nie mégh zrobi¢. To jakas pomytka. Przestan:

Nie m6gtuspokoié zony. Rozrywajacy, spazmatyczny placz
trwat juz jakies p6t godziny od czasu aresztowania syna. -
- Jacek naprawdg tego nie zrobil, kochanie. Uspokoj sic.
Wiszystko bedzie w porzadku.

Spojrzat na trzymana w reku podniszezong ksiazkg wmick-
kiej okladce. H.PLovecraft, Zew Cthulhu. Wyrzucit ja do
kosza nawet nie otwierajac.

W sumie nie ma sie czego martwi¢. W sumie tak konczy
wszyscy bohaterowie opowiadari Lovecrafta, ale i Kuttnerd
czy Blocha. Sami, opuszczeni przez wszystkich, otuleni W
cieply Kaftan bezpieczeristwa, W szpitalach psychiatryﬂﬂi’d}‘
Siedziat tu juz trzy miesiace, grzecznie potykat tabletki, nic

ﬂy::?::

k siraggn.
Elich. Nie
:Eﬁﬁ‘iis a
Bldiim. .
iy
Benigodvied
¥ prochow




nego. - Wm@
do sichic, byp

¢ bn}'dﬁfﬁg
. zobafl)“b;iﬁw
Y0 dﬂKS 1
2 Kﬁlmdﬂ- H‘w’
com, ZawsbiE

—
olu, Ciesz s f

. wskoezj0 ﬂ;li;}

hociatby S5

652, e
wickwiyd bﬁ#

i

PR R

owat \\: nocy1zdnia na dzien graz bardziej utwierdzat
si¢ wprzekonaniu, ze postapit stusznie. Przeciez to wszystko
jest takie logiczne. On uratowat wicle niewinnych ludzkich
istnien przed przywotaniem kolejnej bestii, ale jest jednocze-
énie ofiarg; jak bohaterowic opowiadan, stoi na z gory straco-
nejpozycji. Codzieri przychodzi do niego lekarz i méwi spo-
kojnym glosem, ze to wszystko byla tylko literacka fikcja, ze
mialjuz takie przypadki, ze wielu ludzi wzigto to wszystko za
bardzo na serio. Nie zaprzecza, nie krzyczy, nie rzuca si¢, nie
wmawia jemu i sobie, Ze to jednak prawda, ze Samotnik z
Providence miat racj¢. I tak to wie. Nie narzeka na sasiadéw:
Tylko kobieta dwie cele dalej potrafita obudzi¢ go w nocy
niesamowitym wrzaskiem. Ale wtedy wotat lekarza dyzurne-
go 1 prosit go o tabletke. Czut si¢ tu bezpiecznie. Tu wszyst-
ko zaczynato by¢ proste. Mie¢ sens. Juz nawet przestat pisa¢
listy. Wszystko juz zaczynato by¢ w porzadku, do czasu tych
odwiedzin.....

Patrze na tego dzieciakas i wiem ze
si¢ boi jak jasna cholera. Przypo-
minam my rgeczys ktére dla jego do-
bra powinny by¢ zupelnie usnigte g
dego pamieci. Usiyszalem o tej spra-
wie g programgs z telewigdi. I naj-
pierw wcieszylem Bigs ze ktos mnie
ybiegl. Ale potems w nastepnym od-
cinkys pokagywali tego chiopaka. I
on siedzi terag prgede mngs biednys
csaczonys niepewny. Nie gwracam wwagi
na tos czy tu mozna palié czy nies
PO prosty wyciggam kolejng Fajke g
paczki. Kierwje tez w Jego strong -
kreci giowg.

- Powiedy mi JjeszCze rag Co Biysza-
Yeg w tym domys i Jak nagywala sig
ta kgigzka ktéra wrzucites do pieca
- méwie powoli.

- Nie wiem.... ale na oktadce bBy1y
te symbole - méwi bardzo powolis i
ilarg wrazenies e garag gacgnie pta-
@ad. ...

Jestem stragznym kutasem. Trudnos
taki Fach. Nie moge Juz pomdc temy
dzieciakowis ale moge pomdC pary
innym lydgziom.. ..

- Tokto ostatnio odwiedzal naszego matego psychola? - pod-
starzaly facet w prochowcu usiadl naprzeciwko lekarza dy-
zurnegoi zapalit papicrosa, najwyrazniej nic sobie nie robigc
Z Wiszacego na Scianie zakazu palenia.
- Nowlasnie odwiedzal... - odpart chudy , pokryty warstwa
suchej, przezroczystej skory lekarz. - I dlatego pana poinfor-
mowalismy. Nie znamy tego cztowicka. Nie jest cztonkiem
rodziny I ma zdecydowanic negatywny wplyw na chlopaka.
Bytjuz okres kiedy wszystko bylo w porzadku, kiedy chiopak
nie sprawiat probleméw, 1 nagle... znowu. Po rozmowach z
tym facetem... Znowu krzyczy, ma jakie$ halucynacje, méwi
Ze Jest niewinny, ze tym, co zrobit ocalif cate miasto...

- Jasna cholera. Wpuszczacie tu byle idiotow? - zapytat zde-
nerwowany policjant.

- Podawal si za przyjaciela. Miat dokumenty....

- Jak wygladab

: NiSki, krétkic blond wiosy, bluza z jakimé dziwnym nadru-
klcm,jakicgoé symbolu... torba przewieszona przez ramic...
Wojskowe spodnic... wygladat ... cholera, nie potrafi¢ tego
okresli¢, ale... Jakos, gdy na mnie popatrzyl, nic moglem si¢
powstrzymac, zeby go wpuscié...
- Cholera - powtérzyt policjant.
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Zwycigzki artykut w konkursie na najcickaw-
szy tekst dodziat Zewy Cthylhy

~ “Jesli legenda Necronomiconu nadal bedzie
3 - sie tak rozrastac,
ludzie w koncu uwierza w niego 1 zaczng
s,  mnie oskarzaé
0 to, ze ktamie, podajac jego prawdziwe po-
' @ chodzenie!?

| . — Howard Phillips Lovecraft
'\ WBTRP
Dawno, dawno temu, pewien obtakany arab-
ski poeta i podréznik miat w jakié przeklety
8poséb wejsé w posiadanie tajemnic, ktérych
zaden cztowiek nie powinien nigdy poznaé. Do-
wiedziat sig 0 kosmicznych rasach istot, ktére
. . brzed eonami przybyly na nasza planete. W
\% : s_wgc}}ch’ szalonych wizjach ujrzal toczone przez
¥ k N nie wojny oraz ich upadek. Jego duch prze-
mgerzyl na.jdalsze zakatki kosmosu. Dane mu
b_yig__ spojr?ec W samo jadro wszechdwiata, gdzie
5 gg.}};\pocza,tku czasu wije sig Slepy, zidioclaty
bég Chaosu...
e drogo przyszio mu zaplacié za 5Wg zu-
chwatodé. Ulomny ludzki umyst zatamai sle w
- koncu pod naporem nadludzkiej wiedzy, a, pra-
tare demony spoza. wymiaréw upomnialy sie
)i Jego clalo | dusze. Jednakze Jeszoze przed
Woja dmiercly zdotat Czg8¢ tego, co poznat,
saé na kartach kslegi. Miala sig ona stad
jbardz_iej przekletym, ale 1 najbardziej po-
wanym tomem w dziejach ludzkodei. Samo
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Jjej posiadanie przyciagalo do wiadciciela zte
sity, a ztowroga moc zakleta w jej stronach
Jest tak potezna, ze tylko najwigksi szaleficy

i desperaci zdobywall sig na odwage, by sta-
wié jej czota. Tak narodzil sie Necronomicon i
Jego legenda. 5

Zar6wno wymyslony przez Howarda Phillipsa Lovecrafta pan-
teon bogdw, jak i stworzony przez niego Necronomicon juz
dawno wymknely si¢ spod kontroli, Wielcy Przedwieczniza-
cz¢li zy¢ whasnym zyciem. Z pewnoscia niejeden, gdyby tylko
magt, poplynatby w miejsce, ktre wskazaf sam autor, by szu-
ka¢ zatopione Rlyeh, albo wyruszytby do Azji w poszukiwaniu
zZlowrogiego Leng. Na calym $wiecie powstaja koscioly czcza-
ce Cthulhu, Dagona i Shub-Niggurath, a setki domorostych
badaczy szpera po zakurzonych antykwariatach, w nadzicina
znalezienie kopii “De Vermis Mysteriis”, czy “Cultes des Gou-
les”.
Podobnie jest z Necronomiconem. Pomimo tego, Ze sam
Lovecraft przyznaje, ze jest to od poczitku do kod‘crs‘!: Jego
Wyimyst, ikt z zapalericOw nic daje wiary jego SlOWORT HCTZ] -
oni w spisek majacy na celu ukrycie przed oczami Swiata zio-
wrogicj prawdy: Wielcy Przedwicczni istnicjg. Wedlug: nich,
pisarz sam miat czcié mrocznych bogdw; chociaz jak wspomi-
naja jego przyjaciele, byta to osoba trzezwo myslaca i wyraza-
Jaca si¢ keytycznic na cemat zjawisk paranormalnych i okulty-
zmu. Naturalne jest dfa nich, 2¢ w swoich opowiadaniach 5a-
motnik z Providence przekazywal zawoalowang wiedzg, OKt0-
r¢j nie mégl pisaé wprost. W swiat ruszyly tabuny poszukii:
czy Neecronomiconu, P
Zamieszanie potggowali przer6zni zartownisie. A t0 jakis
bibliotekarz z poczuciem humoru podlozyt kart ksiggi do
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antykwariusz nic mogt sobic odmowic wymienienia faciniskie-

ngydania w swoim katalogu... Kto$ rozpuszcza plotke o

dziezy woluminu z British Museum. Istnieje zlowroga le-

& genda o kopii w j¢zyku niemieckim, spisanej na skorach ludzi

.~ pomordowanych w obozach koncentracyjnych. Oczywiste dla

~ tropicieli Necronomiconu jest to, e kilka kopii znajduje si¢ w

Archiwum Watykanu...

“Czuje sie winny za kazdym razem, kiedy slysz¢ Ze ktos tracit
wiele swego cennego czast na poszukiwania Necronomiconu
w publicznych bibliotekach.”

— Howard Philips Lovecraft

Z Necronomiconem sprawa ma si¢ podobnie jak z “Ksi¢ga
Dzyan”. O ksigdze tej pisata wielokrotnie zatozycielka Towa-
rzystwa Teozoficznego, Helena Pietrowna Blawatska. Miata
by¢ to skarbnica wiedzy, spisana na lisciach palmowych w sta-
rozytnym jezyku senzar, ktory pochodzi¢ miat jeszcze od miesz-
kancéw Atlantydy. Nikt poza Blawatska nigdy nie widziat tej
ksiegi (obszerne jej fragmenty przytacza w swojej “Tajemnej
Doktrynie”), a pomimo tego nikt z teozoféw nie watpi w
istnienie tego dzieta. Podejrzewaé mozna, ze gdyby sam Love-
craft zmartwychwstat i publicznie o§wiadezyt, ze Necronomi-
con jest tylko czysta fikeja literackq 1 tak jego fani nie daliby
mu wiary.

Jaka by nie byta prawda, kazdy mitosnik uniwersum stwo-
rzonego przez H.P.Lovecrafta z przyjemnoscia zagiebia sig w
lekturze dostepnych, “prawdziwych” Necronomiconéw —
bawi sie w rozszyfrowywanie dostepnych cytatéw, glowi sig
nad znaczeniem i pochodzeniem tytulu, czy nazwiska szalone-
go Araba. Ten artykut jest proba skrotowego podsumowania
wiedzy dostepnej na temat przekletej ksiggi.

ABDUL ALHAZRED

Pochodzenie tego nazwiska wyjasnia w swoich listach sam Lo-
vecraft. Piccioletni Howard zafascynowany “Basniami tysigcai
jednej nocy”, w ktérej petno jest $nigeych Arabow, uwazat sig
zajednego z nich i wymyslit dla siebie arabskie przezwisko. Nie
jest pewien, czy tak nazwal go na jego prosbe stary rodzinny
prawnik; czy tez moze tylko pytal, czy taka nazwa mu si¢
podoba.

Jest wicle teorii na temat etymologii stowa “Alhazred”.
Najprostszym wyjasnieniem wydaje sie to, kt6re zwraca uwagg
na duze podobienstwo migdzy nazwiskiem szalonego Araba a
angielskimi stowami all has read lub has read all (czyli “prze-
czytal wszystko”). Inni wywodz3 je od znicksztatconego na-
zwiska Hazard z dodanym przedrostkiem “al”. Lovecraft twier-
dzit, z¢ jego praprzodkiem byt Robert Hazard (1635-1710),
Jeden z czonkow stynnej rodziny z Rhode Island, cho¢ nie
przedstawit na poparcie swojej tezy zadnych dowodéw.

Nalezy doda¢, ze imie i nazwisko Abdul Alhazred nie jest
zapisem poprawnym, Element “-ul” wimieniu Abdul jest tym
samym o “al-” w Alhazred, wigc jest nicpotrzebnie powto-
rzony, Slowo “hazred” nie istnieje w jezyku arabskim, chot
teoretycznie jest to mozliwe, Nie jest to jednak zaden dowdd,
poniewaz wielu stynnych Arabéw znanych byto w Europic pod
znieksztatconymi formami ich prawdziwych nazwisk, np. filo-
zof Abu Alial-Hussein ibn Senna, zwany Avicenng, Khalid ibn
Yazid zwany Halim, czy Abu al-Walid Muhammad ibn Rushd,

znany jako Averroes,
Oto kilka z form proponowanych przez badaczy:

: *’ £ t a4
Zew Cthulhu™

— 3 AR -. ". i 3 b T o A A -. x e 1 !
nde u.zbmr!dw biblioteki Uniwersytetu Yale,atonowojorski | Abd al-Azrad (abd = stuga; azrad < zarada = dusi¢ lub poZes

L

;[5#/"‘

prm e b

Lo B0 ¥ ._H_:‘“

rac); ,stuga wielkiego dusicicla lub pozeracza”,
Abdallah Zahr-ad-Dihn; “stuga Boga-Kwiatow-Wiary” = )

Abd Al-“Uzza ar-Rahib ibn Ad (abd = stuga; Al-Uzza—
jedna trzech z bogi czezonych przez Arabéw w okresie przed-
muzutmarniskim; nawet Mahomet na poczatku swoich rzadéw
oddawat im czes¢; ar-Rahib = pustelnik; ibn Ad = z plemienia & & 3
Ad, basniowego plemienia prehistorycznych gigant6w). t4

Jeszeze inne wyjasnienie sugeruje, ze nazwisko Alhazred nie jest
pochodzenia arabskiego, a jemenskiego i nalezaloby je thuma-

Pt i |

czy( jako “ten-Kto-widzi-to-co-nie-powinno-byé-widziane”,

NECRONOMICON®

Lovecraft sam wymyslit t¢ nazwe. Jak pisze w jednym ze swoich
listow, stowo przyszto mu na my$l podczas snu. Nie znaleziono
zadnego dowodu na to, ze nazwa ta znana byta przed nim; wigc
jako pewnik nalezy prayjaé, ze jest ona jego autorstwa, Pocho-
dzenie jest zatem niedwuznaczne, ale Zrodlostow przynosi juz
wigcej kKlopotow. Wickszos¢ tumaczy tytut “Necronomicon”
(Necronomicon, Lp.; Necronomica, L.m.) jako “Book Of The
Dead Names” (ksi¢ga umartych imion lub ksi¢ga imion zmar-
fych). Jest to jednak bledne tumaczenie. Oto jak rézni badacze
starajq si¢ przettumaczy( tytut ksiggi:

Z jezyka greckiego:

nekros - nekros (umarty, martwy, zwhoki).

onoma — (imig, tytul, rzeczownik); pofaczenie z “ikon”
jest bledne, gdyz wiasciwa tu koncdwka to “onomat-"; np.
onomatomania (obsesja na punkcie stow badz imion).

onyma - onyma (imi¢); np. pseudonim, anonimetc. ]

nomen (fac; nomin-) - réwniez bledne i niemozliwe do 1
Zastosowania.

Lub:

nekros e
nomikon - “ksigga imion”; takie stowo nie istnieje. )

Sam Lovecraft w “Historii Necronomiconu®™

nekros - nekros (zwloki, umarty, zmarly).
NOMOS - NOMOS (Prawo).
cikon - eikon (obraz, wizerunek).

Przypisanie greckiemu tytulowi arabskiego autora nie dziwi.
Byla to w dawnych czasach powszechna praktyka, np. ksiega
Ptolemeusza “Megale Syntaxis Tes Astronomias” jest bardziej - (44~ |
znana pod arabskim tytufem “Almagest” (prawidtowo: Tabrir ~ #¥ {8
al. Maghesti), keory powstat po blednym przettumaczeniu. Wiele e
Klasycznych dziet znamy tylko dzigki temu, ze to Arabowie
ocalili je od zapomnienia. HPL byt na dobrej drodze, wycho-
dzac od “nomos”, ale blgdnie poprowadzit to do “eikon™. =
Zrédtostow “nom-” pochodzi z rodziny stow, w ktdrej znaj-
dujesie m.in, czasownik “nemein” - nemein (rozdziela, wk'lt:-
ja¢, radzi¢ sobie), rzeczownik “nomos” - nomos (prawo, uzy="3 -
wanie, zwyczaj) 1 kombinowana forma “nomia” _(:'ozd_zwl:uuc,
umawianie si¢), ktdrej uzywa si¢ W nazewnictwie talu;h 11_;n_115 ;
jak astronomia. Wydaje si¢, Ze whasnie to ostatnic najtrafniej .
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¢ naukowe badania nad

“tdnosi sie do nazwy Lovecrafta, sugeruj s
: : ’ nauka nazywalaby si¢

zmartymi, Wedtug tej interpretacj, taka

nekronomia. . AL
Jest i druga mozliwo$¢ — tlumaczenic tytutu jako “Zwycza

. je umartych”. Jeszcze inni prs)[)u.lllliil‘, wy\_vug;q‘f zr‘l).dffff‘h‘“:)’
“nom-" od takich greckich stow, ];t_k ok‘nhca 1 (p_o |r|zu|,)
dziat?, thumaczy¢ Necronomicon jako Przcwod’!u];q[ 51?5‘]1:11
po Okolicach [zamieszkanych przc'f:] Um_ar,l,ych_ ; ’aS'f&Pl
mozliwo$é zwigzana jest ze stowem “-nomia b(k]eromuctwo,
‘kontrola), tak jak ekonomia, ckonomika, czyli arystotclcso\\;i-
ska “sztuka zarzadzania domem, gospodarstwcm domowyn?”,
co daje nam kolejne thumaczenie — “Kierowanie um_:lf}_\fl‘m 1
Jak mozna zauwazy¢, nie jest to zbyt odlegle wyobrazenic 0
tepo, jakic mial 0 swej ksicdze sam autor w pierwszych opow1a-
daniach, w ktérych si¢ pojawita (“The Festival” 1 “1he Ho-
und”). A ' oLk
Ostatnia z proponowanych wersji wychodziz pqlacz}?nm nie
trzech, a dwéch wyrazow: “nekros” (umarly) i “nomikos “(pr_aw?
nik), ale propozycja thumaczenia Necronomiconu jako “Ksi¢gt
zmarlych prawnikéw” nie wydaje si¢ whasciwa,

Badacz S. T. Joshi w swoim postowiu do “Historil Nc‘cmnf,:-_
miconu” wskazuje na podobieristwo nazw “Necronomicon™ 1
“Astronomica” Maniliusza (Astronomica, l.m.; Astronomicon,
I.p.), facifiskim traktatem o astronomii. Lovecraft znat cytowal
to'dzielo, o czym mozemy si¢ przekona czytajac Jego artykuf
“Mysteries of the Heavens” (“Tajemnice Niebios”), opubliko-
wany9 kwietnia 1915 roku w ,, Asheville Gazette News”. H I?L
pisze tam: Maniliusz, odnoszic si¢ do Drogi Mleczney w swoim
“Astronomiconie”[...].

Joshi rozbija tytul na: “nekros” - nekros (umarty), “nemein”

- nemein (rozwazaé, traktowac), “-ikon” — - -ikon” (przy-
miotnikowy przyrostek jednoznaczny z tacifiskim “-icum™; an-
gielskim “-ic”; “—ical”; polskim “-iczny”). Widac tu, ze nacia-
gana interpretacja “~ikon” jako “eikon” (obraz, wizerunck =
ksi¢ga) jest niepotrzebna. Tak wigc S. T. Joshi thumaczy greckie
“Nekronomikon” jako “Ksi¢ga dotyczaca umarlych”.
W filmach “Evil Dead 11”1 “Army Of Darkness” pojawia si¢
jeszcze inny wariant. Pojawia si¢ tam ksi¢ga “Necronomicon ex
Mortis”, Jest to biedna forma facinska. Poprawnie tytul powi-
nien brzmieé albo “ex Morte” (od $mierci), albo, co bardziej
prawdopodobne, “ex Mortuis” (od umarlych).

W “Historii Necronomiconu® Lovecraft pisze o oryginalnej
nazwie Necronomiconu:

“Oryginalny tytut Al. Azif [...] azif jest slowem, ktérego
Arabowie uzywajq do okreslenia nocnych odgtosow (wyda-
wanych przez insekty), krére maja by¢ wyciem demonéw.”

Potwierdza jeszcze raz t¢ tezg w “Selected Letters I17:

“Ksigga ta jest produktem starczych lat Abdula, ktére sp¢-
dzitw Damaszku ... ] jej oryginalny tytut to Al Azif, azif jest
nazywa nadang tym dziwnym nocnym odgtosom (insektdw)
- Ktore wg Arab6w wydaja z sicbie wyjace demony.”

o]

Lovecrafttylko raz uzywa tej nazwy w swoim opowiadaniu. Co
¢ I;‘g;ckawc,_tyml ten nie ukazat si¢ w zadnym z jego najstynniej-

szych dziel, tylko wjego poprawce do opowiadania Adolphe’a
%o De Castro pt. “The Last Test”, Tam to szalony naukowiec
- wykrzykuje:

_—_ “Bgdz’ ostrozny! Sa moce potezniejsze od twoich. Za nic nie
pojechatbym do Chin, sa rzeczy w Azif Alhazreda, ktore nie

Y (N A G 1
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byty znanc na Atlantydzie!” J =
W tym kontekscic pncl.md'fmic nazwy “azif” nie jest fasne
Jedna z interpretacji wyjasnia, ze kmf;ga zostala zainspirowana
przez glosy, ktore styszal Alhazred. Zgadzalo si¢ to 2 opinig o
nimjako “szalonym poccic” oraz arabskimi wierzeniamiz oke-
su, w ktorym miat zy¢. i

Inna interpretacja wylania sig, jesli wezmiemy pod uwage

uznane zrodlo tego stowa. Pisarz twierdzil, ze zaczerpngtje z
notatki Henleya, tumacza ksiazki autorstwa Beckforda, PL.“Va-
thek”. Oto tekst, do ktérego odnosi si¢ notatka:

“Dobrzy muzulmanie wyobrazali sobie, ze styszeli ponure

brzeczenie owych nocnych insektéw, ktére zapowiada zto

naprzykrzali si¢ Vathekowi, ostrzegajac go przed ryzykowa-
e e 5

niem jego §wieta 0s0bg.

A oto sama notatka:

“Dostrzec mozna, ze w 5 wersic 91 Psalmu znajduja sie
stowa “the terror by night” (nocny terror), ktére w staroan-
giclskim brzmialyby “the bugge by night” [nocne pluskwy;
angielskie “bug” oznacza “pluskwe” — przyp. autora], W
zasiedlonych w pierwszej kolejnosci czgsciach Ameryki Po-
nocnej, kazdy uciqzliwy nocny insekt nadal nazywany jest
pluskwg (“bug”), stad termin “bugbear”  postrach—przyp
autora], uzywany dla okreslenia tego, ktdry niesie ze soba
terror. Belzebub [ od hebrajskiego “baal” — pan i “zebub”
lub “zevuv” — mucha. Filistyriski bog z Ekronu, u faryze-
uszy zyska rangg “ksigcia demondw”, przez Chrystusa shusz-
nie powigzany z Szatanem, bo zgodnie z regufami gema-
trif ; "baal-zebub” (=119 ) + “tzefa” (=240 ), czyli “waz,
2mija, gad”, daje w sumie 359, a liczba 359 to zewnetrzna
wartos¢ hebrajskiego “sathan” ( = 359 ), tzn. “przeciwnik,
przeszkadzajacy; oskarzyciel” — przyp. autora), albo Whad-
ca Much byt nazwa nadawang diabtu na Wschodzie [zauwa-
Zalne podobieristwo do sumeryjskiego demona Pazuzu, o
ktorym jeszcze wspomne przy omawianiu “Simon’s Necro-
nomicon”- przyp. autora|,a nocne odglosy, nazywane przez
Arabow “azif” wedtug wierzeii sy wyciem demondw.”

Jasne jest wiec, ze odglosy te nie s3 zrozumiata mowa. W éwietle
powyzszych informacji prawidlowy tytul powinien brzmie¢ “The
Bug” (Pluskwa), doktadniej “The Hum”, “The Humming”
(Brzgczenie), “The Buzzing” (Bzyczenie), “The Rustling” (Sze-
leszezenic), albo mniej dostownie “Omen”, czy “Zapowiedz”.
W rzeczywistosci jednak nie ma takiego stowa w arabskim jezy-
ku. Nie znamy #rédet, z keorych korzystat Henley. Istnicjejed-
nakze arabskie stowo “aziz”, ktére oznacza brzeczenielub huk
(grzmotu) i uzywa sie go przy opisywaniu podobnych odgto-
SOW. :

Istnieje jeszcze inna forma nazwy Necronomiconu: “Aitab
al-Azif”. Lovecraft nigdy nie uzy} tej nazwy, pojawifa si¢ ona ¢
dopiero w latach siedemdziesiatych. Arabskie stowo “kitab”
oznacza ksiazke i wystepuje ono w wielu tytutach. Wydaje sic,
Z¢ autorom tego terminu mogto chodzi¢ o konkretne dzicto:
“Kitab-al-Uhud” Abdula Kadira, “Ksigga Mocy”, bo taknale-
2y thumaczy¢ tytut, ma byé zaginiong ksigga, ktorej tres¢ miafa
rzekomo zostaé podyktowana krélowi Salomonow przez de-
mona Asmodeusza, Istnieje podobno tylko jeden e gzemplarz
tej pozycji. Idries Shah, znany arabski badacz sztuk magtczn)'dl
mieszkajacy w Anglii, pisze o swoich poszukiwaniach za}fafa'
nego manuskryptu w swojej ksiazee pt. “Oriental Magic™ 2
1956 1. “Kitab-al-Uhud” jest wspominana zarwno w “Simon's
Necronomicon”, jak i “Necronomiconie” Haya, Langforda,
Wilsonai Turnera.




ltorstyaBegead nomicon6w”. Niektore z nich sg zartem, niektére to po prostu

. gy
11 notatky: 3 2

li sohic,m'] s
KLOW, ktGre p

yteror) ey

by night”
W' — ppd
el cagdcuchan
nsekt nadd g
gbear” [patads
tego, kory il
0 “baal"—puall
7 big 2 Eknegth
w’, precz (il
godnic 2 i
ofy” (<Ml
liczba 3590
= 359 ), izn. Fﬂ
IZ)p ul0AEN
yhuna Wﬁhw,:
kicgo denunii®
Jawiail '5'»'9;
¢ odglosy A%
\L'}‘C%flmdrmﬂ'ﬁl

yzumidh mmﬂ |

. qmen D
u powit 18

lum’, T
'nic,‘..“m%

ymen’ ¢ ,.rzt’ﬁ
goslowa“"‘m;i :
{\'Slﬂ ank}(ﬂ:{g {

nacZa bﬂ?‘?még"_
wanill PO‘{O g o

. o)
. gfcmnﬂm'.:w?gg. ,

) na’:ﬂ“}ﬁjpﬂl' o
Arabske g
iclu I!"”mb':ﬁ '
r_nizifukoqybudf:' :
siegs M0l

g ksigBh il

.E\'i Salon 0]:?;1 2
o tylkok Ko7
n’;;il"-:;:

I
RAKR O L

“Nic nie jest prawdy, wszystko jest dozwolone,”

— Hassan i Sabbah
Na przestrzeni wiclu lat ukazato si¢ na $wiccie kilka “Necro-

zbiory opowiadan, jeszcze inne pretendujz do miana “tego
prawdziwego”. Najbardziej znane z nich maja konstrukcje ére-
dniowiecznych grimuaréw? . Podobnie jak najstynnicjsze z nich,
by nadaé tresci wigksza wage lub wzbudzi¢ kontrowersje, mia-

Iy przypisane jako autoréw stynne postacie (Mojzesz, Salo-

mon, papiez Honoriusz, papiez Leon IIT, Faust). Dlatego tez
autorstwo wszelakich wersji Necronomiconu przypisuje si¢
znanej w kregach mitosnikéw prozy Lovecrafta i badaczy te-
matu postaci — Abdulowi Alhazredowi. Ponizej znajduja si¢
krétkie opisy poszezegolnych znanych pozycji. Nicktére z nich,
ze wzgledu na ich wage, zostang opisane w osobnych rozdzia-
fach.

Necronomicon L. Sprague-De Campa

L. Sprague-De Camp, biograf Lovecrafta i pisarz science-fic-
tion, wymyslit historyjke o tym, jakoby to odnalazt tajemniczy
manuskrypt w Irakuipo wielu niebezpieczenstwach udato mu
si¢ wywiez¢ go do Stanéw Zjednoczonych. Nast¢pnie nauko-
wiec, ktory starat si¢ go przettumaczy¢, zakoriczyt swoj zywot
rozmazany na écianie swojego pokoju.

Zataprzerazajaca legenda kryje sig, oczywiscie, zart. Wick-
szos¢ tresci ksiazki stanowi osiem kartek z syryjskiego rekopi-
su, W ktorym w kétko powtarza si jeden tekst. Litery na po-
czatkach marginesow zostaly zmienione, aby trudnicj bylo
wyky¢ falszerstwo. Sam De Camp prosi czytelnika o dystans:

“Mam nadziejg, ze bedziesz chichotal podczas czytania tego
wstepu— ale wierzg tez, ze nie weZmiesz tego na powaznie,
By¢ moze bede cheial jeszcze kiedy$ odwiedzi€ Irak i nie
cheialbym, aby to male fatszerstwo skomplikowato moje
odwiedziny.”

Necronomicon Gregoriusa

Opublikowany w Niemczech w jezyku niemieckim pod tytu-
tem “Das Necronomicon: Nach den Aufzeichnungen von Gre-
gor A, Gregorius” (“Necronomicon: Z transkrypcji Gregora
A. Gregoriusa”). Edycja ta jest po prostu ttumaczeniem Ne-
cronomiconu Simona, ktéry oméwi¢ w osobnym rozdziale.
0_pr6cz nicgo, wersja Gregoriusa zawiera autentyczny éfcd[lio-
“’IFC‘,ZP}' grimuar, tzw. Mmejszy Klucz salomona, czylt “o-
ecjet,

Necronomicon Quine’a

To, rzekome thamaczenie autorstwa Antoniusa Quine’a, nawet
nic istnieje. Przynajmniej zaden z badaczy nigdy si¢ na nicgo
nic natknat.

Necronomicon Ripel’a

Autorem tej wersji jest Frank G. Ripel, glowa Zakonu Mi-
stycznej Rozy (Ordo Rosae Mysticae), majacego swa siedzibg
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we Wloszech. Jego petny tytut brzmi “La Magia Stellar
Vero Necronomicon” (“Gwiczdna Magia: Prawdziwy Necro-
nomicon”). Jak do tej pory nie ukazalo si¢ angielskie thumacze- 04
nie, natomiast dostepny jest w jezyku hiszpanskim pod tytulem %
“La Magia Estelar: El Verdadero Necronomic6n”, We wstepie
Ripel stara si¢ nas przekonaé, ze Necronomicon Iiczy'sogié. igets
ponad 4000 lat, a jego tres¢ (chodzi o “Book Of The Dead
Names”) wywodzisic z ksiegi zwanej “Sauthenerom” (“Ksiega
Praw Smierci?). Abdul Alhazred miat tylko przepisaé wig
sz0s¢, a wiec dopuscic si¢ plagiatu. '
Wersja Ripel’a sklada si¢ z “Book Of The Dead Names”
spotki Hay-Wilson-Turner-Langford i wlasnej inwengji twor-
czej autora. Ripel, na przykdad, dodaje informacje o Naryx —
tak miat nazywac si¢ niewidzialny wszechswiat zanim Azathoth
eksplodowat. Po wybuchu wszechswiat stat si¢ widzialny i zmie-
nit nazwg na Naxyr. Takie i wiele innych rewelacji oferuja nam
dalsze czedci tego Necronomiconu. Ksiazke koriczy rozdziat
traktujacy o dwuznacznych powigzaniach pomigdzy Zakonem :
Ripel’a z Tyfonicznym O.T.O5 (Zakonem Swiatyni Wschodu) B
Kennetha Granta — okultysty zajmujacego si¢ Magia Cthul-
hu¢. W gre wehodza tu przerézne kabalistyczne i tantryczne
rozwazania, ale nie czas i miejsce aby si¢ tu onich rozpisywac,
jako ze majg one malo wspolnego z dzielem Lovecrafta. Na
doktadke Ripel dorzuca do tej mieszanki bogéw hinduizmu;,
magij¢’ Aleistera Crowleya i... szamanizm Carlosa Castanedy:

Necronomicon Perez’a-Vigo

Fernando Perez-Vigo dokonal syntezy tekstow Ripel’a 1 tresci
Haya, Wilsona, Turnera i Langford, poczym dodat do tego
“Necronomicznego Tarota”. Istnieje na temat tej wersji tak
malo informagji, ze watpliwe jest nawet to, czy rzeczywiscie
istnieje, '

e

Necronomicon L. Cartera

Lin Carter napisat kilka opowiadan o przygodach Abdula Alha- |
zreda, kedre mialy udawaé fragmenty thumaczenia dr Johna Dee. ¢
Qczywidcie jest to czysta fikcja, Carter nawet nic prébowat
kogokolwick przekonywaé, ze jest inaczej. Opowiadania te
mozna znalezé w zbiorze wydanym przez Chaosium Int. pt.
“The Necronomicon: Selected Stories and Essays Concerning 4
The Blasphemous Tome Of The Mad Arab”.

Necronomicon HR.Gigera

—————————

Stynny szwajcarski malarz, nie kryjacy swojej fascynacji twor-
czoscia Samotnika z Providence, zatytulowat tak album zawie-
rajacy szereg swoich prac, zainspirowanych ksiega. Ukazalasic

nawet jego kontynuacja— “Necronomicon II” i3
;Lf"
Necronomicon K. Azarewicza i

Ksiazka ta, bedaca wyborem tekstow z “Book Of The Dead
Names” i “Necronomiconu” Simona, a takze wersji Ripela i
Pereza-Vigo, ukazala si¢ w Polsce pod koniec 1999 £, naktadem
wroctawskiego wydawnictwa FOX. Oprécz wyzej wspomnia- 48
nych tekstow, we wstepie thumacz — Krzysztof Azarewiczwraz = S\, |
7 Dariuszem Misiuna, popularyzatorem nauk Aleistera Crow- 88 = §
leya? — snujj rozwazania na temat powijzan d(.}srcpn)rfcl? WeLS]i A
Necronomiconu ze wspéiczesna tradycja magiczng. Zaintere- & 8
sowanych odsylam do samej ksiqzki, publikacji Azarewicza nt. 5888
Necronomiconu w “Wiedzy Tajemne;j” lub do recenzjiw listo=. ¢ EAN
padowym numerze internetowego magazynu “Inkluz”. {

f




ki i sie poszukiwaniami Necronomiconu maja
2k widaé, zajmujacy si¢ poszukiwaniami IN¢c! nur
: i ymienionych ksiazek w

» czym przebieraé. Oprocz wyze) W .
- ;;r;::g(?:;np;fcl'j cmsopisngnch ihl_][;u_‘.tyc;cqygl1, ()kLlI'l%*ﬁW,-'_c;’.ll]‘,*[lL(I:) |
A literackich co jakis czas ukazuja si¢ mnicj lub barc /,]L-]ln.}k >
L? S0 we artykuly na temat Ksicgi Abdula Allm_zrcda. I[I‘I[L_‘I;:t:f nie
m"ﬁ\; jest tu wyjatkiem. Na wiclu s'm)nach publikowani sa _1.1 .ﬂl[l)ﬂllll
Ly e badacze jak Colin Low, Luis f\blmdhc, Danlcll Har ms, .u;

Clore, czy zajmujacy Si¢ Magla chaosu? przerozni autorzy, np.

Phil Hine.
LIBER LOGAETH

“Necronomicon — The Book Of The Dead I\_Ialjlﬁs"’ zgsstah
napisana przez pisarzy Colina Wilsona, George’a Hay3, #}:m—
da Langforda i maga Roberta Turnera. Jak sam Coh}n V\r ilson
przyznatlata po wydaniu ksiazki, od poczatku do koncﬂ“;cst to
umyslna podrébka, celowy zart. W jednym z nu meréw “Crypt
Of Cthulhu”, w artykule “Necronomicon, The Origin Of A
Spoof” dokladnie wyjasnia wszystkic watpliwoscl,

- Wedlug tego artykutu, George Hay poprosit Wilsona o
napisanie przedmowy do zbioru opowiadai o Necronomico-
nie. Opowiadania te mialy przedstawia¢ historig naukowca,
ke6ry znajduje piekielng ksicge, bezmyslnie inwokuje moce,
ktérych nie potrafi okielzna¢ i koficzy rozsmarowany na élcm-
nie: Wilson zamiast tego zaproponowal stworzenie cz¢gos, co
mogloby uchodzi¢ za Necronomicon. Pomyst ten po czgscl byt
zainspirowany opowiadaniem Davida Langforda. W ukonczo-
nej ksiazce znalaztsie pomyst tego ostatniego, wedlug ktérego
przy pomocy komputera odcyfrowano manuskrypt dr Johna
Dee, zatytulowany “Liber Logaeth”, ktéry miat si¢ okazac
bluzniercza ksiega znang z kart opowiadan Lovecrafta.

Robert Turner, obeznany z magia rytualng, dodal fragment

bedacy typowym praktycznym poradnikiem okultystycznym,
majacym by¢ fumaczeniem “Liber Logaeth”. Znalez¢ tu mozna
typowe magiczne przepisy, formutki i zaklecia, tu i 6wdzie
wrzucono nazwy znane z Mitéw Cthulhu'®.
Sam Wilson napisat wprowadzenie, bedace sprytng miesza-
ning faktow 1 fikeji. To tam wiasnie wysuwa tezg, o ktorej
pdzniej beda dyskutowaé rzesze badaczy Mitow, Otéz wedtug
Wilsona, ojciec Lovecrafta byt cztonkiem “egipskiej masone-
1ii” [zapewne chodzi tu o wolnomularstwo rytu Misraim-Mem-
fis — przyp. autora), gdzie poznal przeréine sekrety, ktore
doprowadzity do jego choroby psychicznej. Przez niego to
pisarz miat zetkna( si¢ z tajemnicz ksicga. We wstepie Znaj-
dziemy tez “list od dr Hinterstoissera! ”, badacza okultyzmu
z Austril, ktory to whasnie miat wysunaé te hipoteze. Wrzeczy-
wistosci list ten jest dzielem Dominica Purcell’a

.« Ksiazka tamoze by¢ interesujaca rozrywka, jesli tylko nie we-
Zmicsic jej miertelnie powaznie (choé to zapewne byto zamic-
rzeniemautorow). Interesujace informace (po oddzieleniu ziaren
_g?iﬁll_ew)mcobcznani z tematem znajda we wstepie. Co do
praktycznego zastosowania zakle¢ znajdujacych sic w ksiazce
to wiadomo, ze podobnie jak w przypadku “Necronomiconu”
Simona, wielu magdw korzystalo z nich z r6znym skutkiem,

Samo uzycie Mitow Cthulhu jest troche naciggane. Wiecej
twwplywéw Augusta Derletha niz samego Lovecrafta, Wielcy
Przedwieczni Powigzani s3 tuz czterema zywiolami, jaku Der-
‘. etha, Podobnie autorzy korzystaja z jego pomyshu Wojny mie-
dzy Ztemi Dobrem, inspirowanego chrzescijanisky mitologiy

untu Wielkich Przedwiecznych przeciwko Starszym Bogom.
‘odobnie jak u Simona mozna tu znalez¢ podstawowe bledy,

takic jak przedstawienic Shub-Niggurarth jako béstwa me-
+ skiego etc.

Ten sam zespot autor6w stworzyt kolejng fikeyjng kSing’b : :

dacaniejako sequelem Necronomiconu, ;carymk)wnnq “R’IYCh
Text”. T znow jest to pomyst pochodzacy od Derletha, Nie
Lovecrafta. Ksigga ta miafa zosta¢ napisana w “()jc;gy’swmh
jezyku rasy, z ktorej pochodzi Cthulhu i miata zosta¢ Sprowa-
dzona na Ziemi¢ wraz z nim. Podobnie jak ich poprzednie
dziclo, jest to mieszanina fikcji literackiej i magicznych formy-

lek.

BIMON'B
NECRONOMICON

Necronomicon Simona od momentu wydania wzbudza naj-
wicksze kontrowersje sposrod wszystkich dostepnych wersji
bluznierczej ksi¢gi. O ile inne z nich maja byé tylko Zartem
(takjak Liber Logaeth, czy tez Necronomicon L. Spraguc-De
Campa), ta wersja jest rzckomo “prawdziwa”, Jednak argy-
menty przemawiajace za Jej autentycznoscia 3 po prostu mar-
ne. Sama ksiazka petna jest bleddw, nacigganych faktéw i
uproszczen.

Jak we wstepie pisze sam wydawca, pewnego dnia zglosit si¢
do nich niejaki Simon, nalezacy do tzw. wedrownych bisku-
p6w'2. Mial on zetkng¢ sic z grecka wersjq Necronomiconu i
przelozyl ja na angielski. Zgodzit si¢ na publikacje, ale pod
jednym warunkiem — oryginal manuskryptu nie moze zostaé
nikomu pokazany. Juz to budzi duze watpliwosci. Badacze za-
zwyczaj nie pracujg na oryginalnym tekscie, tylko na fotoko-
piach oryginatu, dlaczego wi¢c nie zgodzono si¢ na publiczne
zaprezentowanie tekstu? Moze po prostu dlatego, ze oryginat
nie istnieje? Cata ta historia wyglada jak opowies¢ rodem z
opowiadan Lovecrafta: tajemniczy mnich, manuskrypt, tajem-
nica, niewyjasnione wypadki towarzyszace prébom wydania
etc. Sam Simon twierdzi, e jeden z rozdziatéw jego ttumacze-
nia — “Urilia text” — cytuje: “moze by¢ Tekstem z Rilyeh
Lovecrafta”, Brzmi to zadziwiajaco, skoro Samotnik z Provi-
dence w swoich opowiadaniach nigdy nie wspominato “Tek-
§cie z R'lyeh”, ktory zostat wymyslony przez Augusta Derle-
tha, i to juz po $mierci Lovecrafta!

Trochg bardziej obeznany w mitologiach czytelnikod razu
zauwazy, z¢ “Necronomicon” Simona jest mieszaning przeroz-
nych dostepnych thumaczen mitéw i magicznych tekstow z
Mezopotamii. Simon miesza ze soba teksty sumeryjskie, akka-
dyjskie, babiloriskie i asyryjskie, a gdzie nazwy béstw sa zama-
zane, weiska nazwy z Mitéw Cthulhu.

Thumacz stara si¢ nam takze pokaza¢ zadziwiajace, wediug
niego, podobieristwo migdzy Mitologia Lovecrafta asystemem
magicznym Aleistera Crowleya. Jego argumenty sa nieprzeko-
nywujace, np. chee, aby$my uwierzyli, ze stowo ,,Cthulhu” i
greckie , stele” (tak jak “Stele Of Revealing™? Crowleya); to
jedno i to samo tylko dlatego, ze w zapisie greckim wyglada to
tak: CTH"H. Inne przyklady sa jeszcze bardziej niedorzeczne,
np. rzekome podobieristwo pomigdzy bozkiem Panem Grow-
leya a Shub-Niggurath (Shub-Niggurath jest rodzaju Zenskie-
go!) lub migdzy okrzykiem “Ia!”, znanym z opowiadaf HPL-
aa “o!” Crowleya (kt6re z kolei miato by¢ powiazane 2 b6-
stwem Iao, ktére wg Simona jest innym zapisem imi¢niasume:
ryjskicgo boga Ea; zreszta tu sam sobie zaprzecza, gdyzWjego
wersji Necronomiconu jest ono uzywane jako lovecraftiafiski
okrzyk). i i

Simon Widzi tez wielkie podobieristwo miedzy Mitologia
Lovecrafta a mitami mezopotamskimi. Pisze on co nastgpuje:
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“ ovecraft w Mitologii

g T vy v i
Cthulhu opisat pewien rodzaj chrze-
Scijariskicgo mitu o walce pomigdzy przeciwstawnymisita-
‘mi Swiatta i Ciemnosci, pomiedzy Bogiem i Szatanem?”

Oraz:

“Mowiac najprosciej, s dwie ,,druzyny” w mitach: Starsi
Bogowie, o ktorych niewiele jest wiadomo oprécz tego, ze
Jest togwiczdna Rasa, ktora czasem przychodzi czlowicko-
wi na ratunek i ze odpowiada chrzescijariskiemu ,, Swiatfu”;
Wielcy Przedwicczni, o ktérych wiemy duzo, czasami naj-
drobnicjsze szczegoly, odpowiadajy ,, Ciemnosci”. Ciostat-
ni s3 Zlymi Bogami, ktérzy nie Zycza dobrze Rasie Ludz-
kiej, nieustannie probuja przedostaé si¢ do naszego Swiata
przez Bramg lub Wrota, ktore wiodg z Zewngtrz do We-
wigtrz.”.

I znéw mamy tu sprzecznos¢. Lovecraft nigdy nie pisat o Star-
szych Bogach, ani 0 kosmicznym konflikcie pomigdzy Dobrem
a Ztem. Béstwa Lovecrafta nie sq ,,zte” w naszym znaczeniu
tego slowa, raczej trudno stosowac do nich ziemskie kryteria
moralne. Trudno tez stwierdzi¢, ze “nie zycza dobrze rodzajo-
wi ludzkiemu” — nasza rasa jest im oboj¢tna. Pomyst konflik-
tu pomigdzy Starszymi Bogami a Wielkimi Przedwiecznymi
wyszedtod Augusta Derlethai do dzi§ mitosnicy Mitéw Cthulhu
spicraja si¢, czy rzeczywiscie mozna takie jasne podzialy stoso-
wac.

Réwnie swobodnie Simon traktuje imiona bostw z pante-
onu Lovecrafta. Wjego Necronomiconie Cthulhu pojawia si¢
jakoKutulu. Nazwa ta nie pojawila si¢ nigdy wezesniej. Simon
wywodzija od ,,Kutu”, miasta Kutha oraz od ,,Lu”, czyli “czto-
wiek” (cztowick z Kuthy). Prawidiowa forma, jesliby przyjac
takie ttumaczenie, wygladataby w zapisie: ,,Lu-Kutu”, Co z
tego, skoro nijak to si¢ ma do Cthulhu, ktérego trudno uznac
za czowiekal Thumaczenie to jest wige niedopuszczalne. Aza-
thoth z kolei to, wedlug Simona, Azag-Thoth. ,Azag” to w
mitologii sumeryjskiej demon, natomiast ,, Thoth” to koptyj-
skie imig egipskiego boga madrosci, Tehuti. Dlaczego poly-
czono akurat te dwa imiona, nie wiadomo. Fakt, brzmig one
razem dobrze, ale jak si¢ ma pomniejszy demon i egipski bog
madrosci ze Slepym Bogiem Chaosu, okreslanym zawsze przez
Lovecrafta jako Zidiocialy? Shub-Niggurrath u Simona to Ish-
nigarrab, a Yog-Sothoth to lak Sakkak. Ale nie trzyma sig
kurczowo tych form, czasem mamy wige Yog-Sothota, Azato-
ta, shuggotha zamiast shoggotha etc. Abdul Alhazred raz na-
zywany Jest “Szalonym Arabem”, a raz “szalonym Arabem”,

Co dziwne, nie pojawiaja si¢ u Simona bostwa, ktérych
spodziewat sic mozna byto po “prawdziwym” Necronomico-
nie. Nie ma Nyarlathotepa, Yiga, Ghatanothoi czy chociazby

Rhana-Thegotha, 0 Nugu i Yebie nie wspominajac. Zamiast
tegomamy caly szereg béstw z panteonu Sumeru: Marduka,
Tiamat, Pazuzu, Enki, Nanng, Inann¢ (Ishtar), keorych nijak
nie dasi¢ potaczy¢ z Mitami Cthulhu. To samo tyczy si¢ gwiezd-
nychrras, na przyklad mi-go, ktére czgsto pojawiaja sig u Love-
crafta, Simon (czy tez Abdul Alhazred) wydaje si¢ o nich zapo-
mniat. .. (szczegolowe omdwienie niescistodcl dotyczacych mi-
tologi Mezopotamii w “Necronomiconie” Simona mozna zna-
lezéw krazacym po Internecie tekscie pt. “Necronomicon and
ancient Sumer: Debunking the Myth”).

Watpliwoécimnoza si¢, im bardziej zaglebiamy si¢ w tekst:

“Mitologia Lovecrafta opowiada o chtonicznych bo-
stwach, podziemnych bogach i boginiach, podobnych do
Lewiatana ze Starego Testamentu. Wymowa stowa ,,chtho-

nic” brzmi »katonic, co thumaczy stynng lovecraftowskas
rzek¢ Miskatonic i Uniwersytet Miskatonic, nie wspomina-=-
jac juz o glownym bostwie jego panteonu, Cthulhu, mor-
skim potworze, ktory spoczywa ,nie martwy, lecz $piacy”

ponizej Swiata; Wielki Przedwieczny i domniemany wrog .+

Rodzaju Ludzkiego i inteligentnej Rasy.”
Ten krotki fragment nasuwa szereg uwag:

* W wymowie stowa chtoniczny “ch” jest nieme, wiec trudno
od tego stowa wywodzi¢ “Miskatonic”. iy

* Morskie potwory raczej trudno uznaé za istoty chtoniczne.
* Nazwa “Miskatonic” ma raczej korzenie indiafskie.

* Imi¢ Cthulhu pochodzi z kosmicznego jezyka poprzedzajace-
go ludzkos¢ o cony, wige nie moze pochodzi¢ od stowa chto-
niczny, cho¢ Lovecraft tworzac je, mogl si¢ inspirowaé whasnie
tym stowem. Poza tym, wersja ta kidci si¢ z poprzednig teza
Simona, czylio Kutu-Lu, formie uzywanej wjego catym Necro-
nomiconie.

* Cthulhu nie jest gtéwnym bostwem panteonu Lovecrafta;
jego rola jest wazna ze wzgledu na jego bliskod¢ — spoczywa
uspiony na dnie oceanu, a nie rezyduje gdzie§ w otchtaniach
kosmosu.

* Cthulhu nie jest “morskim potworem”, tylko pozaziemsk
lub pozawymiarows istota uwi¢ziong pod oceanem.

* W rzeczywistosci Cthulhu nie jest wrogiem rodzaju ludzkie-
go; ludzie po prostu stoj3 mu na drodze.

* O jakiej “inteligentnej Rasie” Simon wspomina, nie wiado-
mo.

Istnieje kilka plotek na temat rzeczywistej tozsamosci autora.
Wedtug jednej z nich, pod pseudonimem Simon kryje si¢ Her-
man Slater, whasciciel okultystycznej ksiegarni “Magickal Chil-
de” w Nowym Jorku, ktory rzeczywiscie wspomniany jest w
ksiqzce. Inna, bardziej prawdopodobna pogtoska, méwi o magu
potrzebujacym pieni¢dzy, ktéry pézniej zyskal nazwisko na polu
magii chaosu. Mniej prawdopodobnymi kandydatami do roli
autora “Necronomiconu Simona” sa tez m.in.: L. Sprague-De
Camp, Colin Wilson, L. Ron Hubbard (pisarz sci-fi, czlonek
O.T.0. Crowleya i zatozyciel Kociofa Scientologicznego), Ro-
bert Anton Wilson, Sandy Pearlman (inspirujacy si¢ tworczo-
écia Lovecrafta autor tekstow grupy Blue Oyster Cult), czy
nawet sam guru kontrkultury, Timothy Leary.

Necronomicon Simona sklada si¢ z 12 rozdziatéw: Ksigge otwiera
pierwsza czgs¢ “Testamentu Szalonego Araba” — fabularyzo-
wany pami¢tnik rzckomego autora ksicgi, w ktérej opowiada o
swojej przeszloscl i pierwszym zetknigciem z Nicznanym. W
dalszych rozdzialach to on bgdzie przewodnikiem, wykladajac
czytelnikowi wszystko to, czego si¢ nauczyt na temat mrocz-
nych éciezek Wiclkich Przedwiceznych. Czytajac obie czgsci
“Testamentu” (druga zamyka Necronomicon) masi¢ wrazenic,
jakby byto to opowiadanie jednego  pisarzy z krggu Lovecra-
fta. I to dobre opowiadanie, dramatyczne, trzymajace W napic-
cit, Niemal sami czujemy na plecach oddech demondéw czyha-
jacych na Alhazredaistyszymy niepokojace skrobanie do drzwi...

Drugi rozdzial to “O Zoneiiich whasciwosciach” — opis sicd-
miu sfer siedmiu sumeryjskich béstw, ktdre zajmujacy si¢ magia
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. nego Araba”. Alhazred staje si¢ ze zdania na zdanic coraz

Mitow musi kolejno pokonywac, wspinajac sig po VULI\blj(Lihx
“Drabiny Swiate!”. Kazda sfera (gr. zmr,w) jest :_}Ipm‘nndl, .J,;)-}
7 bog6w ma swoja $wicta liczbe 1 Ifnlor. Kazda l.n-‘]‘”?»'l.lzfi‘qh.“. r(]f
magiczng pieczeC. Tutaj mamy pierwsz Sugestic, z¢ “INee

iy nomicon” Simona jest podrecznikiem magicznym.

®

. { S 5 g R .'Jl'ilk'
J"-‘f":\{;r Trzecia czesé to “Ksigga Wejscia i Poruszania Sig” — pra
/b4 ¥

tyczny poradnik. Szczegdtowy opis praktyk l‘lhldglglf.‘}‘.l?)’fh, 111]:
zbednych do otwarcia Bram do kolejnych ser. ZOW -n‘%;/ll-}-
podane magiczne symbole, po jednym I]:{‘k:lzdii B’:am(r., : Na‘

énie takich tresci spodziewalismy si¢ po prawdztw_ym e
cronomiconie, nieprawdaz? Szkoda tylko, ze 1:02d:»_51;ﬂ)' pl a
siaknicte s3 postaciami z mitologii sumery jskiej, a nie lovecra-

frowskier. ..
wskiel

W czwartej czgéci pt. “Inwokacje Bram” znajdziemy siedem
zakle¢ otwierajacych Bramy. Krotkie zaspiewy, skicrowane do
bdstw opiekujacych si¢ sterami.

Cagsei pigtai szosta (“Zaczarowanie boga ognia” i “Zaczaro-
wanie Straznika”) to zaklgcia niezbedne do kontroli nad de-
monami pomocnymi w wedrowee po strefach. Na przyklad
Straznik sprawuje piccze nad ciatem podréznika, kiedy jego
ciato astralne podrézuje. Jednak jesli czarownik popetni jakis
btad, Straznik natychmiast go zabije i powrdci tam skad przy-
szedh Nie jest istotg “dobra”, a jedynie spetang zakleciem,
przezto postuszng.

“Ksigga Maklu”, czg$¢ Gsma, jest spisem egzorcyzmow i za-
kle¢ ochronnyeh przeciwko Siedmiu Ztym Duchom, ktdre prze-
kazat swoim kaptanom bog Enki. Tytuly s3 bardzo wymowne:
“Inkantacja przeciwko Wielkim Przedwiecznym”, “Egzorcyzm
przeciwko Azag-Thothowi i jego emisariuszom”, “Spetanie
ztych czarownikow?”, czy “Najdoskonalszy czar przeciwko hor-
dom demonow, ktdre napadaja w nocy”.

“Tekst Magan” — cayli cz¢s¢ dziewigta — to jakby sumeryj-
skie eposy w- pigutce. Mamy tu do czynienia m.in. z opisem
zejscia bogini Inanny (Ishtar) do krdlestwa podziemnego. Jak
widac, albo Simon po prostu przepisat z juz dostepnych zrodet,
albo mial do czynienia z opisem tych samych “wydarzen” co,
na przyktad, w “Enuma Elish”.

“Ksicga Picédziesieciu Imion” to szczegdtowy opis mocy boga
Marduka. Kazdemu z jego imion przypisany jest sigil's ; kazde
z jego weielen dysponuje inng moca. Ksigga ta do zludzenia
przypomina klasyezny grtimuar, tzw. Mniejszy Klucz Salomo-
n3, ezyli ztowieszeza Goecje, w ktdrej w identyczny sposéb
wymienia si¢ imiona demon6w, ich wiasciwosci i przedstawia
ichsigile. Simon wydat w osobnej ksigzce zatytutowanej “Book

% OfSpells” (Ksicga Zakle¢) dodatkowe rozwinigcie tego roz-

dziahy, stanowigce dokladne wskazéwki dla zajmujacych sie

magig.

“Tekst Urilia” albo “Ksiega Robaka”, najbardziej ztowrézbna
cz¢$¢ Necronomiconu to opisy nic tylko mrocznych demondéw
W rodzaju Pazuzu, Tiamat czy Humwawy, ale takze Azag-
Thotha czy Kutulu. Znajdziemy tu takze ich magiczne symbo-
le orazzaklecia,a takze “Hymn do Wielkich Przedwiccznych?,

‘Necronomicon koficzy sie drugy czgscia “Testamentu Szalo-
bardziej nerwowy, jednoczegnie WYCZUWA Si¢ jegOo Zrezygnowa-

- niei pogodzenic z nicuchronnym losem, Korzystajac z ostat-
L ich chwil swego zycia, stara si¢ przelaé na papier jak najwigcej

S TR T N

W T MR I

A - i o
cennychiwskazowek. Tekst koricza mrozace Krewiw sytach o
wa

“Gwiazdy pogasty na swych micjscach, a Ksiezye blednie
przede mng, jakby zastony zarzucono najego plomiesi, e
mony o psich twarzach zblizaja si¢ do obwodu mojego sank.
tuarium. Dziwne linie pojawiaja si¢ wyrysowane na mojch
drzwiach i §cianach, a $wiatto z okien coraz bnrdzicj gadnie,

Zerwat si¢ wiatr. Ciemne Wody poruszyly si¢. Oto jest Ksie-
ga Stugi Bogow...”

Trudno jednoznacznie oceni¢ “Necronomicon” Simona. Jedno
jest pewne — nic jest to ksiega, kt6ra mial na mysli Lovecraf.
Dodatkowe zamieszanie wprowadzaja tu adepci prakiykujacy
magig, twierdzacy, ze zaklecia w nim zawarte naprawde dziala-
ja. Co gorsza, sq tak potgzne, ze mato kto jest w stanie opano-
waé sity rozpetanc przez odprawienie ktdregos z tych rytuatow,
Pono¢ wielu mag6w przyplacito swoje cksperymenty utraty po-
czytalnosel.

Oczywiscie nie sposob sprawdzi¢ takich rewelacji. Moze bytto
tylko romantyczna legenda; spodziewamy si¢ przeciez tego, ze
Necronomicon musi nies¢ ze soby szalefistwo, tak jak to pisat
Lovecraft. Fikcja czy nie, dla maga chaosu nie ma to znaczenia,
Wigcej na temat powigzaf wszelakich wersji Necronomiconu z
réznymi tradycjami magicznymi znalez¢ mozna w artykutach
Krzysztofa Azarewicza w czasopismic “Wiedza Tajemna”,

HIBTORIA
NECRONOMICONU™

- UWAGI

W krétkim, pseudonaukowym eseju “Historia Necronomico-
nu” Lovecraft stara si¢ przedstawi¢ czytelnikom koleje losu
zlowieszczego manuskryptu i podaje garsé¢ informagji o jego
autorze. W tekcie przewijajq si¢ nazwiska oraz nazwy, ktore
zastugujq na krGtkie wyjasnienie, jako ze pisarz micsza tu fikcyj-
ne postaci z rzeczywidcie istniejacymi. Przy tym popelnia od
czasu do czasu razqce bledy, ktore tylko poteguja metlik w
gtowach czytajacych.

“Ibn Khallikan, XIT-wieczny biografista” — rzeczywiscie
istniat Ibn Khallikan, ale wjego “Biograficznym Stowniku” nie
ma zadnej wzmianki o Abdulu Alhazredzie, Khallikan (1211 —
1282) zytw Egipcie i Syrii, gdzie w jej stolicy, Damaszku, pelnil
funkcje kadi (gtowy systemu sprawicdliwosci). Jego stownik byt
pienwszym tego typu dzielem, ktérego ukoriczenie zajelo mu
ponad dwadziescia lat. To, Ze nie ma w nim zadnej wzmianki o
Szalonym Arabie weale nie dziwi — Ibn Khallikan umieszezatw
swoim dziele informacje tylko o tych autorach, o ktérych mogt
ustysze¢ z pierwszej reki, od zyjacych. Skoro sam zyt w XIIT
wieku, nie mdgt uzyska¢ wiadomosci o domniemanym autorze
Necronomiconu, kt6ry mial zy¢ w wieku VIII.

“Bajeczne Irem, Miasto Filar6w” — Irem lub Iram, miasto
wspominane zarowno w Koranie, jak 1 “Bagniach tysiaca ll?d'
nej nocy”. Réwniez Omar Khayyam pisze o Irem w swoich
“Rubajatach™. W tych arcydzietach arabskiej literatury opi-
suje si¢ je jako miasto zniszczone przed wickami, spoczyWajice
pogrzebane pod piaskami pustyni. Cz¢sto wspomina si¢ 0 j¢go
filarach, kolumnach i wiezach (et

Wedtug “Encyklopedii Britannica” Irem zostato wznicsione
przez mityczne plemig Ad, zamieszkujace region Hadramaut”’

.
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23 PAnoWania sWojego ostatniego wiadey;
¢zeniu miasto stato si¢ niewidzialne dla ludzkiego oka. Czasem
jednak — jak powiadaja Arabowie — jakis podroznik, bedacy
wybrancem nicbios, dostepuje przez chwile zaszezytu ujrzenia
tego wspaniatego miasta. W 1975 roku na terenie wykopalisk
archeologicznych miasta Ebla odkryto tysigee tabliczek, Tam
tez odnaleziono i informacje o Irem, co dato badaczom dowo-
dy na to, ze nie jest to tylko legenda. W 1984 r. archeolodzy, po
przebadaniu zdjeé satelitarnych zrobionych przez wahadtowiec
Challenger; odkryli kilka zasypanych miast w Zatoce Perskicj,
w rejonie zwanym “Atlantyda Piaskéw”. Obszar ten byt cen-
trum handlu kadzidlem pomi¢dzy 2800 p.n.Chr.a 100 p.n.Chr:
Jednym z tych miast jest Ubar, ktére naukowcy identyfikujq z
mitycznym [rem.

“QOlaus Wormius, ttumaczenie Necronomiconu z 1228
r.” — Olaus Wormius rzeczywiscie istnial, tyle ze... 400 lat
p6zniej. Wedtug S. T. Joshiego blad ten wyniknat z mylnego
odczytania informacji zawartych w “Krytycznych Uwagach o
Piesniach Osjana” Hugh Blair’a, W jednym ze zdan tego dzie-
famowa jest o trzynastowiecznym dusiskim historyku i o Olau-
sic Wormiusie. Lovecraft mylnie przyjat, Ze jest to jedna osoba.
Olaus Wormius (Ole Wurm) byt duniskim fizykiem, zyjacym w
latach 1588-1654. Pisat m.in. o literaturze rodzinnego kraju.
Jego najwaznicjszym dziclem jest traktat o kamieniu filozoficz-
nym “Liber Aureus Philosophorum?” (1625).

“Ttumaczenie dr Dee” — dr John Dee byt szesnastowiecz-
nymastrologiem, magiem i szpiegiem na dworze krlowej Elz-
biety I. P6zniej bawit w Europie, m.in. w Polsce i Czechach.

W “Wahadle Foucaulta” Umberto Eco sugeruje, ze Dee
byl templariuszem i rézokrzyzowcem. Zajmowal si¢ raczej ma-
gia anielska, tzw. enochianskg, bedacg jedna z najtrudniejszych
systemdw magii rytualnej. Przy pomocy Edwarda Kelly, beda-
cymjego medium, nawigzywat kontake z istotami, ktére nazy-
wat Aniotami. Wydaje si¢ raczej dziwne, by cztowiek parajacy
si¢ rozmowami z niebiaiskimi stworzeniami, thumaczyt naj-
mroczniejszy manuskrypt, ktory wyszedt spod piéra cztowie-
ka,

Pierwszy raz Johna Dee z Necronomiconem zwigzal Frank
Bellknap Long, kt6ry uwazat jednak, ze angielski mag nie tyle
byt thumaczem ksiggi, co jej autorem. Dopiero Lovecraft w
“Historii Necronomiconu” stwierdzit, ze Dee przetlumaczyt
Ow bluznierczy manuskrypt. Do tego tumaczenia odwoluje
si¢ pozniej w opowiadaniu “The Dunwich Horror”.

Jako cickawostke mozna dodaé, ze kiedy Aleister Crowley
nawiazat kontakt z aniotami Johna Dee, sporzadzit portret
jednego z nich — istoty o imieniu Lam. Jak mozna zauwazy¢
ogladajac ten portret, Lam jest tudzaco podobny do... “szara-
kow”, czyli matychistot uprowadzajacych ludzi na pokiad UFO.

WEPOECZEEBNY
ORKULTYZM
A NECRONOMICON

Trudno méwi¢ o Necronomiconie i nie napomknaé o okulty-
zmie, Niewazne, czy przyjmiemy istnienie ksiegi za fakt, czy
tez pogodzimy si¢ z tym, ze niemal na pewno jest tylko fikeja
literacky — Necronomicon istnieje w umystach setek tysigcy
|lldz_| na calym $wiecie, szczegolnie tych, ktérzy zajmujg sig
magia.

) Niclft()rzy z tych ludzi $wigeie wierza wistnienie Wiclkich
Przedwiecznych i poszukuja zaginionej ksiegi. Tak czynia prze-
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stowarzyszefi jest tzw. Tyfoniczne Ordo Templi Orientis, odtam =

OT.O. dowodzony przez najstynniejszego badacza Magii Cthul-
hu, czyli Kennetha Angera. Utrzymuje on, iz Wielcy Przed-
wieczni reprezentujy mroczne byty spoza naszego wymiaru, o
ktorych wrazliwy pisarz — H. 2. Lovecraft — énit. Przeczuwa-
jac ich istnienie, swoje niejasne wizje przelewat na papier:
Anger opowiada réwniez o organizacjach, ktére dostownie

odezytujgstowa Mistrza. I tak na przyklad w stanie Milwaukee -
wyznawcy Wielkich Przedwiecznych, dowodzeni przez Mi- -

chacla Bertiaux, zbieraja si¢ nad jeziorem i inwokuja Wielkie-
go Cthulhu oraz Shub-Niggurath. Innym przyktadem jest Ezo-
teryczny Zakon Dagona (EOD), publikujacy znakomite arty-
kuly na temat Dagona, czy poswiecone postaci pisarzaz kregu
Lovecrafta— Clarka Ashtona Smitha.

Wielu autoréw cheiatoby widzie¢ powigzania miedzy Mita-
mi Cthulhu a naukami Aleistera Crowleya, najstynnicjszego
XX-wiecznego okultysty, zatozyciela Zakonu Srebrnej Gwiaz
dy i przywodey OT.O. Takg tez¢ wysuwa np. Simon w swojej
wersji Necronomiconu. Teorie te pot¢gowane s3 przez prze-
rozne plotki, np. taka, wedlug ktérej Sonia Greene, Zona Lo-
vecrafta, miala przez jaki§ czas by¢ kochankg Crowleya pod-
czas jego pobytu w Nowym Jorku. PéZnicj, zaznajomiona z
jego stynng “Ksigga Prawa™®, a bedac juz zong Lovecrafta,
miata zainspirowac tego ostatniego do stworzenia “Necrono-
miconu”. §3 to nieprawdziwe informacje, a poza tym pierwsze
wzmianki o Necronomiconie pojawiaja si¢ duzo wezesniej.
Lovecraft rowniez nigdy nie spotkat osobiscie Crowleya, zna-
jac go jedynie z gazet, cho¢ wiedzial kim on jest. Zreszta w
jednym ze swoich listow wypowiada si¢ 0 nim dosy¢ niepo-
chlebnie, trudno wi¢c uwierzy¢, ze crowleyowska “Ksigga Pra-
wa” moglaby postuzy¢ jako Zrédlo inspiracji dla pisarza z Pro-
vidence.

Do fascynacji Necronomiconem i Mitami Cthulhu przy-
znajq si¢ réwnieZ rézne organizacje satanistyczne. Nawet naj-
stynniejsza z nich, czyli Kosciot Szatana (C.0S.) Antona Szan-
dora La Veya, w swoich rytualach odwoluje si¢ do Wielkich
Przedwiecznych (patrz: “Satanic Rituals”).

Osobng kategorig s3 zajmujacy si¢ magiq chaosu. Nie trak-
tuj3 oni Necronomiconu i béstw Lovecraftajako realnie istnie-
jace byty — nie ma to dla nich zadnego znaczenia, Mag Cha-
osu réwnie dobrze moze czcié Myszke Miki, jak i Wielkich
Przedwiccznych. Wszystko zalezy od tego, czy dane bdéstwo/
zjawisko/fetysz jest w stanie tak mocno wplyna¢ na podswia-
domos¢ maga. Na tym whasnie polega uniwersalnos¢ magii
chaosu — mag sam ustala w co chce wierzy¢, moze dowolnie
czerpaé z tylu zrédel inspiracji, ilu tylko zapragnie. Wielcy
Przedwieczni i Necronomicon to niezwykle potgzne Zrédio
inspiracji. Klamstwo czy prawda — to nie jest wazne. Mag
Chaosu sprawi, Ze to zadziala —a to jest najwaznicjsze. CZ}
musze dodawac, ze chaocl wielkg estymq darzg Azathotha:
Chyba nie trzeba thumaczy¢, dlaczego szczegélnie upodobali
sobie Besti¢ Nuklearnego Chaosu...

Swiat Mitow Lovecrafta juz dawno przestat by¢ zjawiskicm
tylko czysto literackim. Czerpia z nich pisarze, malarze, muzy-
cy, okultysci, gracze role playing games, tworcy gier kompute-
rowych. Czy si¢ to komus podoba czy nic.

PODBUMOWANIE

Artykut ten nie porusza wszystkich tropow, ani nie odpowiada
na wszystkie pytania nurtujgce badaczy i mifosnikow prozy
Samotnika z Providence. Dobrodziejstwem w tej matert Jest
Internet, dzieki keéremu kazdy zainteresowany odnajdzie ol-
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brzymia ilos¢ informacji na temat M'r.'mn'nnJ;’mmr. /f:’m-,kb'x
s‘wf;rrmi’cj siect sa niestety rownicz pr_zt_'kh_'n.s‘ru-':T'n.), b(‘; p ”,{- : f
celowo fafszywe tropy rozprzestrzeniaj si¢ wnicj bf_‘v.sk.ifll icz:
nie. Kazdy zajmujiacy si¢ tematem bluZnierczc) k.s'i;;gf?f::: 181 ":,f{ -
swykle ostroznic podchodzi¢ do kazdej “rewelacyi™ Bim’ 70
latwo si¢ sparzy<, o czym przekonali si¢ najlepsi Z if;r(i'fraaz_i-. ‘
Kto$§ moze zadac pytanie: po €O Zajmowac sig fikcja? 1)1:1.
czego powazni ludzic uganiaj si¢ za czyms nlcuchw_vtn_\f:]j, co
nicistnicje? Odpowiedz nic jest prosta. Wiadomo przeciez, z¢
od schwytania zdobyczy przyjemnicjsza jest sama pogon za
niq. A z¢ cel moze byé tylko ztudzeniem? Coz, prawdzm’cg,o
poszukiwacza przygdd to nic powstrzyma... doda tylk{o ro-
mantyzmu. Czyz nikt z nas nie cheialby przez chwile by¢ Don

Vl’l’"‘!nfﬁn'\)
DASZULCLIT

Podzigkowania:

Artykut ten nic mogiby powsta, gdyby nie cigzka praca
0sob,

7 owocow ktérych korzystalem zbierajge materialy.
Pragne podzfg"kow;lé Luisowi Abbadie, D;mfc'ifm?
Harms’ow,

a przede wszystkim Dan’owi Clore.

Thank you Dan for your help. Cthulhu Fhtagn!

Przypisy:

!egli stowo ,Necronomicon” mialoby by¢ pochodzic z greckiego, to
powinno byé zapisane jako ,, Nekronomikon” — nekronomikon, W jezyku
greckim litera ¢ nie wystepuje.

2 Gematria albo g'matria - manipulacja numerycznymi odpowiednikami
liter i mistyczna interpretacja wynikéw: Na jezvk polski mozna to przetiuma-
czy¢ jako numerologie stow: Termin gematria pochodzi z greki; albo ze
slowa "geometria” albo ze zlepku stow ,,gamma” i, trzy” poniewaz

litera ,gamma” znajdujesic w greckim alfabecie na miejscu trzecim. G.
przywedrowata do Judei z podbojem greckim w czasach Drugiej Swiatyni (
VI - 1T wiek p.n.Chr.). W tym czasie roznica pomi¢dzy pismem greckim a
pismem hebrajskim byla taka mata ze wyniki G. mozna bylo zastosowaé
wymicnialnie w obu jezykach.

} Grimuar - 2 fr. , grimoire”, przekrecenie wyrazu , gramaire”; czyli ,gra-
matyka”. Rzadko \vrdawnnc i trudno dostgpne podreczniki magiczne,
pelne rytualow i zaklge.

4 Goecja— hac. ,gocetia”, pochodzyce od greckiego stowa oznaczajacego
pezarostwo™ i lament”, Okreslenie sztuki wywolywania zlych duchow i
panowania nad nimi,

* 0.T.0. — Ordo Templi Orientis, Zakon Swiatyni Wschodu, stowarzysze-
nic zatozone w 1896 przez K. Kellnera. Od 1922 przewodniczyl mu A.
Crowley, Rytualy OTO maja m.in. posta¢ magicznych ceremonii wyzwala-
Jacych energic seksualng. Obecnie postuguja si ta nazwa dwa stowarzyszenia
0 zmodyfikowanejstrukturze, z siedzibaw Angliii w Kaliforii.

¢Magia Cthulhu albo Magia Mitéw- praktyki magiczne, w keorych
inwokuje si¢ béstwa z panteonu Lovecrafta i wykorzystuje rytualy zawarte w
Necronomiconie; nurt we wspdlezesnym okultyzmie. :

" Magija - ang. ,magick”. Crowley dodat celowo ,k” do slowa magic”
aby odrdznic¢ jaod sztuczek iluzjonistycznych i kuglarstwa, , K” oznacza tu
Bt pkteis”, czyli , wagina”, co ma podkredli¢ znaczenic sekst w magiczne)
praktyce, W polskiej wersji . oznacza hinduskie wjoni” =kteis,

8 Aleister Crowley — najslynnicjszy dwudziestowicezny okultysta,
Opracz tego wrlmny alpinista, myslicieli poeta, Zalozycicl zakonu Argen-
} _.l:Jm A;s'trum, dlugoletni przywédea OT.O, Dzielem Jego Zycia jest ,, Ksicga
 Prawa”, w keérej opisal podstawy SWojego systemu, , thelemy”. gt

S =M

AT : Ry
" Magia chaosu — system magiczny, w Ktorym wicrzenia nie sq postrze-
gane jako cele same w sobie, lecz jako narzedzia wywolywania upragnionych

 preferencyi, sam mag ustala sobie to w co chce wierzy¢, Magia chaosu ma

efeke6w, Magia chaosu polega na'dowolnotci. W zaleznodei od upodobani

: : . w0
korzenie w kazde] tradycji okultystyczneji dzielach roznych tyéreyw; Zi i
L0jca” uwaza si¢ angiclskicgo malarza i okultyste, Austina Osmana Spare’a

10 Mity Cthulhu albo Mitologia Cthulhu — mitologia stworzang v
swoich opowiadaniach przez H.I Lovecrafta, rozwinigta pracz innych
pisarzy 2 jego Kregu. Cthulhu ni¢ jest najpotgznicjszym bostwem z tego
panteonu, ale najba rdzicj znanym.

Il Dr Stanislaus Hinterstoisser — rzckomy prezes Instytutu Badaq
Magii i Okultystycznych Fenomen6w w Salzburgu, ktory twierdzil, 4 ks
Lovecrafta byt egipskim wolnomularzem. Informacja ta pochodzi od
C.Wilsona, wige nie wiadomo, czy i sam Hinterstoisser nic jest jego Wymy-
slem,

2 Wedrowni biskupi — lac. ,cpiscopi vagantes” — kaplani, kt6ray nie
utrzymuja zwiazkow z Rzymem, odprawiajacy taw. ,msze plonnych obrzg-
déw”, majace w istocie wigcej wspdlnego z magig niz mszg,

13 Stele Of Revealing, czyli Stela Objawicnia — egipska stela nagrobna,
W 1904 roku w Kairze tuz przed

spisanicm ,,Liber Al” Crowley natknal sic w muzeum w Boulak na te stele,
Miata ona numer katalogowy 666.

Stella pochodzi prawdopodobnie z okresu 26 dynastii. Przedstawia ona
Nuit, Hadit oraz Ra-Hoor-Khuit i Ankh-f-n-khonsu. Na steli jest réwnicz
tekst zapisany pismem hicroglificznym, keérego fragment Crowley zawar w
,Ksigdze Prawa” (Liber AL 1 14, 111 37, 11T 38)

1 chtoniczny — z gr. chtonios (chtonios) — oznacza ,w ziemi”, ,z
ziemi” albo ,,pod ziemig”. Termin odnoszacy si¢ do podziemi lub pickiet,
zwykle lyezonyeh z bostwami urodzajui/lub émierci i regeneracyi. Chtonicz-

i 0,

ne bostwa, czyli bostwa podziemi i zaswiat6w stoja zazwyczaj w opozycjido ] 4l
bogdw nicbios. Ze wzgledu na swoj demoniczny wyglad, ich kulty s3 | oo ZWYK!
otoczone tajemnicy. Bostwa chtoniczne to np. Ares u Grekdow, Mars J;ggebﬂkﬂw
Rzymian, Anubis u Egipcjan, Voltumna u Etruskéw czy jakszowieu Hindu- o rodzaju
sow, ktorych wodzem jest bog Kubera. "'.“'ff o

it W

glakaiczam
5. Sigile - pieczgcie lub tez znaki magiczne wykorzy i i Z2jmujC

pieczgcic lub tez znaki magiczne wykorzystywano w magii i o

czarach od czaséw krola Salomona. Tradycyjni okultysci uwazajg, ze syto LU0 Q¢ 702
symbole na stale przypisane do konkretnych duch6w, demonéw i anioléw, a fuczesne]
ktore stuza porozumiewaniu sig z nimi. Sisiovd wir
16 Rubajaty — rubai, rubajaty, specyficzna strofa w poezii Bliskiego'i .‘!‘"mzm;f.if
Srodkowego Wschodu, ktora w XI-XII wiprzeksztalcila sig w samodzielny m'kﬁ prEyOuIZ
refleksyjno-filozoficzny gatunek poetycki, spopularyzowany w Europie po sl stont Frar
przelozeniu rubai perskiego poety Omara Chajjama (XI-XII w:) w formie ot ktardw w Py
parafraz przez F Fitzgeralda (1859), sivlciieew
Rubaibyly nasladowane przez nicktorych poetow XIX i XX w., takie w VAL W
Polsce, np. Rubayaty wojenne M. Pawlikowskicj-Jasnorzewskiej (Ostatnie A2t owinict
utwory, Londyn 1956). ww katarvzm,
17 Hadramaut lub Hadhramaut — krélestwo na Phy, Arabskim w okresie m‘!?ma“h |
przedmuzutmanskim; obecnie region nad Zatoky Aden w poludniowo- W&t 0 0becno

wschodnim Jemenie. Gléwnym miastem regionu jest port Mukalla, W Biblii
Hadramaut nazywane jest Hazarmaveth.

bl
fﬂx do krdre
8 Ksiega Prawa — Liber Al vel Legis — Ksigga bedaca podstawg systemu %mmdm
magiczno-religijnego Crowleya, czyli ,thelemy™. Miata ona zosta¢ mu
pml):ktomna w 1904 r. w Egipcie, przez istote zwang Aiwaz, poprzez
medium, ktérym bylg jego 6wezesna zona, Rose Kelly: :
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agadnienie to, jesli jest omawiane w podrgcznikach
historti to zwykle zajmuje niewiele, moze pét strony,
czgsto obok wymienionych waldenséw, wojen chiop-
skich, ir6znego rodzaju ruchéw antyfeudalnych éredniowie-
cza. Niestety rowniez w programach nauki religii w szkole,
historia Kosciota nie zajmuje odpowiednio duzo miejsca; nie-
jednokrotnie nie zajmuje go wcale. Dlatego przecigtny czy-
telnik, nie tylko nie zna sytuacji religijnej panujacej w ére-
dniowieczu, wczesnej wrazliwosci ludzi i miejsca, jakie w
ich zyciu zajmowala wiara, ale réwniez odstgpstw od religii
panujacej i wojen z przedstawicielami innych wyznan.
Postanowitem przyblizy¢ trochg interesujacy moim zda-
niem epizod z historii Francji, a mianowicie powstanie i upa-
dek kosciofa kataréw w Prowansji, albo jak kto woli herezji
albigenskicj w Kosciele w XI-XIIT w. Tam whaénie przybrat on
swoja najbardziej rozwinigta forme; nalezy jednak wspomniec,
ze wyznawcow kataryzmu spotyka si¢ takze we Wloszech
(Lombardia), Niemczech (Nadrenia) i hiszpariskiej Katalo-
nii, wspomina si¢ 0 obecnosci kataréw rowniez w Anglii. By
jednak przejé¢ do historii kataréw, wspomnie¢ nalezy wpierw
0 Manicheizmie, do ktérego tradycji religijnej zalicza si¢

kosciot katarski na potudniu Francji.

Manicheizm

Nazwa tej religii wywodzi si¢ od Maniego, zwanego tez
Manesem, jej zalozyciela, zyjacego w przyblizeniu w latach
216n.¢.- 277 n.e. Rozwinat on dawne wierzenia irafiskie i tak
jak one zakfadat istnienie dwu krélestw: Swiatla i Ciemnosci.
Jednak pochodzenie zta oraz wzajemna walka obu elemen-
tow byty w manicheizmie bardziej skomplikowane niz w piet-
wotnych religiach dawnej Persji. Pierwsze krolestwo czyli
Swiattodci miat zamieszkiwa¢ Wickuisty Bog, Pan Wielkosci
z¢ swoja $wiatlodcia, mocg i madroscia, w swoich posiadio-
Sciach: Znaczenia, Rozumu, Mysli, Wyobrazni i Zamiaru. W
posiadtosci Zamiaru mial mieszka¢ Wiadca Ciemnosci ze
swoim plemieniem buntowniczych duch6w, wprowadzajy-
cym chaos i zniszczenic. Wedtug manichejezykéw, Wiadca
Ciemnosci zaatakowal Krélestwo Swiattosci. Po tym ataku,

Marcin Wacinski

Bég miat powolac do zycia Matke Wszechrzeczy a ona Pra-
czlowicka. Praczlowiek stanat do walki wyposazony w Pigé
Elementéw: Swiatto, Wiatr, Ogient, Wodg, i Eter, zwany tez
Powietrzem lub Materig. Praczlowick zostat pokonany a ele-
menty wchtongli ksigzgta Ciemnosci - Archontowie, Wtedy
Bég powotal jeszcze inne byty Swiattosci: Przyjaciela Swia-
tosc1, Wielkiego Architekea, Zywego Ducha. Zatrzymano
ciemnog¢, postawiono mur i celem odnalezienia Pigciu Ele-
mentéw stworzono Wszechswiat. Archonci czyli Ksigz¢ta
Ciemnosci uwi¢zieni we wszechéwiecie wyrzucili z siebie tyle
$wiatta, Ze powstaly Storice i Ksi¢zyc, ziemia, niebo i rosliny.
Bég powolat jeszcze Zwiastuna by glosit ludziom Stowo Boze.
Tak w duzym skrocie manichejczycy przedstawiali powstanie
wszechéwiata, Ich poglady co do osoby Jezusa byly duzo bar-
dziej szokujace i musialy budzi¢ sprzeciw. Oto, co glosili:
Adamowi spoczywajacemu na ziemi Bog wystat Jezusa, by
objaénit mu czym i kim jest Swiatlo, i dal” skosztowa¢ owo-
c6w z Drzewa Poznania Dobra i Zta. Przyttoczony prawda
Adam przeklat fake, ze zostal stworzony. Ze zwigzku Ewy i
Archontéw mieli narodzié si¢ Kain 1 Abel, a ze zwigzku Ewy
i Adama - Set. Odtad w kazdym czlowicku mialy tkwic cza-
steczki - iskry Bozego Swiatfa. Mani traktowat Jezusa jako
najwickszego i najwaznicjszego z przywddcdw religijnych;
twierdzil, ze byt on caly czas istota boska, ktéra przyjcla
czasowo ciato cztowieka z Nazaretu. Warto w tym miejscu
przypomnieé, ze Kosciot katolicki glosi co$ zupetnic innego,
a mianowicie: Jedyne i catkowicie wyjatkowe wydarzenie
Weielenia Syna Bozego nie oznacza ze Jezus Chrystus jest
czesciowo Bogiem i czgéciowo czlowickiem, ani ze jest on
wynikiem niejasnego pomieszania tego co Boskie i tego co
ludzkie. Syn Bozy stat si¢ prawdziwie cztowickiem, pozosta-
jac prawdziwic Bogiem. Jezus Chrystus jest prawdziwym
Bogiem i prawdziwym czlowickiem.! :

Wedlug manichejczykéw, dzigki Jezusowi dusze zmartych
mialy zatrzymywac si¢ na Ksigzycu, gdzie Stonce odbicrato
im Swiatlo, tak bowiem tlumaczono comiesi¢czne ubywanie
Ksiezyca. Dusze mialy zosta¢ zebrane w Kolumnie Chwaly.
Gdy Swiatto tkwiace w ludziach zostanic w catosci odzyska-
ne - wéwezas wszechgwiat splonie w ogniu, ktory straw gow
ciggu 1468 lar. Swiatlo wroci wtedy do Krélestwa Swiatlo-
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§ci, a Ciemnos¢ zostanie na zawsze oddzielona. Tyle mniej
wigcej glosily wierzenia manichejskie; jest to oczywiscie pe-
wien skrdt, bo przedstawienie ich w calosci musialoby zajac
duzo wigcej miejsca, a ponadto nawet w tym skrdcie jest
mnodstwo niescistosci, niejednokrotnie juz dzis nie do wyja-
$nienia.

W organizacji kosciofa manichejskiego mozna wyréznic
dwie grupy: wtajemniczonych i wyznawcow, wedtug Manie-
go - wybranych i stuchaczy. Wybrani przechodzili rézne pro-
by zwigzane ze wtajemniczeniem, do ktérego stopniowo si¢
przygotowywali. Po inicjacji kobieta albo me¢Zczyzna stawali
si¢ wypetnieni Swiatlem, nie mogli czyni¢ nic, co powodowa-
loby polaczenie Swiatta z Materig, badz zaszkodziloby Swia-
thi uwigzionemu na ziemi. Wyznawca nie mogt zawieraé mat-
zenstw ani posiadac wlasnosci za wyjatkiem odzienia w iloéci
wystarczajacej na rok i jedzenia na dzien nastgpny. Musiat
zachowa catkowity wstrzemigzliwos¢ scksualng, nie mogt
para si¢ rolnictwem, zabija¢ zwierzat, ani nawet famaé chle-
ba, jes¢ migsa, pi¢ wina. Wolno im bylo prowadzi¢ wedrowne
zyaie i glosi¢ nauki; o sprawy dnia codziennego zabiegat ustu-
gujacy wybranemu uczer. Stuchacze mieli duzo wiecej swo-
bod, wiasciwie nie mogli tylko zajmowat si¢ magia, popel-
nia¢ fafszerstw ani przysicgac. Przetozonym wybranych byt
kapfan na podobienstwo biskupa, ktéry miat zamieszkiwac w
Mezopotamii. Manicheizm wygast, bo byl zbyt antyspolecz-
ny - w czasach dtugotrwatych wojen i najazdéw barbarzyi-
c6w, czyli u schylku starozytnosci i na poczatku Sredniowie-
cza zadna wladza nie tolerowata wiary, ktéra glosi ze nie wol-
no zabija¢ nawet zwierzat, ktérej wyznawcy wiécza si¢ za-
miast pracowac, nie uznajq zadnej wladzy, zyja jatmuzny i
wywierajg silny wplyw na resztg spoleczeristwa, Chrzescijanie
ktdrzy pragneli zyé wubéstwie podejmowali Zycie w powsta-
jacych wtedy klasztorach, pozostali zag wykonywali polece-
nia hierarchizujacego si¢ coraz bardziej Kogciota i wladz éwicc-
Kich, kiedy trzeba stawali zbrojnie, manichejezycy za$ nie.
Dlatego wyznawcy nauk Maniego byli coraz bardziej przes|a-

dowani, az w koncu wytgpiono ich w og6le. Z czasem termin

“manichejezyk” zaczgto przyczepiad Ja!c tatg przedstawicie-

lom innych grup religijnych, nickoniccznic gnostyckich. Trud-

ne spekulacje dotyczace zla micpchm;}y od manicheizmu m nicj

filozoficznic nastawionych odbiorcéw. Ich tradycje przetrwa-

ty glownie dzicki ha.f;nium} mitom, a takze komgntarzom do

ksiag Starego i Nowego lcsrgm.cnru. l‘owst.aiu i do$¢ dhugo
funkcjonowato wiele grup rchgunych Wy zn:_qqcych manichej-

skie Poglqdy na powstanic §wiata oraz wzajemne l'clacjc do-
brai zta. Pewng role musialy w tym odegra¢ pisma Maniego,
wéréd keérych znajduja si¢ m.in.: Szakpurakan, Zywa Ewan-
gelia znana tez pod tytulem Wielka Ewangelia, Skarb Zycia,
Pragmateia, Ksicga Tajemnic, Ksiega Gigantow, Kephaia |
Listy. Wicle z tych dziet funkcjonowato we fragmentach, nie-
kiedy w réznych tumaczeniach i pod réznymi redakcjami. W
krétkim czasie, praktycznie w calym basenie Morza Srod-
ziemnego jesli nawet nie bylo juz m-fmichcjczykéw, to funk-
cjonowalo wiele grup odnusz;}c_\'ch siedo przc;lania Manesa,
Dlatego znane one byly réwniez w Prowansji i Langwedocj,
dwu wezesnie) zhellenizowanych a potem zromanizowanych
prowincjach dawnego imperium rzymskiego. Wedtug legen-
dy przekazanej przez Alberyka z Trois, manichejczyk Fortu-
natus po wygnaniu z greckiej Hippony osiedlit si¢ w Galii,
czyli dzisiejszej Francji, gloszac swoje nauki.

Pomiedzy Okeytanig a Katalonia oraz Wlochami i Kon-
stantynopolem trwata ozywiona wymiana handlowa, szcze-
g6lnie dzigki popytowi na sukno wytwarzane na potudniu
Francji. Niejednokrotnie kupcy obok sukna z okolic Tuluzy
przywozili np. nowe idee, a bliskos¢ morza tylko utatwiata t¢
wymiang. W Kosciele narastat w tym okresie kryzys, uwi-
daczniajacy si¢ m.in. uwiklaniem duchowieristwa w réznego
rodzaju konflikty i spory pomigdzy feudatami. Oprécz tego,
wiclu duchownych dopuszczato sig niekiedy, dos¢ razacych
odstepstw od nakazéw i zaleceri Kosciofa, szczeg6lnie w
sferze obyczajowej, co budzito sprzeciw wiernych, i zachgca-
to do szukania odpowiedzi na rézne problemy poza Koscio-
fem. O ile hierarchia feudalna, funkcjonowata juz w miarg
stabilnie, problemem bylo tylko zjednoczenie wszystkich ziem
pod bertem krola Francji, to Kosciot borykat si¢, z réznego
rodzaju naruszeniami dyscypliny, i jego umocnienie w obre-
bie stworzonej, jeszcze za czaséw Karola Wielkiego struktu-
ry pozostawalo zadaniem m.in. dla takich reformatoréw jak
opat Cluny -Odilon i Sw Bernard z Clairvaux. Rzym - siedzi-
ba papiezy, tez nie zawsze mogt stuzy¢ wsparciem i pomoca,
bo przez diugi czas trwat w Europie spor, o prymat migdzy
papiestwem a cesarstwem, ktérego kulminacja przypadta na
pontyfikat papieza Grzegorza VI, i jego stynny spér z Hen-
rykiem IV. Obecnoé¢ wyznawcdw innej religii - i bynajmnie]
nie chodzi tu o islam, - odnotowuje si¢ m.in. w 1017 r. w
Orleanie i w 1030 r. w Monteforte koto Asti.

Katarzy - od gr. “Katharos™- czyci - s3 juz nazwg po-
wszechnie obowiazujaca. Spotyka si¢ tez nazwe: albigensi -
od miasta Albi w Prowansji. Przez jaki$ czas funkcjonowato
réwniez miano: arriani, wywodzace si¢ od wioski w poblizu
Tuluzy. Z uwagi na faczenic elementéw chrzedcijanistwa z
gnostycyzmem, uznaje si¢ ich powszechnie za bladzqcyffh,
czyli heretykéw. Dodatkowego impulsu ideom gnostyckim
na ptd. Franji, dodali przybyli na te tereny misjonarze, Z
terenu dzisiejszej Bulgarii, z Dualistycznego Kosciota w Dra-
gowicy, zwani bogomitami od zatozyciela swego Kosciofa -
Bogumita.
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Gtowne zalozenia religii
katarow

Katarzy nie stworzyli nigdy Scistego wyznania wiary, nie ist-
nial jeden ich koscié ze Scisle okreslong doktryng. Katarzy
uwazali si¢ za chrzescijan, nazywano ich cz¢sto “dobrymi
ludzmi”. Jako przyktad niech postuzy poczatek wyznania wiary
katar6w florentynskich: “ Na poczatku istnialy odwieczne
Swiatlo i Ciemno$¢. Od zasady Dobra pochodzi wszystko co
jest Swiattem i Duchem, od zasady Zta pochodzi wszystko co
jest Materig i CiemnoScia...” Katarzy generalnic uwazali ze
$wiat jest zly, bo zostat stworzony przez demona - Szatana,
za$ tym do czego powinno si¢ dazy¢, jest Bog i $wiat niebian-
ski. Wierzyli oni w wicczna walke Dobra i Zta; skrajni duali-
§ci reprezentowani przez gming w Desenzano wierzyli, ze
wojna bedzic toczy( si¢ zawsze.

Umiarkowani - ktérych przedstawicielem byta gmina w
Concorezzo- ze Bog, Zasada Dobra - odniesie w koricu zwy-
ciestwo. Pomigdzy Bogiem a $wiatem widzialnym jest cata
sekwencja conow - czyli emanacji Boga, bytéw wypetnio-
nych boskoscig. Trudno jednoznacznic okresli¢, jak katarzy
pojmowali Jezusa i jego ofiar¢. Jego rola byta w kataryZmie
inna niz w katolicyZmie rzymskim. Jezus nie byt réwny Ojcu,
byt za to pierwszym ze stworzonych przez Boga aniot6w.
Zostal nazwany Synem Bozym, bo nie ulegt w najmnicjszym
stopniu skazeniu ztem i nicbytem, a powotany zostaf przede
wszystkim po to, by da¢ przyktad, by naucza¢ o Bogu. Chry-
stus wyjawit ludziom prawdg, Ze bog, ktérego do tej pory
czcili jest tylko demonem. Wedtug kataréw objawienie tej
prawdy w $wiecie, w kt6rym jest totalne przemieszanie pier-
wiastkow Dobrai Zta zyskuje dodatkowe znaczenie. W Swie-
cie oddanym demonowi - skazanym na blad, klamstwo i émier¢
- trzeba bylo, by pierwszy spoéréd aniotéw przybyti pokazal
ludziom drogg prawdy oraz nauczyt ich sposobu wymknigcia
si¢ $mierci. Trudno jednoznacznie okresli¢, jak katarzy rozu-
mieli ofiarg Jezusa, Prawdopodobnie niektérzy wierzyli, ze
jego ofiara byta symboliczna. Inni uwazali e byt tylko czlo-
wickiem, nauczycielem. Niestety wigkszo$¢ tekstow zostata
zagubiona, badZ zniszczona w wyniku przesladowar i dzi$
trudno jednoznacznie odpowiedzie¢ na te zawile kwestie.
Duzy nacisk kladziono na zachowanie nauk Jezusa: wyrze-
czenie si¢ stosowania przemocy, obowigzek odplacania do-
brem za zlo ktérego si¢ doswiadezylo, prostotg, dobroc, bez-
interesowno$¢, Dodawalo to jeszcze atrakeyjnodci wierze
kataréw. Kontrast pomigdzy stosowaniem tych nauk w prak-
tyce przez “Dobrych Ludzi” a zachowaniem i praktyka zycia
katolickiego kleru byly najlepszym bodzcem dla rozwoju
kataryzmu. Brak tego przykladu zycia zgodnego z zasadami
Ewangelii, byl powodem ostrej krytyki, wysuwanej m.in. przez
Sw. Bernarda, wobec ksigzy 1 duchownych w tym czasie.

Katarzy nie wierzyli ani w Picklo, ani w Czyéciec. Uwaza-
li, ze dusze ludzkie przechodza picklo juz tu na ziemi, szcze-
golnic wredy, gdy musza po $mierci weielac sig jeszcze raz w
kolejne ciato. Nie wiadomo doktadnie, jak wygladaty ich po-
glady na reinkarnacje. Wedtug czgsci kataréw, zbawienie poj-
mowance jako mozliwos$é zjednoczenia z Bogiem bylo mozli-
we jesli czlowick nie bedzie 2yl zbyt cielesnie. Oznacza to e
bedzie musial unika¢ nadmiernego zaspokajania swoich po-
trzeb naturalnych, jesli bowiem bedzie Zy! tak jak wigkszosc,
to po $mierci dusza bedzie musiata przyjac jeszcze raz jakies
cialo materialne, Katarzy zwracali zatem baczng uwagg na
zwierzgta, bo mogly w nich pokutowa¢ duszce; wedlug roz-

nych badaczy t¢ troske odnalez¢ mozna potem u $w. Fran-
ciszka. Wasciwie kazda gmina mogla mieé wiasne poglady
co do réznych spraw wiary, niejednokrotnie prowadzono dys-
puty i rozwazania co do rézny jej aspektéw. Wedtug jednego
z inkwizytoréw, byto tyle kataryzméw ilu kataréw — wy-
znawcow, i stowa te dos¢ dobrze oddaja to whasnie zréznico-
wanie w obrebie religii “Czystych”

Katarzy wykorzystywali nickt6re ksiegi Pisma Sw.. Ze Sta-
rego Testamentu: Ksiggi Salomona, Prorokéw, Psalméw, oraz
caly Nowy Testament. Duzg rolg odgrywala u nich Ewange-
lia wg. Sw. Jana, ktorej 17 pierwszych wersow recytowano
podczas obrz¢du consolamentum. Prawdopodobnie niekes-
rzy uczyli si¢ jej okcytanskiego przektadu na pamigé

Pomimo rozdrobnienia na gminy, posiadali oni hierarchie
duchownych. Nazywano ich “doskonatymi” - parfraits w od-
réznieniu od pozostatych, zwanych “wierzacymi”- croyan-
tes. Funkgje t¢ petnili mezezyzni i kobiety. Zajmowali oni
jednak pozycje zdecydowanie wyzsza niz kaptani w Kosciele
Katolickim. Wierzono bowiem, ze doskonali s wypetnieni
Duchem Sw, czyli sa w pewnym stopniu samym Bogiem.
Doskonaty nie miat domu; albo zyt z innymi doskonatymi we
wspdlnocie, ktdra cz¢sto zmieniata miejsce pobytu w obawie
przed przesladowaniami, albo wedrowal gloszac kazania i
udzielajac consolamentum wierzacym, Kazdy “doskonaty”
mial przy sobie jednego “wierzacego”, ktory przygotowywat
positki, zdobywal pienigdze, a jednocze$nie pomagat w wy-
konywaniu postug i sam przygotowywal si¢ do bycia dosko-
natym. Bardzo bulwersujacym dla kaptanow katolickich byt
zwyczaj, kilkakrotnego przykigkania, przed kazdym napo-
tkanym na drodze “doskonatym”. Wielu inkwizytoréw uwa-
zalo ze “doskonatych” si¢ w ten sposéb adoruje, jednak sko-
ro zwykli wyznawcy widzieli w “doskonalych” osoby napet-
nione Duchem Sw. trudno im si¢ dziwic.

Tak jak w Kosciele Katolickim istniaty u kataréw diecezje
2 biskupami, kt6rych nazywano filium maiorem i diakonami
- filium minorem. Funkcjg t¢ mogty tez sprawowac kobiety.
Biskupi byli wybierani sposréd doskonatych, wyrézniajacych
si¢ szczegdlnymi zaletami i predyspozycjami. W czasie naj-
wickszego rozkwitu herezji, diecezja Tuluzy posiadata po-
no¢ ok. 50 diakonéw: Ci z nich, ktérym powierzono kon-
kretne katarskie gminy, petnili w nich funkcje swego rodzaju
pastorow, dbajacych o porzadek i materialny dostatek. Na
poczatku uzywali nawet specjalnych czarnych szat, przepaski
i woreczka na ewangeli¢. PoZniej z powodu represji i dziafa-
nia inkwizycji zrezygnowali z tego wyznacznika i poruszali
sic w strojach nie wyrézniajacych ich od innych. W miarg
narastania przesladowar, pojawily si¢ osrodki i miejsca, gdzie
doskonali mogli znajdowaé schronienie. Zwykle byly to domy
w miastach podarowane przez jakiego$ bogatego zwolenni-
ka herezji, a poza nimi dwory znaczniejszych langwedockich




rycerzy i wielmozow. Spotkania i obrz¢dy byt n_icjcdnnkrot-
nic odbywane pod golym niebem, w domach i na zamkach
sympatykéw herezji. Whasciwie dopiero w okrcs_lc schytko-
wym, pojawiajq si¢ dwa o$rodki kultu, ktére mozna pqr()\w
na¢ do $wigtyn chrzescijanskich - Monts  gur 1 kaplica w
zamku Queribus. Dlatego w przypadku kataryzmu poza tymi
dwoma wyjatkami, nie mozna mOwic o istnieniu jakiejkol-
wiek zwigzanej z nimi architektury sakralnej.
Istotng role w religii kataréw odgrywaly obrzedy. Po-
krétce sprobujg je omowic.
Byty to:

- app);?cliamentum - uczta z lamaniem chleba i blogosta-
wieistwem, odbywajaca si¢ raz w miesiacu, potaczona ze
spowiedzia powszechna i naukg gloszong przez ktéregos z
doskonalych

- convinenza - przyjecie do wspolnoty kataréw it

- melioramentum - blogostawieristwo i swoiste wyznanic wiary
- servititum - spowiedz powszechna 34 ALy

- consolamentum - polaczenie chrztu, bierzmowania i §wig-
cen kaplanskich. 2 s

Wiszystkic powyzsze ryty wywodza si¢ mniej lub bardzicj
z wezesnego okresu istnienia Kociofa. Ryrualna uczta kata-
réw bardzo przypomina wezesnochrzescijaniskq uczte komu-
nijng. Pocalunek pokoju koniczyt tak ceremonie wezesnych
chrzedcijan jak i Kataréw (“przekazcie sobie znak pokoju”).
Okres proby, poprzedzajacy uroczyste przyjecie do wspolno-
ty, czyli convinenza bardzo przypomina, okres proby dla ka-
techumen6w we wezesnym Kosciele.

W formutach wypowiadanych uroczystych zwrotéw, ka-
tarzy szczegolnie akcentowali to, co dotyczylo nie przywia-
zywania wagi, do spraw tego $wiata (“...nie miej litosci dla
ciata zrodzonego w zepsuciu, lecz miej litos¢ dla ducha trzy-
manego w zamknigciu...”), a takze niezaleznosci od wszel-
kiej zwierzchniej szczegolnie koscielnej whadzy (“...ze gdzie-
kolwiek jest Kosciot, tam takze jest Bdg...”). Odrzucenie
tego $wiata znajdowato wyraz takze w modlitwie “Ojcze
Nasz”, gdzie stowa “...chleba naszego powszedniego...” za-
stepowano wyrazeniem “...chleba naszego duchowego...”.

Innym przykladem odrzucenia zaleznosci od Kosciota
Rzymskiego byt obrzed consolamentum. Sam termin “con-
solamentum” lub “consolament” czyli pocieszenie w jezyku
okcytariskim, nawiazywat do zestania Ducha Sw. Najczgsciej
okreslano go “chrztem duchowym?”, lub “chrztem ducho-
wym Jezusa Chrystusa”, Byto to nawigzanie do nalozenia rak
przez Jezusa, gdy ten uzdrawiat chorych oraz do stéw z Ewan-
gelii Sw. Mateusza: “Zapewne ja chrzezg woda, lecz ten,
ktdry po mnie powinien przyjé¢ jest mocniejszy ode mnie
Lk On was ochrzci Duchem Sw. i ogniem...” Apostotowie
faczyli gest natozenia rak z przekazaniem Ducha Sw. Obrzed
consolamentum poprzedzat dhugi okres przygotowania z
konc;gcygn_gJo okrcscnjl postuo chlebie i wodzie, trwajacym
€0 najmiii¢j awa tygodnie. Ci ktorzy micli dori przystapié,
powoli przechodzili na diete bezmiesna, cwiczyli cnoty praw-
doméwnosci, sprawiedliwosci, wstrzemiezliwosci i odwagi.

_ Odkandydata na doskonatego, - tytutowanego rytualnym
imicniem Piotr - w dialogu poprzedzajacym samg czynnog¢,
iqdapo wyrzeczenia sig Kosciofa Rzymskiego, krzyza, olejui
krzyzlma uzywanego podczas sakramentéw udzielanych przez
Koscidt Katolicki. Podczas tego obrzedu, senior wyglaszal
homili¢, podkreslajac ze chrzest Chrystusa by} chrztem 2z
Ducha éw., oraz nakazywal zachowanie wszystkich przyka-
zaf Chrystusa. Czgsto cytowano fragment Ewangelii: .. je-

li si¢ kto nie narodzi z wody i z Ducha, nie moze wejs¢ do
Krolestwa Bozego...”

Jeden z doskonatych bioracych udziat w obrzedzie spel-
niaf role jakby ojca chrzestnego.

Kandydat po powszechnej spowiedzi klkat przed senio-
rem, kt6ry nakladal na jcgo_ gk“"ﬁ' otwarty Ewangeli¢, a Wszy-
scy doskonali kladli na niej prawice i odmawiali modlitwy, w
tym tekst ©...Swigty Ojcze wez shugg swego do swej Sprawie-
dliwosci i zeslij swa taske i Ducha Sw..”.

Senior powtarzal 6 razy “Ojeze Nasz”. Obrzgd koriczono
fragmentem Ewangelii Sw. Jana-pierwszych 17 wersow po
facinie.

W obliczu nagtej $mierci mozna bylo skréci¢ consola-
mentum i przyja¢ kandydata do grona doskonatych bez okre-
$U przygotowawczego. Podc'za‘s obrony Mgnts gur obron-
cy niejednokrotnie umawiali si¢ nawet, ze jesli w wyniku ran
nie beda mogli udzieli¢ przewidzianych odpowiedzi, to do-
skonali beda przyjmowac, ze kandydaci w domyéle sie Zga-
dzaja. W bardzicj spokojnym czasie, consolamentum udzie-
lano “wierzacym”, w obliczu $mierci, oczywiscie z pominie-
ciem cz¢éci modlitw. Pozwalalo to na wybor mi¢dzy zyciem
wierzacego a doskonatego. Cikt6rzy chcieli wiesé zycie, glo-
szac nauki zostawali “doskonatymi”, za$ ci ktdrzy woleli po-
zosta¢ “wicrzacymi”, przyjmowali consolamentum dopiero
na tozu $mierci; w obu przypadkach katarzy wierzyli, ze do-
stepuja zbawienia.,

Obok tych obrzedow katarzy przestrzegali trzech diugich
post6éw: od niedzieli przed Srodg Popielcows do Wielkanocy,
od Zielonych Swigt do Sw. Pawta 1 Sw. Piotra, trzeci post
trwat od 23 XI do Bozego Narodzenia. Trudno co$ wigcej
powiedzie¢ o $wiccie Bema, ktore obchodzono podczas wio-
sennego zrownania dnia z noca. Prawdopodobnie byto to
stare $wicto manichejskie, zaadaptowane do potrzeb doktry-
ny kataréw, zwane tez “Swigtem stotu”. Nie wiadomo do-
kfadnie, jaka rol¢ odgrywaly w nim ciafa niebieskie - storice,
ksi¢zyc 1 gwiazdy. Dokladny przebieg tego $wigta nie jest
znany.

Tto rozwoju religii
katarow

Okres najwickszego rozkwitu kataryzmu na pid. Francji zbiegt
si¢ z rozkwitem cywilizacji okcytariskiej. Okeytania jest na-
zwq krainy obejmujacej Langwedocje i Prowansj¢. Niejed-
nokrotnie nazwy te wyst¢puja przemiennie, Jeszcze w staro-
zytnoscl tereny te byly obiektem kolonizacji fenickiej i grec-
kiej, a potem 1ntensywnej romanizacji. Potozenie nad Mo-
rzem Srédziemnym pomiedzy Phw. Iberyjskim na zachodzie a
Piw. Apeniniskim na skrzyzowaniu szlakow handlowych do-
datkowo utatwiato wymiane handlowa. Utrzymywano roz-
budowane kontakty, z wieloma krajami basenu Morza $réd-
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stami-pafistwami wioskimi, arabska ludno$cia Andaluzji 1
Katalonii. Dochodzita do tego odre¢bnosé jezykowa pid. Fran-
¢ji, gdzie powszechnie uzywany byt jezyk okcytariski, w ktd-
rym powstawaty utwory trubaduréw, bardzo si¢ rozniacy od
Jezyka Frangji ptn.. W skiad Okcytanii wehodzily: Gérna
Langwedocja, Armaniac, Agenais, Quercy, Rouergue, Ge-
vaudan, Comtat-Venaissin, Vivarais, Prowansja, czyli ok. 1

obecnych departament6w Frangji. Okcytanig wladali hra-
biowie Tuluzy, z linii Rajmunddw, zas ich wasalami byli wi-
cehrabiowie: Carcassonne, B ziers, Albi, Raz sz rodu Tren-
cavel, Relacje pomiedzy hrabiami Tuluzy aich wasalami byly
bardzo rézne, nigdy nie bylo to éciste podporzadkowanic.
Tak jak w catej 6wezesnej Europie, pomigdzy feudatami do-
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chodzito do konfliktéw: Utrudnifo to pézniej wspolne wysta-
pienie przeciwko armii krzyzowedw pod wodza de Montfor-
fa.

Tuluza byla po Wenecji i Rzymie trzecim wielkim mia-
stem Europy. Rzady w ni¢j i innych miastach Langwedocji
sprawowali wybierani konsulowie badz kapitulowie, za$ po-
fozenie na przecigciu szlakow handlowych zapewnialy mia-
stom dostatek i wigkszg niz gdzie indziej stabilnosé. Duza
role w rozwoju religii kataréw miat handel suknem, jaki do-
konywat si¢ pomigdzy Langwedocjq i Whochami. Kupey nie-
jednokrotnie obok sukna przewozili tez pisma albo opowie-
§ci 0 nowej wierze, ponadto przez Wlochy docierali w ten
sposdb emisariusze dualistycznego Kosciofa Bosniackiego.
Ciekawym zjawiskiem w Langwedocji, byli wyst¢pujacy na
dworach wedrowni §piewacy 1 poeci zwani trubadurami.

Instytucja trubaduréw pelnita dos¢ wazng rolg w spote-
czenstwie owczesnej Okceytanii. Obok pisania piesni, zaba-
wiania gosci na dworach i podezas zabaw, trubadurzy petnili
niejednokrotnie rol¢ kronikarzy, rozjemcow w sporach, roz-
powszechniali tez wiarg katarow. Wywodzili si¢ ze wszyst-
kich warstw spotecznych - obok rycerzy czy ksigzat byli wéréd
nich takze mieszczanie 1 duchowni. Kultura kwitnaca na
dworze Rajmunddw, hrabiéw Tuluzy oraz bliskos$¢ woskich
miast stanowify dodatkowy bodziec rozwoju tej swoistej gru-
py. Trubadurzy glosili bardzo w pewnym okresie popularng
ide¢ “paratagne”. Termin ten zawiera w sobie takie cechy
jak: honor, réwnos¢, prawos¢, zrzeczenie si¢ praw silniejsze-
go wobec wszystkich. W dobie wojen feudalnych, ktérych
nie sttumit ruch krucjat do Ziemi Swigtej, i odnowa duchowa
jak mialy rozpoczac, bylo to co$ nowego i niespotykanego,
cho¢ jak wiadomo idee “pokoju Bozego” pojawiaja si¢ w
pismiennictwic i mysli tego okresu.

Wojna religijna we Frangji
1210-1315

Przyczyny ostatecznej krwawej rozprawy z kataryzmem moz-
na podzieli¢ z grubsza na posrednie i bezposrednie. Na po-
czatku wypada powiedzie¢ co§ wigeej, o tych pierwszych,
czyli o sytuacji, jaka zapanowata na ziemiach dzisiejszej pid.
Francji w XILi XIIT w. Langwedocja rzadzifa rodzina Raj-
mundéw z Tuluzy. Podlegali im panowie na zamkach Ter-
mes, Cabaret, Minerve, Mirepoix i Saissac, ktére potem ode-
graja znaczacy rolg w toczacej si¢ wojnie. Langwedocja za-
chowywala duza niezaleznos¢; hrabiowie Tuluzy raz powoly-
wali si¢ na swoja zaleznos¢ od Aragonii czyli Hiszpanii, raz
na kréla Francji, co nie przeszkadzalo im sprzymierzac sig
przeciwko niemu z krélem Anglii Henrykiem III. Bogate
miasta potudnia i ziemie tamtejszych feudatéw, od dawna
interesowaly wielmoz6w z péinocy, zas niezalezno$¢ hrabiéw
Tuluzy pozostawata soly w oku kréléw Francji. Potrzebny
byl tylko pretekst. Dostarczyta go sytuacja religijna w Okcy-
tanii. Rozbudowujace si¢ struktury nowej religii i jej kontak-
ty z grupami z Wioch i Batkandw zaskoczyly Koscidl. To nie
byli rozdrobnieni heretycy z miast ptn. Niemiec czy Franc,
ale kokcioh katarski z organizacjq swoistych diecezjii paratlli.
Kosciot katolicki czy jak go wtedy okreglano Rzymski nic
spotkat si¢ dotad z tak rozbudowang liczebnie i organizacyj-
nic herezjg.

quicro Synod w Tuluzie, a dokladnie jego ITT Kanon,
okreslit kto tak naprawde jest heretykiem. Byli to przede
wszystkim wszyscy ci, ktorzy podszywajac si¢ pod zakonni-
kéw (religionis specium simulantes) odrzucaja sakramenty:

Py F ; R
Bucharystii, chrztu dzieci, kaplafistwa i matzenstwa oraz réz-
ne postanowienia Kosciofa. Ludzie ci jezeli nie wyraza skru-
chy i pozostawac beda w bledzie zostaja wytaczeni z Kosciota
i winni by¢ przekazani w rece wladz $wieckich. Juz weedy
m.in. dzigki listowi czlonka zakonu premonstratensow, Ere-
wina ze Steinfeldu do Sw. Bernarda z Clairvaux mozna do-
wiedziec si¢, ze dysputy religijno-filozoficzne mi¢dzy katoli-
kami a katarami byly bardzo trudne. W 1176 w Lombes
odbyla si¢ jedna z takich dyskusji pomigdzy chrzescijanami i
katarami.

List z 1145 roku duchownych diecezji w Liege w Walonii,
do papieza Lucjana I wspomina, ze nawet tam, czyli do¢
daleko od langwedockich o$rodkéw, kataryzm posiada roz-
budowang strukture podobng do koscielnej. Zadna inna gru-
pa wg autor6w listu nie posiadata podziatu na stuchaczy, wie-
rzacych i chrzescijan i zdaniem dzisiejszych badaczy moze
chodzi¢ wasnie o kataréw. ’

Jeszcze wezesnicj, bo w 1147 roku Sw. Bernard z Cla-
irvaux, tworca reguly zakonu Templariuszy i zatozyciel zako-
nu cysterséw prébuje nawracac kataréw na chrzescijanstwo.
Stwierdziwszy, Ze z obyczajow sa najprzykiadniejszymi chrze-
$cijanami rezygnuje w koncu, zauwazajac ze jego oddziaty-
wania nie odnosza zadnego skutku. Bernard uwazal, ze nale-
zy heretykow nawracaé, przekonywac, sklania¢ do porzuce-
nia bigdéw i powrotu na fono Kosciofa. Jesli jednak okazq
upér i powyzsze Srodki okazg si¢ nieskuteczne, nalezy ich
wylqczy¢ ze wspdlnoty wiernych, aby nie mogli glosi¢ swoich
nauk w Kosciele, i przekazywac celem ukarania wiadzom
éwieckim. Weedy to pojawia si¢ réwnolegle poglad, ze od-
stgpstwo od wiary, jest wystapieniem przeciwko porzadkowi
spofecznemu, ktéry gwarantowa¢ moze tylko jedna religia
panujaca. Zaczgto uwazac, ze wiadca i jego namiestnicy, oraz
cata podlegta im hierarchia wladzy, zobowigzani s3 Scigac 1
kara¢ takich odstepcow. Pojawiaja si¢ nawet glosy uznajjce
masowe przypadki herezji, za mogace $ciagna¢ gniew Boga
na osobg panujacego jak i na kraj.
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szybko, ze wierzenia katar6w s3 bardzo odlegte od Katolic-
kich, religia ta ma wiasne praktyki religijne i ascetyczne, wjej
obrebie tworzy si¢ powoli hierarchia calkowicie rézna od
katolickicj. Najgorsze w tym wszystkim bylo to, ze ducho-
wienistwo Katolickie, - zaréwno nizsze jak wyzsze, wydawato
sie zupeknic nie dostrzegaé postepu herezj, zas sposob zycia
wielu ksi¢zy i biskupéw wrecz odstreezal od nauk Koécno‘la:

W 1167 roku korzystajac z duzej swobody w gloszeniu i
wyznawaniu swojej religii, katarzy zwoluja sobdr do St. Felix
de Caraman koo Tuluzy. Soborowi przewodzi przedstawi-
ciel bogomitéw z Trigundum w Bogni, - Nikita badZ Nicetas.
Ekspansja katar6w obejmowala juz wtedy nie tylko Langwe-
docje i Prowansje, ale réwnicz pin. Wiochy, nic méwiac o




terenach dzisiejszych Batkanow: Oprocz kataryzmu rozwija-
ly sig¢ rownolegle ruchy waldensow i cala masa lpknll}}'ch
grup pmpolquc_\fch badz pm_vrér do cwnngt_:llcznc] pro.slog'
i ubdstwa w Zyciu, badz w sferze duchowej cos Innego niz
chrzescijanstwo. : J

apicz Innocenty [1I postanowit rozpoczat walke z hclrc_-
7ja od sprowadzenia z zewnatrz sklutcczm.clszycll k:m_)odzwl,
kerzy nie byli tak zepsuci i zeswiccczenl jak kapani z tere-
n6w potudnia Francji. W dokumentach 111 Soboru Lateran-
skiego ktéry obradowat wiosna 1179 roku, zaproponowano
dos¢ radykalny $rodek przeciwko pladze rp;bopuk_ow nadro-
gach, - dziatania zbrojne, ktore ]cdu‘oc_zcsmc rozciggnigto na
heretykéw. W ten sposob pojawita si¢ idea zbrojnego zatrzy-
mania rozszerzajacej si¢ plagi herezji. W 1199 rokuwyslano
na te tereny misje cysterséw, w 1203 roku legatem papieskim
mianowano Piotra de Castelnau, rok pézniej dodano mu do
pomocy samego opata Citeaux, Arnolda Amaury. W grudniu
1205 roku do pomocy ludziom papieza przybyli biskup Osmy
- Dydak i jego przeor Dominik de Guzman. Oni rowniez
widzieli ze tylko ubdstwo i zycie blizsze nakazom Ewangelii,
do czego jednak trudno byto naklonic kaptanéw, moze spo-
wodowac spadek popularnosci kataryzmu i powrot przynaj-
mniej czedci ludzi do Kosciota. Wydawalo si¢ ze Rajmund z
Tuluzy, jest gotéw wyrzec si¢ sympatii dla katar6w i ich na-
uki, w koricu jednak Piotr de Castelnau ekskomunikowat go.
Po powrocie z kolejnego spotkania z Rajmundem, i zakon-
czonych niepowodzeniem, prébach nakionienia go do po-
wrotu do Kosciola, 15 stycznia 1208 roku de Castelnau zo-
staje zamordowany, Na wies¢ o tym Innocenty IIT oglasza
krucjatg przeciwko innowiercom. Rozpoczyna si¢ krwawa
wojna, bowiem rycerze z péinocy, bardziej od krzewienia
wiary zainteresowani s3 majatkami panéw z potudnia.. Obok
Rajmunda z Tuluzy czy Rajmunda Rogera z Foix ktorzy
sprzyjali katarom, byt np. Ramon de Perella, ktéry sam byl
heretykiem. Niektdre z miast nie tylko sprzyjaly katarom ale
jak w przypadku: Fanjeaux, Beziers, Duns, Laurac, zamiesz-
kane byly przez ludnos¢ wyznajaca kataryzm. Podczas walk,
ktére rozpoczety si¢ wiosng 1208 roku, nikt nie dochodzit
przynaleznosci wyznaniowej mieszkaficow podbijanych tere-
now. 22 lipca ma miejsce stynnarzez B ziers, podczas kto-
rej zgingto ok. 7000 mieszkaricéw, a miasto spalono. Wedtug
niezbyt przychylnego krzyzowcom niemieckiego kronikarza
Cacsariusaz Heisterbach, opata Citeaux Arnolda Amaury’ego
zapytano, jak odrézni¢ chrzedcijan od heretykow. “Zabijajcie
wszystkich, Bog i tak rozpozna swoich...”- miat odpowie-
dzie¢ opat. Nie wiadomo, czy takie sfowa wowczas padty, by¢
moze opat nigdy ich nie wypowiedziat, ale dobrze oddaja
atmosferg tej wojny. W lipeu 1210 roku po zdobyciu zamku
Minerve, pomimo obietnicy darowania zycia obroficom woj-
ska de Montforta dokonaly rzezi mieszkaricéw, bez zadnej
?ngycji. ze str_ony'lcgalta. Wielkim nieszczesciem tej wojny
Oylo to, z¢ wspierajacy katarow, czy wyznajacy wreez herezje
moznowladcy, nie potrafili si¢ zjednoczy¢ przeciwko panom
z pblnocy._ Korzystajac z tego braku jednomyslnosci wsréd
okeytafiskich feudatéw, wojska rycerzy z pétnocy, zajely ko-
lejno: Limoux, Montreal, Castres, Minerve, Carcassonne,
Termes. Krétkotrwaly sojusz ke6la Aragonii Piotra, Rajmun-
daz Tuluzy, Rajmunda Rogera z Foix i hrabiego Comminges
zakoficzyt si¢ klgskq pod Muret, zadang przez wojska Szy-
mona de Montfort. Obok dziatar zbrojnych Kosciét posta-
nowil rowniez ustali¢ obowigzujacy wykladnie wiary, nie tyl-
ko w sporach z katarami, ale réwniez z waldensami | innymi
ruchami heretyckimi. W tym celu zwotano w 1215 roku ko-
lejny Sobor Lateraniski, W soborowej konstytucji zawarto

takic elementy antyheretyckie, jak wyklad teologii doryczqcy

znaczenia sakramentéw w Kosciele Katolickim, zaakcento-

wano przynaleznos¢ do Kosciola jako warunek zbawienia,
utwierdzono tez dogmat Tréjcy Swigte). Kanon I11 “Excom-
municamus” nakladal na podejrzanych obowiazek oczyss-
czenia z zarzutéw herezji; w przypadku oporu w gre weho-
dzita ekskomunika. Swieccy przedstawiciele whadz w myg|
rozpowszechnionego wtc_-dy pnglqdu, 7e w]adm Swiecka jést
przedtuzeniem koscielnej, micli skfadac przysiege obietnicy,
wykorzenienia herezji. By pozbawi¢ moznowladcow wspie-
rajacych herezjg, popn;‘cia ic'h \\-'iasn},fch_ pqddanych, Wprowa-
dzono klauzule rozwigzania przysiegi wiernoéci wobec se-
niora, w przypadku jego odstgpstwa od wiary. Zaktadano
szereg sankcji wobec .o|broﬁc(?wi prlotck_tor_f’)w herezji, m.in,:
pozbawienie praw publicznych, pozbawienie prawa do §wiad-
czenia, testowania, dziedziczenia, zakaz petnienia funkeji se-
dziego, adwokata, notariusza. Osobom $wieckim zabronio-

no gloszenia kazar, zakazano poruszania kwestii wiary i teo-

logii. Nowg formg kontroli wiernych staf si¢ obowiazek do-

rocznej spowiedzi wiclkanocnej kazdego katolika we wiasnej

parafii.

W 1215 roku zostaje zdobyta Tuluza - “katarski Rzym”,
ale juz 13 IX 1217 roku w miescie wybucha bunt przeciwko
najezdZcom z péinocy. Na ulicach miast powstajg barykady, a
opor przeciwko najezdZzcom o innej kulturze i jezyku jest tak
silny, ze rycerze z péinocy musz si¢ wycofac z miasta. Rzy-
mowi zalezy na powrocic do Kosciola Rajmunda z Tuluzy i
jego rycerzy, bo jako najlepiej znajacy potudnie, nieraz oddali
nieocenione ustugi w czasie krucjat do Ziemi Swigtej. Pogo-
dzeni z Rzymem na soborze w Lateranie, moznowtadey z
potudnia powracajg zatem do zniszczonego kraju. Ludnog¢
Marsylii entuzjastycznie wita powracajacego Rajmunda VII.
Kiedy wojska krzyzowc6w ponownie oblegaja miasto, 25 VI
1218 roku pod murami, od kamienia z katapulty wycelowa-
neji obstugiwanej przez kobiete ginie Szymon de Montfort.
Do Tuluzy wraca Rajmund VII. Po $mierci Szymona de
Montfort, jego stronnicy i nowy papiez Honoriusz III, po-
stanawiaja sprawg wykorzenienia herezji przekaza¢ nowemu
krélowi Francji Ludwikowi VIIT. W maju 1226 roku dziafa-
nia wojenne zostaja wznowione - gtownie z inicjatywy Blanki
Kastylijskiej i Ludwika VIII, ktéry wkrétce umiera. W kwiet-
niu 1229 r. w Meux zostaje zawarty traktat regulujacy pod-
danie Prowansji wladzy krolow francuskich, pomigdzy Raj-
mundem VII hrabia Tuluzy a nowym krélem —mtodym Lu-
dwikiem IX i jego matk regentka - Blankg Kastylijska.

Traktat zaklada, ze Rajmund VII musi:

- pozostac wierny krolow: i Kosciolowi 1 oczyscic swoj kraj z
herezji

- placi¢ dwie marki srebra kazdemu, kto poprzez donos czy w
inny spos6b umozliwi ujecie heretyka

- czuwa nad pokojem w swoich wiosciach, przeganiac wio-
czggow, a tym, ktorzy s3 podejrzani o zwiazki z heretykami
nie powierza¢ zadnego stanowiska, pracy ani tytufu

- zwrocié Kodciotowi wszystkie dobra, jakie posiadal przed
krucjata i zaplaci¢ mu odszkodowanie w wysokosci 10000
marek srebra

- rozdac roznym bractwom sumg 20 000 marek  alt
- wziaé krzyz 1 i§¢ na pigcioletnig stuzbe do Ziemi Swigtej
(p6Znicj zostanie zwolniony z tego zobowigzania)

- traktowa przychylnie wszystkich, ktérzy zaciagneli si¢ do
krzyzowcow ‘

- swq corke wydaé za maz za brata Ludwika IX Alfonsa z
Poitiers (Rajmund nie mial meskiego potomka)

- zburzyé fortyfikacje Tuluzy i trzydziestu innych zamkow
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- odstapi¢ krélowi wigkszos¢ zamkéw, kiorych fortyfikacje
nie zostaly zburzone.

W konicowych punktach traktat z Meux okrelit nowe
granice Tuluzy, ograniczajac je do okoto jednej trzeciej po-
wierzchni dawnego hrabstwa.

Po podpisaniu tych zobowiazan Rajmund VII otrzymal
publiczne rozgrzeszenie na schodach katedry Notre Dame w

2,

W Tuluzie Romain de Saint-Ange zwotuje synod. Zosta-
je na nim spisanych 45 artykul6w okreslajacych sposb wy-
szukiwania, sadzenia i karania herezji. Kilka lat pozniej du-
chowienistwo zwolniono z obowiazku $cigania heretykow, a
zadaniem tym mieli odtad zajmowac si¢ bracia dominikanie z
zakonu kaznodziejskiego. Byli oni niezalezni od miejscowych
uktadéw, nie podlegali wielmozom i biskupom, a bezposred-
nio Rzymowi i tylko papiez mégt zmienia¢ ich wyroki. W
1232 r. odby! si¢ ostatni synod katarski w Langwedocji, w
Monts gur, a jednoczesnie sprzyjajacy katarom Ramon de
Perella zgodzit sig by Monts  gur petnito dalej rolg centrum
kodciota katarskiego. W 1239 roku wicehrabia B~ ziers, Raj-
mund Trencavel i Rajmund z Tuluzy prébowali wywolaé
powstanie przeciwko wladzy kréla, ale wojska krélewskie
byly silniejsze. Po ich klgsce opér inkwizytorom i stronnikom
krola stawialy tylko dwa osrodki: Monts gur 1 hrabstwo
Fenouill  des na skraju Rousillonu. Kolejne powstanie ma
miejsce w 1241 roku: Rajmund z Tuluzy sprzymierza si¢ z
Hugonem z Lusignan, ksigciem Marche, wraz z krélem An-
glii Henrykiem III, przeciwko Ludwikowi Swigtemu krélo-
wi Francji. Korzystajac ze $mierci papieza i zawieszenia pro-
cesow o herezj¢ postanawia uderzy¢ na inkwizytoréw i po-
micié wielu przedstawicieli szlachty spalonych na stosach za
sprzyjanie czy wrgez wyznawanie kataryzmu, W 1242 r. w
Avignonet katarzy i ich zwolennicy dokonali napadu na in-
kwizytoréw , ale atak nie przynidst zadnych realnych korzy-
§ci, za$ przypomniat zamach na Piotra de Castelnau w 1208
r. 1 jeszeze bardziej rozsierdzit krola francuskiego. Wojska
Ludwika Swigtego rozbity bardzo szybko wojska ksi¢cia La
Marche; pod Taillebourg i Saintes 20 i 24 lipca 1242 roku
zostaje pokonany krél Anglii Henryk I11.

Rajmund kolejny raz udaje si¢ do Rzymu po zdjgcie eks-
komuniki i przebaczenie. Traktat w Lorris zobowiazywal
wszystkich poddanych Rajmunda do zlozenia przysi¢gi na
wiernos¢ krélowi Francji. Sam hrabia Tuluzy siebie i swoich
sprzymierzencow oraz poddanych powierzyt krélewskiemu
mitosierdziu. Zajecie Monts  gur zostaje powierzone sene-
szalowi kréla Hugonowi de Arcis. W maju 1243 roku rozpo-
czyna sie trwajace prawie rok oblgzenie najwazniejszego
o$rodka kataryzmu w Langwedocji. 16 I11 1244 r. ma miejsce
spalenie 110 Kataréw i upadek twierdzy. Skarbiec i biblioteka
-archiwum kataréw - przestaja istnie¢. W 1255 r. ma miejsce
oblezenie Queribus, ktdry wkrotce tak jak i potozony na
nadmorskicj skale Cabaret zostaje zdobyty. Wickszos¢ kata-
réw zbiegla do Lombardii, czes¢ osiedlifa si¢ w odludnych
czgsciach Pirenejow, wielu zgingto na stosie. W 1283 r. ma

micjsce spisek i powstanie przeciwko dominikanom w Car-
cassonne, w 1295 roku podczas kolejnego powstania zostaje
spladrowany klasztor dominikanéw a w 1300 ma micjsce
proces w Albi podczas ktérego 29 wysoko postawionych
mieszczan skazano na wigzienie. Krotki okres odrodzenia
Kataryzmu zwigzany jest z osoby diakona Piotra Authiera.
Jego napredce zorganizowana wspélnota w okolicach Saint
Barthelemy wprowadzita praktyke endury, ktéra doprowa-
dzila do przepisywania z ksiazki do ksiazki informacji, ze
katarzy byli sektg okrutna, aspoleczng i niebezpicczng. En-

dura byla to dobrowolnie prayjeta przez wierzacego glodéw-
kq majaca prowadzic az do Smierci. Wbrew temu co pisza
nicktorzy, diakon nie mgt jej natozy¢ komu cheial, a tylko
wierzacemu na jego wyrazne zadanie. Wigeej - w okresie
najwickszego rozkwitu kataryzmu o tej praktyce w ogdle sie
nie wspomina. Przypadki takiego traktowania szeregowych
wierzacych przez doskonatych na pewno bylyby podchwyco-
ne przez Kosciot a potem takze i Inkwizycje i wykorzystany
przeciwko katarom. Mozna przyjaé, ze endura byla praktyka
heretycka w obrebie kataryzmu i to tylko w sferze oddziaty-
wania diakona Piotra Authiera. Ani we wspélnotach skupio-
nych wokét Desenzano, ani Concorezzo we Whoszech nigdy
nie praktykowano i nic popierano czego$ podobnego. Grupa
skupiona wokét Authiera z czasem zaczgla topniec; wpraw-
dzie kontakty z wloskimi katarami nadal miaty miejsce, ale w
Langwedocji przesladowania i efekty wyniszczajacej wojny
dawaly o sobie zna¢ i wierzacych bylo coraz mniej. W 1307
roku, o heretykach wspomina si¢ w Beziers, Capestang, w
1320 roku garstka kataréw znajduje schronienie w Pirene-
jach. Filip Pickny tak jak z Templariuszami, tak réwniez i z
katarami rozprawia si¢ okrutnie i skutecznie. Okoto 1346
roku, kiedy to wybucha Wielka Zaraza, nikt juz nie pami¢ta
o0 Dobrych Ludziach, wierzacych czy katarach - ani w Lan-
gwedocji ani gdzie indziej.

Na zakoniczenie warto wspomnie¢ 0 Wloszech. Tam sytu-
acja byla inna, bo kataryzm nigdy nic przyciagnat do sicbie
szlachty i moznowtadcow. Pozbawione w ten sposob silniej-
szego wsparcia materialnego, koécioy katarskie we Wioszech,
nie mogly dlugo opiera¢ si¢, dzialaniom katolickich misjona-
rzy, ze zgromadzen dominikan6w i franciszkanow, Represje
nie byly tam tak silne, ale wiara sama niejako wygasta, gdy
zabrakto moznych protektoréw. Cz¢$¢ gmin polaczyta sig z
czasem z grupami waldensow i praktycznie ok. potowy XIV
w. -tak jak i na potudniu Francji - kataryzm we Wioszech
przestat istnicg.

Montsegur

W 1204 1. katarzy zwrocili si¢ do Ramona de Perella z prosbg
o odbudowanie budowli. Najprawdopodobniej juz wezesniej
istniata tam $wigtynia lub zamek.

Monts  gur jest to wapienne wzgorze o dl. 1 kmiszero-
kosci od 3 do 500 metréw. Wzgdrze to jest nachylone ku
wschodowi, za$ jego najlagodniejsza poludniowa cz¢$¢ do-
chodzi do miejsca, gdzie od budowli dzieli je 150 m. Na
wzg.6rzu wznosi si¢ co$ w rodzaju pigciobocznej kamiennej
skrzyni, z malg wieza obok. Nie jest to zamek w $cistym
znaczeniu tego stowa. Nie posiada bowiem wiez, krenelaza
czyli znanych powszechnie zgbéw wieniczacych mur, czy ja-
kichkolwiek innych element6éw obronnych. Z racji zoriento-




wania wzgledem sforica, budowla zastuguje raczej na miano
éwiatyni, choé nie bardzo wiadomo jakim obrzedom mi ataby
stuzy¢. Znajdujace si¢ w niej otwory 53 dokfadnie zoriento-
wane na storice w dniu jego wiosennego przesilenia. Ma to
by¢ moie zwiqzek 2 katarskim $wigtem Bema, o ktorym wspo-
minatem wyzej, obchodzonym wiasnie na wiosng. Przed 1204
rokiem budowla znajdowala si¢ w ruinie. Po1204 1. stafa si¢
centralnym ofrodkiem kataryzmu - zgromadzono tu skarbee
Katarskich kociotéw z calej Okeytanii oraz $wigte pisma.
Przez prawic trzydziesci lat Guilhabert z Castres odwiedzal
Monts guri glosit kazania. Bywali tam tez inni kaznodm‘c]c
i biskupi katarscy, jak Roger de la Motta i Bertrand d’en

Martii. .
Oblezenie rozpoczelo sig wmaju 1243 .. Armia krzyzow-

cow dowodzit Hugo de Arcis. Obok uciekinieréw 1 sympaty-
kéw kataryzmu szukajacych schronienia przed krzyzowcami
w budowli znalezli schronienic liczni diakoni katarscy: Raj-
mund Agulher, Piotr de Saint Martin, Bertrand d’en Martii,
Amiel Aicart. Garnizon stanowilo 15 rycerzy pod wodza Pio-
tra Rogera z Mirepoix, liczni giermkowie i najemnicy oraz
ponad setka zawodowych zotnierzy. Cz¢$¢ rycerzy schronila
si¢ w twierdzy wraz z rodzinami, Wraz z Ramonem de Perella
przebywato tam ok. 500 oséb. Swigtynia otoczona byta licz-
nymi szalasami i przybudéwkami i w pewnej cz¢éci dodatko-
wo drewniang palisadg. Tam, gdzie uksztaltowanie terenu
pozwalalo na podejscie do twierdzy, odbyto si¢ kilka star¢
ktére nie mialy rozstrzygajacego charakteru. Oblezenie utrud-
nialy liczne wawozy i stromizny. Dzi¢ki lukom w pierscieniu
wojsk Hugona de Arcis katarzy prawie przez caly czas utrzy-
mywali kontakt ze wspétwyznawcami z Wloch. Oblezenie
trwaloby jeszcze diugo, gdyby nie podstep jaki zastosowali
oblegajacy. Po mozolnej catonocnej wspinaczce udato im sig
dotrze¢ do bastionu - niewiclkiej niskiej wiezy po wschodniej
stronie twierdzy. Po jej opanowaniu biskup Albi Durand,
znany budowniczy machin miotajacych, zainstalowat na niej
mala baliste i zaczat bombardowaé mur twierdzy, odlegly o
zaledwie 80 metréw. Przebywajacy w Monts  gur budowni-
czy katedr Bertrand La Beccalaria z Capdenac, réwniez spe-
cjalista od budowy machin obl¢zniczych, niewiele mégl zdzia-
fa¢. Préby zbrojnego odzyskania wiezy nie powiodly si¢, po-
dobnic jak podjeta préba sciagnigcia positkéw spoza twier-
dzy. W tej sytuacji Piotr-Roger z Mirepoix i Ramon de Perel-
lazgodzili si¢ poddac twierdze.

1 marca rozpoczgto pertraktacje. Ci, ktérzy nie wyrzekli
si¢ kataryzmu micli by¢ skazani na stos. Pozostali mieli odzy-
ska¢ wolnos¢, pod warunkiem szczerej spowiedzi ze swoich
bledéw. Zotnierze mieli odejéé wolno wraz z bronia i tabora-
mi. 14 marca w dziefi wiosennego zréwnania dnia z noca,
zgromadzeni w twierdzy odprawili uroczystosci z okazji swicta
Bema, o kerym niestety brak blizszych informacji. Wiek-
szos¢ wierzacych i doskonatych nie wyrzekta si¢ swojej wiary.
16 I11 1244 r na stoku géry wzniesiono drewniang wieze i
spalono w niej 110 kataréw, Wsréd nich byli m.in. Bertrand
d’en Martii - katarski biskup, nastepca Guilhabert’a z Ca-
stres, Esklarmonda de Perella - cérka Ramona de Perella,
pana na Monts gur, jej matka Corba de Perella oraz inni.
Piotr-Rogerz Mirepoix, dowédca garnizonu w podziemiach
twicrdzy ukryl kilku doskonatych. Dwa dni po spaleniu swo-
ich wspohwyznawcow, czterech doskonalych ukrytych przez
Ramona de Perella ,zeszto po linie z 300 m, urwiska, wynio-
sto z twierdzy pisma, troche kosztownogci, by¢ moze jakies
wazne i drogocenne Sﬂrzqry liturgiczne. Poczatkowo skarb
ten ukryto w pieczarach w Usson, péZniej przekazywany co-
raz dalej z uwagi na depczaca po pigtach inkwizycje zaginat.

Po okresie Inkwizycji prazyszla Wielka Zaraza, pézniej zag
walki migdzy Francja i Katalonia, ktore spustoszyly i dodat-
kowo wyludnily te ziemie. O katarach 1 ich skarbic zapo-
mniano az do XIX w,, kiedy to na fali zainteresowania magis,
ezoteryzmem i w ogole Sredniowieczem zaczgto odwiedzaé
pustkowic wokdt Monts — gur. Zainteresowanie ich dziejami

zaowocowato otwarciem w Carcassonne Narodowego Ogrod-

ka Badan nad Kataryzmem. Na uwage zastuguje umieszeze-

nie w poemacie Wolframa z Eschenbach pt. “Parcifal” zamky

“Muntselvesche” czyli Montsalvat co jest warjantem nazwy
Monts  gur, jako miejsca przechowywania Swigtego Gra-
ala. Legendy z tym zwigzane i spore luki w wiedzy na temat
kataryzmu zaowocowaly najbardziej dziwnymi teoriami. W
latach 30-tych XX w. na tereny wokét Monts  gur przybyt
miody niemiecki naukowiec Otto Rahn, kt6ry prowadzit tam
studia nad kataryzmem. Juz po wkroczeniu wojsk niemiec-
kich do Francji w czerwcu 1940 roku tereny te znalazly sie w
kregu zainteresowan organizacji “Deutsches Ahrenerbe” i
“Weisthor”. Obydwic te organizacje szukaly elementéw, ktére
moglyby poméc w zbudowaniu mistyki i swoistej religii SS, a
ponadto badaty wszelkie dawne podania i przekazy, mogace
by¢ przydatnymi w stworzeniu lub odnalezieniu kolejnej cu-
downej broni -“Wunderwaffe” .

Powyzszy tekst powstal jako rozwiniccie wyktadu, ktéry wy-
glositem w lutym 2000 r. podczas jednego z wtorkowych
spotkaii w Lubelskim Klubie Fantastyki Syriusz, jako swego
rodzaju drugg czes¢ cyklu o gnozie i gnostycyZmie, jaki przy-
gotowat kol. Tomasz Winiarczyk - prezes klubu. y

Moje zainteresowania kataryzmem zostaly zapoczatko-
wane przez fragmenty ksiazki panéw: Michaela Baigenta,
Richarda Leihga i Henry’ego Lincolna pt. “Swigta Krew,
Swigty Graal” drukowane we fragmentach w polskiej prasie
w1984 r.

Do tych watkéw moglem wrdci¢ dopiero po zmianach w
latach 1989-1990, kiedy zacz¢to w Polsce drukowaé prace
historykow na ten temat, I tak przebrnatem przez: “Srednio-
wieczny Manicheizm” Stevena Runciman’a, “Albigensi i
Katarzy” Ferdynada Niel’a, no i wymienione weze$niej dzie-
fo “Swigta Krew, Swigty Graal”, ktére pomogly mi przygo-
towac ten tekst. Zainteresowata mnie bardzo mato znana
cz¢$¢ historii Francji dziejaca si¢ na jej potudniu, ktérej po-
swigca si¢ tylko jedng linijk¢ w szkolnych podrecznikach hi-
storii. Nie moglem wyjs¢ ze zdumienia, ze w chrzescijanskiej
na wskro$ Europie, i to w jej zachodniej czgéci pojawia sig
religia zupetnie inna, ktora dla wielu staje si¢ bardziej atrak-
cyjna niz katolicyzm.

Zainteresowanych odsytam do prac wspomnianych po-
wyzej, zachecajac do samodzielnych poszukiwan. O calej masie
artykutéw nie wspominam, bo niedtugo znajdziemy kataréw
w jednym worku z templariuszami, Atlantyda, Eskimosamii
UFO. Smieci w Internecie przybywa...

Wracajac na koniec do religii “czystych”. Samo wyznanie
wiary kataréw z Florencji brzmi jak wprowadzenie do cieka-
wej przygody, moze zatem moje dywagacje co$ mifosnikom
fantasy 1 RPG podsung.

Marcin Wacifski

Przypisy:
! Katechizm Kosciota Katolickiego Pallotinum 1994, s 195; 88
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ojna, a wojna domowa w szczegélnosci rzad

ko przynosi walczacym cokolwick poza

ogromem zniszczen. Nic jednak nie moze
trwac wiecznie, nawet ludzka nienawis¢. Nie dziwi wigc, ze
dwiescie lat po tym, jak nagla $mier¢ cesarza Manfreda Ska-
wenobojcy stata si¢ iskra, ktdra zapalita cate Imperium pto-
mieniem bezwzglednej wojny domowej sktéceni elektorzy
poczeli myslec o pokoju.

W czasic Wieku Wojen, handel pomigdzy prowincjami
niemal zamarl. Zaden z licznych, stabych cesarzy, nie byt w
stanie zapewni¢ paristwu chocby odrobiny stabilnosci. Jed-
no$¢ budowana na sezonowych, okazjonalnych sojuszach nie
dawala szans na zabliZnienie si¢ ran jatrzacych kraj, nie wspo-
minajac juz o rozwoju. Z czasem jednak prazyczyny diugo-
trwalej wojny niemal zaginely w pamicci zyjacych. Dla no-
\':*ych pokolen przestata by¢ niczym ponad bezlitosna, obo-
sieczny maching zniszczenia. W dwiedcie lat po rozpoczgciu
wojennej zawieruchy skiéeone frakeje poczely delikatnic szu-
Ka¢ porozumienia, ktére pozwolito by pogodzi¢ sprzeczne
interesy i przynies¢ Imperium upragniony pokoj. Witedy tez
po raz pierwszy pojawita si¢ ku temu realna szansa...

Wojna rozpgtana przez Hjalmara Tyrana w 1152 roku
przez ponad dwiescie lat pozostala wierna swemu ojcu. Pod-
czas gdy Middenheimczycy, takoz wierni wizji swego wiel-
kiego przodka - Ericha Hafensteina, starali si¢ nie angazo-
waé :zbymio swych sitw narastajacy konflikt, a wladcy bardzo
wyniszczonego jeszcze przez pamigtng zarazg Reiklandu nie
b_ardm byli w stanie bra¢ w nim czynny udzial, to na pogra-
niczu Stirlandu i Talabecklandu wojna nie pozwalata o sobie
zapomnie¢, Talabecklandezycy trwali w swej nicustepliwe]
walce przeciw heretykom i buntownikom. Stirlandczycy fa-
natycznie walczyli by wypleni¢ $wiat z fanatycznego i rady-

Kalnego ulrykanizmu Swych potnocnych sasiadow. Co nie prze-
szkodzito im samym by¢ réwnie radykalnymii fanatycznymi
sigmarytami,
Niemal przez cate dwiescie lat Talabeckland pozostawal
strong dominujacy. Z jego ziem najezgscic) wywodzili si¢
kr6tko noszacy korone (bo o sprawowaniu wladzy w targa-

CZAS OGNIA,
CZAS WICHROW

cz¢sSC trzecia

Nadzieja,

ktora
mogla si¢ zisci¢

Marek Noga

nym wojng kraju nie mogto by¢ mowy) cesarze. Cesarze tacy
jak Dieder Szalony czy Beatrycze Okrutna samotnie walezyli
nicmal przeciw catemu otaczajacemu $wiatu i wychodzili z
tych pyrrusowych zmagan zwycigsko. Beatrycze przesza do
legend po tym jak obronita swe ziemie przed réwnoczesnym
atakiem ze strony niemal wszystkich sasiadow i to w stylu,
ktdry po wsze czasy zarezerwowal jej przydomek ,,Okrut-
na”.

Mimo niewatpliwych sukcesow niestrudzeni ksiazgta Ta-
labecklandu nie posungli si¢ znaczaco do przodu w realizacji
whasnych celéw. Nikt nie byt w stanie powaznie zagrozic
otoczonemu naturalnym, skalnym murem Talabheim, a ata-
kujacym armiom udalo si¢ podejs¢ pod bramy miasta jednie
trzy razy w czasic dwuwiccza. Nie zmienia to faktu, e w tym
czasie na terytorium wroga odnosili tylko kruche, nietrale
postepy. Jedynie ich nicustepliwos¢ i lojalnos¢ wzgledem mi-
sji pozostawionej przez Hjalmara podtrzymywata 1 podsycafa
ognie wojny, batalii nie do wygrania dla Ktdrejkolwick ze
stron. Nadzicje na pokoj dato wydarzenic, ktore zdawalo sig
— ostatecznie zakonczylo fanatyczng wojng Talabeckland-
czykow.

Srodkiem lata 1359, w 27 dniu po Nocy Tajemnicy na
polach Grassenfeld w pélnocnym Strilandzic dowodzona przez
hrabiego Heinricha von Sehrprima armia kraju Stiru stawifa
czola zwycieskiemu pochodowi ksigeia Wolmara von Unter-
mensch z Talabheim. Starcic to stalo si¢ ostateczng proba dla
niewatpliwego geniuszu taktycznego Wolmara. Geniuszu,
gdyz w czasic swego dlugicgo i knvawego panowania toczyt
wojny niemal z kazdym i nie stangfa na jego drodze armia
zdolna go zatrzymag, Ostateczna, gdyz bitwa ta skonczyta
sic $micrciq legendarnego Talabecklandzkiego dowddcy.
Ostatnia szarza ksiccia Wolmara, keory jak wiclokrotnie weze-
§nicj osobiscic prowadzit rOZStIZygajacy ;11-.;}'\ doborowego,
ciezkicgo rycerstwa jak wszystkic poprzednic zadecydowata
0 wyniku starcia, Tym razem jednak drogg do Zwycigstwa
zagrodzit 9 pulk picchoty Stirlandu. W owym czasic ta dzis
clitarna jednostka Stirladzkicj armii skladalassi¢ z¢ stabo prze-
szkolonych, Zle wyposazonych, lecz niemal fanatycznych Zol-




nierzy, Wytrwalosé Stirlandezyk6w niewiele jed nak by F?f’%
edyby koi jadacego na czele ataku ksigcia nie P“[_k”"ll S
niewytlumaczalny sposob, zrzucajac ]c:c‘d;r_cn wprost .I_’“fi, 1 ()}-\f
pqdzbnq nawalnice stali, jalkai byla szarza d_{’br"_”’_'_""-la cigzka
jazdy. Skutek byt okazal si¢ htfvf\' do przew ui_mm‘.al. s

Atak, ktory miat przelamac impas w czasic wml!l_lU ¢ ’_‘"‘

otycznej rabaniny na polach Gmsscnrqld stracit swoj '“‘-PL"_-
Rycerze Wolmara, wyznajacy S\\‘Cg()}llt‘P()kO[lﬂl]l;g() \\'Udz_.l
niemal jak w boga stapajacego po ziemi Wraz 2 Jego odej-
$ciem coé stracili. Uswiadomili sobie, ze bez niego nie :.vygr:l-
ja tej bitwy ani zadnej inntj_. Wraz :lZCrS?UliCF*;IQ dowudC)"[\\-'
jaki$ przedziwny sposob znikla gdzies sifa niepokonanych,
Talabecklandzkich armii. e
W miarg jak wiesc o s’micrd \qudz:l_ zac_zn;_'h rozchodzi¢ 51}‘
po polu walki oddzialy TalabecklandczykOw zaprzestawaiy
atakéw i poczely si¢ wycofywac. Co najcickawsze, chwile po
fatalnej szarzy ksigzgcego rycerstwa walczace nalewym skrzy-
dle Stirlandezykow wojska Wielkiego Teogonisty Haakona
IV poszly w rozsypke. Dowodzacy armig btlf‘!ﬂndll hrabia
Heinrich von Sehrprim zauwazywszy sposobnosc flgrychmmst
wprowadzit do walki ostatnie rezerwy. Biernosc 1 marazm,
ktére nagle opanowaly Talabecklandzkich oficer6w pozwo-
lity mu przegrupowaé wyczerpang armi¢. W nadwatlone sify
Stirladczykdw wstapit nowy duch. Armia, idaca w 1‘()25)'plkq
jeszcze chwilg wezesniej, ruszyla do kontrataku spychajac
zdezorientowane oddzialy Talabeckladczykow. Nieztomne
Wilki Talabecku nie zapomnialy jednak jak si¢ walczy i z
kazd chwilg poczucie bezsilnosci 1 straty w zotnierskich ser-
cach przemienialo si¢ we wécieklod¢ i rzadze zemsty, W owe;
chwili na polu bitwy nikr nie kontrolowal juz niczego, pozo-
stalo jedynie zabijanie. Obie armie skoczyly sobie do gardet
przemieniajac bitwg pod Grassenfeld w najbardziej krwawa
bitwg w historii Imperium.
Walki przerwat dopiero zmrok, cho¢ do p6zna w noc na
pobojowisku trwaly potyczki zblakanych niedobitkéw roz-
bitych oddzialéw i dobijanic rannych. Rano feldmarszalek
Enwin von Schielkenkrieg, ktory po smierci ksigcia Wolmara
objat komendg na resztkami Talabecklandzkiej armii po pod-
liczeniu strat natychmiast wydal rozkaz do odwrotu. Gléw-
nodowodzjcy armia Stirlandu, hrabia Heinrich von Sehr-
prim nie miaf ani sit, ani chgci by go Scigaé.

Niepokonang armi¢ Talabecku pokonal wlasny dowddca,

cho¢ nicktérzy powiadaja, ze winien jest przypadek lub zlo-
Sliwy los. Czasem czlowick Zyje po to by jedng pomytkq prze-
kreglic to co przez wicle lat budowal. Wolmar, geniusz i ulu-
bieniec wojny zostat zlodliwic oszukany przez swoja pania.
Pania, ktéra nigdy wezesniej nie odmawiata mu swych wzgle-
dow:
_ Wraz z¢ $miercig Wielkiego Ksi¢cia Wolmara zakorczyl
si¢ pewien etap w historii Imperium. Jednakze, Jak pokazaty
wyclar_zcma péznicjszych lat zmiany kolei losu nie nadchodza
naglei czgsto drwig sobic z ludzi dzielacych historie na okre-
sy 1 eppki.ISzybko okazalo si¢ jak bardzo omylili si¢ WSZYScy
NAIWNIE WILrzacy, Ze wraz ze Smierciq ksigcia Wolmara niena-
Wis¢ mcustc;phwoéc’lTaEabcckiandczykéw wygasnie. Niemal
niewykonalne zadanie pozostawione przez Hjalmara Tyra-
na, misja ukarania b_untownik()w i Zjednoczenia Impcrium
pod bcrlun'pmwowuylch nastepeow Wielkiego Cesarza byfa
ideg zbyt wielka by $mier¢ jednego czlowieka wykorzenita jy
Z ]'llStOl’ll'l serc ludzi jej wiernych.

Tak si¢ bowiem ztozylo, z¢ jakkolwick ksigze Wolmar by
zywale gcpqq swych czaséw tow historii Imperium zdecydo-
wanie silniej odcisneta swe pietno jegojedyna cdrka— Ottil-
lavon Untermensch. W momencie émierci SWego ojca miala

8 Worhammer

S A

dopiero 19 i nikt nie \\:icrz;\'%, ze bedzie W stanie kontyny-
owa¢ polityke swego ojca. Teoretycznie, jako jedyna dzje-
dziczkai prcl‘cndcntkq do tronu nie powinna mie¢ wickszych
problem6w z przejeciem whadzy w od chk_éw rzadzonym
autokratycznie Talabecklandzie. W rzeczywistosci taki Sf)o-
sob spra(vou-'mlia wladzy z biegiem lat coraz mniej odpowia-
dat moznowladcom. Magnaci zarazem obawiali sie &) majae
w pamigci historie o prababee Ottilli, cesarzowe; Beatrycze
Okrutnej, lecz mieli tez nadziejg, ze mloda dziewczyna farwo
stanie si¢ marionetka w ich rekach. Pézniejsze wydarzenia
pokazaly, jak bardzo si¢ omyl‘ih:.

Szczegolne wybujale ambicje w tym wzgledzie mial gléw-
nodowodzacy armii Talabecklandu, Erwin von Schielken-
krieg. W pewnych qugac‘h powtarzano cichaczem historie
sugerujice, z¢ to whasnic feldmarszalek sprokurowat  wypa-
dek” ksiecia Wolmara na polach Grassenfeld podcinajac po-
preg ksiazgeego siodla. Powiadato sig, ze Erwin kochal woj-
ng, potrzebowal jej by zy¢. Nie cheial jej ani wygra¢ ani tym
bardziej przegra¢. By zapewni¢ jej wieczne trwanie musiat
zaja¢ miejsce ksiccia Wolmara, kt6ry byl gotowy t3 wojne
wygra¢. Prawdopodobnie nigdy nie uda si¢ jednoznacznie
wyjasni¢ tych oskarzen, cho¢ sposéb w jaki feldmarszatek
pozegnat si¢ z zyciem sugeruje, e kto§ wziaf sobie je do
serca. Nic uprzedzajmy jednak faktow.

Jeszcze jeden fakt spowodowal, ze malo kto traktowal
ksigzng Ottillg powaznie. Jest to pow6d bardziej prozaiczny
niz ktokolwick mégtby przypuszczaé. Rodowe nazwisko
Untermensch, ktére najprawdopodobniej nie byto nigdy uzyte
za czasow formowania si¢ pot¢gi rodu, najprawdopodobniej
powstalo na przestrzeni lat z pogardliwego przydomka. Przy-
woluje si¢ tu fakt, ze Stirlanczycy, jak 1 mieszkaficy reszty
sigmaryckich prowincji traktowali mieszkaficow Kraju Tala-
becku za wystannikéw piekiel, kogos gorszego niz ludzie,
Waznicjsze jednak bylo to, ze pierwsi ksigz¢ta Talabecklandu
byli ludZmi wyjatkowo niskimi. Wedtug kronik Beatrycze
Okrutna miafa tylko 150 cm wzrostu, jej syn Quintus 148
¢m, nastepny z rodu - Wolmar byl nicco wyzszy, liczyt 155
cm, lecz jego corka Ottilla, byla dostownie kruszynka —
wedtug Zrodet miata jedynic 140 cm wzrostu. Nic dziwnego,
ze na elektorskich spotkaniach nikt nic uwazal tej dziewezy-
ny jak powaznego polityka, co wkrotce miato skonczy¢ sig
tragicznic.

Jak naironi¢, zatozyciel rodu, Hjalmar Tyran byt cztowie-
kiem imponujacej postury i budowy. Nickt6rzy wnosza z tego,
ze przodkiem Untermenschéw by¢ nie mogl, co najwyiej
miat rogi. Jedna z legend wspomina nawet o przeklenstwic,
ktére miat na niego rzuci¢ Erich von Hafenstein w dziefi po
smicrci Manfreda Skawenobajcy. Graf Middenheim miat po-
wiedzie¢ ,, Zdrajco, ktéry pragnates zbudowaé swéj rod kosz-
tem knwi mej 1 mego ojca, powiadam ci — dzieci swych
ogladac nie bedzicsz”.

Dramatyczne wydarzenia na polach Grassenfeld nicco wy-
klarowaly sytuacje w Imperium. Powaznie gmatwajaca we-
wnetrzne stosunki ekspansja Talabecklandezykéw zostala
wstrzymana. Nikomu chyba nie wydawao si¢ by mlodziutka
Ottilla byta w stanic j3 kontynuowa¢ lub chociaz uzyskaé
pefng kontrol¢ na whasnymi ziemiami. Wszystkie ziemie Im-
perium, a zwlaszcza Stirland, na ktérego terytorium toczylo
si¢ najwiceej walk, potrzebowaly wytchnienia. W minionych
latach zagrozenia zewnetrzne daly o sobie zna¢. Orki ze zlych
ziem dwukrotnie sforsowaly przelecz Czarnego Ognia po-
wodujac dotkliwe zniszczenia w Averlandzie, z péinncnth
partiach Gér Krajica Swiata coraz §miclej poczynaly sobie
gobliny zapuszczajac sie w ghab rzadko zaludnionego Ostlan-
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du, 2 tajgi coraz czesciej wypuszezaly si¢ bandy zwierzoludzi,
aza Gorami Szarymi Bretonczycy uporawszy si¢ z wewnetrz-
nymi zagroZzeniami poczeli mysle¢ o ekspansji. Wickszosci
wladeow przed oczyma stanglo widmo wojny na dwa fronty,
wojny ktérej nie sposob wygrac, nie bedac Talabecklandczy-
kami. Oni jednak nie sq normalnymi ludzmi.

Jeszeze jesieniy 1259 roku zdecydowano, ze paiistwu po-
trzebny jest pokoj, ze potrzebny jest cesarz, kt6ry zakonczy
wasnie | odbuduje kraj. Kult Sigmara zaakcentowat swe po-
stannictwo w szerzeniu jednosci Imperium, a Ar-Ulryk w
oszczgdnych stowach wskazat na konieczno$é rozprawienia
si¢ z wrogami zewngtrznymi. Inicjatywe spotkania elektoral-
nego poparli wszyscy whadcy prowincji, a fakt ze Ottilla Unter-

mranceh 2and7ila cie na tn hv enntlbanie adhula eis v Nila
MENsCi ZE0UZEA SIC 1id L0 Oy SPULAALIC OGOYIO SI¢ W NI, W

sercu znienawidzonego Stirlandu stato si¢ wyraznym sygna-
fem, ze pewien etap historii si¢ zakonczyl.

Historia jednak bardzo nie lubi gdy si¢ ja dzieli na okresy,
epoki i etapy. W takich sytuacjach objawia si¢ cata jej prze-
wrotnos¢ i okrucieristwo.

Niemal kazdy sposrdd zjezdzajacych do Nuln glosit hasta
o ponownym zjednoczeniu Imperium, o pokoju i dobroby-
cie. Niestety, kazdy rozumiat te stowa nieco inaczej. Gospo-
darz zjazdu, elektor Stirlandu, hrabia Heinrich von Sehr-
primm potrzebowat cesarskiej korony gléwnie po to by wy-
music na pozostatych sigmaryckich prowincjach zbrojng po-
moc w ostatecznym rozbiciu sity Talabecklandu. W tym za-
daniu popierat go Wiclki Teogonista kultu Sigmara, dobrze
pamigtajacy o przesladowaniach religijne ze strony cesarza
Manfreda Skavenobdjcy i kultu Ulryka, pragnat raz na za-
wsze zlamaé sile tej radykalnej i ksenofobiczne; religii. Taka
polityka nie odpowiadata jednak pozostalym sigmaryckim
prowincjom. Elektor wyniszczonego przez zarazg i wojng
Reiklandu, Wielki Ksiaze Wilhelm von Holswig nie cheial
niczego wigcej jak chocby kilkunastu fat spokoju na grani-
cach co pozwolitoby podniesé kraj z ruin. Wiadajacy Aver-
landem hrabia Ottokar von Hochensinner desperacko po-
trzebowat pomocy w zwalczaniu schodzacych z gor band
orkow.

Stojacy na czele kultu Wilka Ar-Ulryk weigz marzyt o

ponownym zjednoczeniu paristwa przy pomocy jednej, silnej
religii paiistwowej. Jego syn, Krothar, dazyt do ustanowienia
dziedzicznosci urzedu arcykaplana i zalozenia silnej dynastii
stojacej na czele zjednoczonych sit pélnocnych prowingji.
Najpotgzniejszy moznowladca Imperium, Hals von Hafen-
stein, dzierzacy w reku dwa glosy elektorskie Graf Middehe-
im i Wielki Ksiaze Middenlandu musiat za to walczyé o nie-
rozerwalnos¢ whasnych wioéci. Z jednej strony czeé¢ szlachty
Middenlandu knuta intrygi i spiski majace na celu wyzwole-
nie prowincji spod obcej whadzy. Z zaczgly sig tez pojawiac
powaine powody ku temu by obawia¢ si¢ rosngcego w sit¢
arcykaptana kultu Ulryka. Eiektor Hochlandu, najstabszej z
pétnocnych prowingji zmuszony zostal do zrgeznego lawiro-
Wwania pomigdzy skiéconymi potegami Talabheim 1 Midden-
heim. Podobna polityka kosztowala jego keaj w przeszlosci
utrat¢ czwartej cz¢sci terytorium. Wladajaca Wielkim Ksig-
stwem Talabecklandu Ottilla von Untermensh, pomimo Ze
maska glupicj dziewczyny najwyrazniej jej odpowiadala, nie
rezygnowata z polityki swych przodkéw. Po prostu poszerzy-
 $rodki jej realizacji o dyplomacjg, szpiegostwo i podst¢p.
Maska jednak okazala si¢ nazbyt dobra.

W czasie dyskusji wylonity si¢ ledwie dwie powazne kan-
dydatury do cesarskiej korony. Wielki Teogonista goraco po-
pierat swego ulubierica, hrabiego Heinricha von Sehrprim-
ma. Byla to jednak osoba zbyt radykalna by mogta jednoglo-

$nic zyska poparcie reszty elektorow. Wtedy na scenie poja-
wita si¢ Ottilla, ktora nieco uprzedzita historie lat pdzniej-
szychiswoja postawa i zachowaniem data do Zrozumienia, ze
jesli zostanie wybrana na cesarza to nie bedzie w stanie na-
rzucic swej woli elektorom. Taka postawa moze i zostala by
zaakeeptowana przez elektor6w, keérzy przede wszystkim
pragneli wigtego spokoju wewnqtrz whasnych ziem, Nie pa-
sowata jednak ambitnym przywodcom obu kultéw, Wielki
Teogonista cheial zmie$é Talabheim i réd Untermenschéw z
powierzchni ziemi, a Ar-Ulryk potrzebowal silnego ulrykari-
skiego whadcy, ktéry bylby w stanie raz na zawsze zrobi¢
porzadek z heretyckimi wyznawcami Sigmara.

Po pierwszych przymiarkach rozpoczgly sie negocjaje i
targi. Ar-UliyK, mocno juz skonfliktowany z gratem Mid-
denheim szybko skorygowat wiasne plany. Po odbyciu kilku
rozmow zyskat pewnosé, ze bedzie w stanic kontrolowaé
poczynania Ottilli von Untermensch i rzadzi¢ krajem za jej
posrednictwem. Szybko rozpoczat budowanie wokol niej
stronnictwa zdolnego przeglosowaé t kandydature, Mialo
to dos¢ oczywiste skutki. Graf Middenheim zyskat pewnosc,
ze Ar-Ulryk nie zrezygnowat ze swych politycznych ambicji.
Obawa o utratg wlasnej pozycji popchngta go do dziatania.
By¢ moze w innych okolicznociach poparf by Ottillg, lecz
tym razem musial powiedzieé nie.

Gorgce zaangazowanie Ar-Ulryka w promowanic kandy-
datury ksi¢znej Ottilli nie uszto tez uwadze sigmaryckich
elektorow, keorzy sie micli wszelkie powody by si¢ takiego
cesarza obawiac. Sytuacj¢ wykorzystali Wielki Teogonista i
elektor Strilandu, Heinrich von Sehrprimm. Znaczaco zfa-
godzili swoje radykalne stanowiska, obiecujac pozostatym
sigmaryckim elektorom solidarng pomoc w zwalczaniu za-
grozen zewngtrznych jednoczesnie dajac do zrozumienia, ze
kandydatura Ottilli daje duzo mniejsze perspektywy na po-
kéj w Imperium.

W finatowym glosowaniu o wszystkim zadecydowat jeden
czlowick. Dzierzacy dwa glosy elektorskie Hals von Hafen-
stein, Graf Middenheim i Wielki Ksigze Middenlandu na
zdo$¢ Ar-Ulrykowi popart hrabiego Stirlandu, Heinricha von
Sehrprimma, czyniac go cesarzem. Nicktdrzy historycy do-
szukuja si¢ dodatkowych motywow kicrujacych grafem. Po-
dobno doszlo do tajnego porozumienia pomigdzy Midden-
heim i Reiklandem, powodowanego nie polityk czy religia,
lecz traktatami handlowymi. Tak utworzony blok stojacy
pomigdzy dwoma od wickéw wrogimi obozam! quai wymu-
si¢ na przyszlym cesarzu, ze nic wykorzysta swojej awierzch-
niej wladzy przeciw zadnemu z elektoréw. Inaczej mowigc—
Graf Middenheim i Wielki Ksiaze Reiklandu nie cheieli by
wiedziony emocjami i interesami wlqsncj prowingji cesarz
wypowiedziat wojng Talabecklandowi. Nawet jesli 6w pakt
zostat rzeczywiscie zawiazany to nic odniést zadnego skutku,
advz z nastaniem wiosny 1360 roku wojna i tak wybuchta.
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Ale to temat na dhuzsza opowiesc.




Dliaczego? ;
Bo inaczej si¢ nie da, bo taki jest swiat, bo muszg, wiesz
sam...

Mdgtbym daé ci bogactwo, kobiety, wicczne Zycie, wia-
' dzg...

Nie chee. Wiesz przeciez, walczymy od lat 1.
! - Nie opowiadaj mi tu o sumieniu, na tle twoich ziomkéw
! jestes szalericem. Wartosci, szlachetnos¢ i wiara, dzis nie ma
to sensu. Ale ty, przezytku dawnego Swiata dalej walczysz ze
mng i pewnego dnia przegrasz a ja zatariczg na twoim grobie.
- Moze. Szatanie stawaj i walcz jak mezczyzna! - Miguel
ruszyl do kolejnego boju z Diablem. Byl paladynem, nie mégt
inaczey...

»Legenda o §w. Miguelu”

Graé paladynem, przezytkiem przesziosci i najwickszym
kiczem w dziejach RPG. Zero realizmu, zero polotu,
toz to zwykly pancerny ciemniak pod hastem dobry prawo-
rzadny. Wydawaloby si¢, ze juz pozbylismy si¢ tego atawizmu
i nie powinno si¢ wspomina¢ paladynéw. Cheiatbym wam
pokazac, ze paladyn nie jest tylko pomnikiem rozwoju gier
fabularnych. Weigz moze by¢ wspaniala postaciq do odgry-
wania i dostarczy¢ mnéstwo zabawy,.

PaladynaRycerz .

y ycerzami. Moim zdaniem nie
zawsze. §3 wojownikami a to inna sprawa. R6zni ich
kodeks postgpowania. Wprawdzie ten rycerski zawiera
wickszo$¢ paladysiskiech zasad ale nie wszystkie, Ryce-
rze stawiajy na Meznosé i Sprawiedliwosé, Paladyni na
Krzewienie Dobra. Rycerz péjdzie na wojne z innym
Rycerzem, z powodu polityki [ub innego, Paladyn wal-
czy tylko ze Ziem. Jest postaciy o klase WPOZYtYWNie-
sza” od rycerza. W skrocie Rycerze daza do Ideatow,
Paladyni je znaja wprowadzajq w zycie. Nie kazdy moze
by¢ Galahedem ale kazdy moze dazy¢ do dwornosci i
honorowosci Lancelota. :

Michat Sottysiak

Po pierwsze paladyn to nie jest jakis tam ciolek, z nierefor-
mowalnymi pogladami, idacy jak kombajn Bizon i koszacy
zastgpy wroga W imi¢ wpisanego na karcie charakteru pra-
worzadny dobry. To myslacy czlowick zmocnym kodeksem
postgpowania oraz wrodzonym poczuciem sprawiedliwosci.
Wie co jest dobre, a co nie 1 umie to rozgranicza¢. Nic potrafi
przejs¢ spokojnie obok zfa i nieprawosci. Nie oznacza to, ze
paladyn jest swigty. On tez ma prawo popetnia¢ bledy. Wiclu
MG prowadzi paladynéw jako socjopatéw, ktérzy nawet nie
majj prawa westchna¢ ze znudzenia bo utracy swoje pala-
dynskie moce za popetnienie grzechu lekcewazenia, To nie
jest dmuchany lub papierowy pajac w ci¢zkiej zbroi, ma ko-
deks, w cos wierzy ale tylko bogowie wiedzg czy zawsze ma
racje. On sig stara czyni¢ dobro a jak wiadomo picklo jest
wybrukowane dobrymi ch¢ciami i tak samo moze byé z uczyn-
kami paladyna.

Pierwszy krok

Nikt nie zostaje paladynem ot tak sobie. To wynika z wycho-
wania, przezy¢ i przemyslen. Najpierw jest frustracja bo za-
uwaza si¢ niesprawiedliwoé¢ i zto §wiata, potem pojawia si
najlepsza z motywacji czyli desperacja i cheé dziatania. I wie-
dy zostaje si¢ paladynem. Sprébujcie pogra¢ nawréconym
ztym cziowickiem, nie papicrowym dobroczyrica ale cziowie-
kiem ktéry pragnie odkupié swoje czyny a potem naprawi¢
$wiat. Taka postac bedzie rozumieé 1o 1 nie bedzie bigdnym
rycerzem ale paladynem, wojownikiem $wiatia. Spéjrzcie na
filmyi telewizje, ile tam jest wspaniatych przykladéw nawro-
conych ludzi, $wietny material na paladyna.

Zbroja
Paladyn nie musi chodzi¢ w plycie, nalezy do klasy rycerzy ale
nie musi by¢ zakutym fbem (w nowym D&D paladyni dosta-
ja lzejsza zbroje). Mozna nawet wyobrazi¢ sobie paladyna
bez zbroi. Nigdzie nie napisano, ze straci jakies bonusy albo,
2 lezy to w jego kodeksie. Plyta nie jest niezbedna. Prawdzi-
w4 zbroja paladyna jest jego kodeks i cheé niesienia pomocy
Swiatu. Ja mimo wszystko proponuje wam granie W plycic.
Zbroja powinna urosnaé do rangi symbolu, nie wazne po-
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winny by¢ jej cechy ale wyglqd i znaczenie. Po pierwsze tak
widoczna zbroja jest znakiem, Ze jest si¢ na wojnic a paladyn
jest na wojnie po kres swego zycia bo zka si¢ nigdy nie poko-
na. Po drugie jest to swoista bariera pomigdzy $wiatem a
rycerzem. On Kroczy wyboistq Sciezka, zazwyczaj sam i jest
inny, wyobcowany, on ma idealy, ktére nie wszystkim sg bli-
skie. Nie jest to jednak jednoosobowe wigzienie. Zbroje nosi
si¢ z duma a nie jako karg. I zbroja nie powinna byé nowa i
[¢nigea, niech bedzie na niej wida¢ $lady cioséw I zuzycia,
niech nalezy do jakiego$ przodka gracza i nie wiaza si¢ z nig
Wspomnienia.

Patron

ki e anhey e ma rroeras aaliid aam X

]c.]k SI¢ mid idcdly Lo Si¢ ma tez ZAZWY(ZA] jakis WZOr ao
nasladowania. Co to za bohater, ktory nie stara si¢ porowny-
wat do kogos lub uwaza, ze nie jest kontynuatorem czyjegos
dzieta. Od wickéw walczono ze ziem i paladyn wpisuje si¢ w
dhuga lini¢ owych szlachetnych wojownikéw. Dlatego warto
poprosi¢ MG o patrona, jakas postac z historii danego $wiata
lub samemu wymysli¢ np. Staro§wiatowego Galahada lub
Herkulesa. MG si¢ ucieszy bo dostanie ciekawg historie, a
paladyn bedzie mial na kim si¢ wzorowa¢ podczas swoich
przygod. Patron to $wietna sprawa poniewaz posta¢ ma wzor
do nasladowania, gotowy kodeks post¢powania i uzasadnie-
nie swoich czynéw, ,,ze Galahad by tak nie zrobit wi¢c on te
nie ucicknie”,

Wiara

Wmawia si¢ nam, ze paladyn jest tak dobry, ze nie potrzebuje
wiary w jakiegokolwick boga. Jest tak pozytywnym bohate-
rem, ze nie trzeba mu modlitw i obrz¢ddéw religijnych. I tu
jest blad, paladyn powinien wierzy¢ w Boga i to na pograni-
czu fanatyzmu. Jego kodeks i idealy pochodza od Boga, nie
rodzg si¢ same. Realizuje boskq misj¢ krzewienia dobra, nie
whasne widzimisie. Jak si¢ bylo grzesznikiem to nie kto inny
ale Bég ma moc odpuszczenia nam win. A w chwilach zwat-
pienia, nic innego jak wiara jest podstawowym $rodkiem od-
zyskania réwnowagi. Bez wiary nie ma sily, nic nic legitymuje
gloszonych ideatéw. Wszelkie paladyiiskie moce powinny
pochodzic od Boga.

Miecz

Kazdy miecz ma historig, jakby mégt méwié, opowiedzial by
dhuga sage. Miecz im diuzej jest uzywany, tym bogatsza ma
dusz¢. Nowa broii nie ma szczerb, opowiadajacych o wygra-
!"}’Ch 1 porazkach, nie ma §ladw indywidualnosci, jest nijaka
I mato wartosciowa. Dlatego proponuje zagra¢ paladynem
ktéry ma miecz z dusza. Moze nalezat do jego rodu lub

dostal od swojego nauczyciela szermierki, moze darowano
Mu to ostrze za 1nkié hahaterck wrezvn w mindoécn T‘j_ br(][i_l

ostrze 7a jakié bohaterski wyczyn wmicdodcel
nie musi mie¢ pluséw, mocy itd. Mozna za to stwierdzaé, ze
gdy paladyn nim walczy czuje si¢ pewniej. Bo zna to ostrze,
wie jak jest wywazone, jak dzwieczy o zbroje. Kilka razy
8racz powtérazy te zdania 0 pewnosci jakq czuje walczac da-
nym ostrzem 1 MG zmicknie i zacznie to zauwaza¢. Bez
cyfrowych pluséw i bonuséw, w pewnym momencie takic
ostrze zacznie dziala¢ w éwiecie gry z ta zaleta ze niepoliczal-
ne moce nie majq krytycznego pecha.

Moce

D&D przyzwyczaito nas do paladyniskich mocy, a poZniej

czaréw. I znowu kicz, superkolekszyfistwo i papierowy boha-
. 2] P Sy . 0 " ixr
ter. Pocieramy raczka o raczke i ,aplikujemy hitpointy™ w

Paladyni w §wiatach nie fantasy

Po pierwsze 53, bo zawsze potrzebni sq ludzie i bohaterowie
walczaey ze zlem, Wszystkic powyzsze zasady dziataja, moze
Wasz ¢ bedzie miata inng brof, nie bedzie miata ply-
towkiale dalej moze by¢ paladynem. Dwa pr Klady:

W éwiatach nam terazniejszych np.: postaé w stylu Batma-
na, bo on jest paladynem, ma wszystkie cechy i niesamonwita
glebi¢. Mroczny paladyn, tacy tez istniejq i jak wida¢ na
przykladzie mogy mie¢ niesamowity klimat, Zamiast mocy
walczg ze zlem za pomoca zka i niesamowitych wynalazkow:

Albo w Swiecie Mroku, czy wilkotaki nie s3 paladynami
Gai. :

) przysziosci np.: Luke Skywalker, mlody paladyn
Jedi lub jego Mistrz Obi Wan Kenobi, ktéry wierzy widealy
ale jest cztowickiem bo Darth Maula zabit w gniewie. A
jako$ nie stracit za to Mocy. W Gasnacych Stonicach macie
zakony rycerskie z ktorych bardzo fatwo wywies¢ postaé
paladynaz mocami danymi mu przez Boga i aktywowanymi
przez modlitwe.

Widzicie juz potencjat tej profesji? A przykladow znalazto-
by si¢ wigcej, trzeba si¢ tylko rozejrze¢.

liczbie poziom razy bonus od..., plus bonus od... Mozna ina-
czej. Po pierwsze kazdq moc traktowa¢ jak modlitwe a po
drugic tak samo j3 odgrywa¢. Nie bonusy z cech ale jakogé
modlitwy i odgrywania b¢dq decydowa¢ o poziomie danej
mocy. Za$ MG niech uzna podrecznikowe wartosci za $red-
nie i bedzie miat punkt odniesienia do oceny. Tak samo z
czarami, odgrywanie powinno decydowac o ichsile.

Na koniec kilka stow podsumowania. Aby paladyn byt fajng
postacig musi mie¢ glebie. Musi by¢ silng osobowoscig i mie¢
ideaty. To nie jest kolejny sztampowy rzezimieszek lub wo-
jownik. Nie, to posta¢ pozytywna, kto$ komu si¢ chce zmie-
niac éwiat na lepsze i walczy¢ ze zlem. Nie dla siebie ale dla
innych. I to jest moim zdaniem najfajniejsze. Gra sig bohate-
rema nie malym czowieczkiem bez zasad. I pamigtajcie sagi,
piesni, poematy i powiesci pisze si¢ o bohaterach w stylu
paladynéw. Wasze postacie bedy nie$miertelne, inni tylko
bogaci w wyimaginowane bogactwa. Ale tutaj musiclibyscie
jeszcze si¢ zdecydowaé co jest wazniejsze dla waszych posta-
ci: styl czy pedeki i ztoto.

Na koniec jak zwykle dwa motta:
,Méj Honor, to Moje Zycic” — Sturm Brightblade
,Ty ija Panie, Ty i ja..” — Pielgrzym
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‘ N itajcie obywatele miasta-pafistwa, wierni poddani na
szego najukochariszego grafa! ’

Mamy juz petnig lata, sam srodek wakacji... Wielu z Was
zamienito zapewne trakty Starego Swiata nalesne ciezkilub
rozgrzany asfalt drég naszego picknego kraju. Miecze i zbro-
je zastapione zostaly przez namioty i plecaki, a zamiast map
Imperium studiujecie mapy Bieszczadéw, Mazur albo Beski-
dow. By¢ moze czgéé graczy oraz Mistrzow Gry odpoczywa
teraz zupelnie od RPG, oddajac si¢ urokom letnich podré-
zy... Jednak s3 réwniez tacy, krorzy wlasnie teraz majg czas na
turlanie kostkami i przezywanie niesamowitych historii, albo
tez postanowili zrobi¢ w swym plecaku miejsce na podrecz-
nik do Warhammera. Dla nich wlasnie przygotowatem kolej-
na porcje pomystow na przygodny rozgrywajace si¢ W na-
szym ulubionym miescie. Niewazne czy jestes teraz przy ogni-
sku, w namiocic o ktory bebnig krople deszczu czy tez w
bloku na jednym z polskich osiedli. Middenheim jest mia-
stem gdzie zawsze dzicje si¢ co$ cickawego. Zapraszam wige
ponownie do przekroczenia jego bram.

L Po prostu pech..

Otho Greenholm — prostoduszny, paczciwy halfling jakich
wicluspotka¢ mozna w Krainie Zgromadzenia. Podobnie jak
Jego zacni ziomkowie prowadzit spokojny i nieskompliko-
wany tryb zycia, spedzajac czas na gotowaniu, uprawie fajko-
wego ziela i sasiedzkich plotkach. Zylby sobie tak jeszcze
wicle, wiele lat doczekawszy dzieci, wnuk6w i prawnukow,
gdyby nic pewne zdarzenie ktdre zawazylo na jego losach.
Zdarzylosi to pewnej zimy przed kilkoma laty. Zbiory owe-
go roku byly o wiele mnicjsze niz zwykle, gdyz letnie susze
daly si¢ mocno we znaki potudniowej czesci Imperium. Jesie-
ni3 halflidskie spizarnic byly jedynie w czesci (0 wicle za
malej czgsci) wypetnione i wszyscy mieszkaricy Krainy Zgro-
madzenia srodze si¢ martwili czy uda im si¢ w dobrej kondy-
gjiprzetrwac do wiosny. KtGregos wieczora do drzwi Naszego
bohatera zastukato czterech podréznych. Byli to krasnolu-
dowie, zmierzajacy z Gor Krafica Swiata do Nuln, Zapasy
wedrowedw wyczerpaly sig juz jakié czas temu wiec ich sa-
kwy $wiccily pustkami. Krasnoludowie zapytali grzecznie,
czy mogliby zatrzymaé si na dzief czy dwa oraz uzupetnié
prowiant, jednak Otho slyszac to wpadtw poploch, zastana-
WIajac si¢ z przcrazeniem jak tez bedzie wygladaé jego spizar-
nia gdy goscie odejda. Jakajac sic wige straszliwic odpowie-
dziat, ze odwiedzila go whasnie bardzo liczna rodzina i nieste-
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ty nie ma juz wolnego miejsca... Po tych stowach odwrocit sie
na piccie 1 zatrzasnat swoje pickne, okragte drzwi, zamykajac
czym predzej wszystkie zamki. Zapewne zgodzicie si¢ ze mng,
2e zachowujac si¢ W ten sposob nie postapit zbyt fadnie, dajac
nicoczekiwanym przybyszom zle $wiadectwo o halflinskicj
goscinnosei. Tak wiec nie powinno nikogo specjalnie zdzi-
wi¢, ze spotkafa go za to nalezyta kara. Jak wiemy bogowie
niezbyt cz¢sto mieszajy si¢ do spraw §miertelnikow, jednak
od czasu do czasu czynig to, chocby po to, by istoty ktérymi
si¢ opickuja zyly wedle boskich praw ktore zostaty im obja-
wione. Jedno z wazniejszych przykazan ktore ustanowita Esme-
ralda, halfliniska opiekunka ogniska domowego, nakazuje ni-
gdy nie odmawia¢ glodnemu jedzenia... Nic wigc dziwnego,
ze bogini si¢ rozgniewala i postanowita ukara¢ niefrasobliwe-
go Otha za taki wystepek. Z poczatku wszystko wydawato
si¢ by¢ takie jak dawniej. Dni plyngly jeden po drugim a
halfling szybko zapomniat o catym zajéciu. Jego zycie nadal
toczylo si¢ wyznaczonym rytmem, jednak wkrétce rytm ten
zostat zaktdcony calym szeregiem drobnych wydarzen, ktére
osobno nie znaczyly absolutnie nic, ale ztozone razem dawaly
juz nieco do myslenia. Po prostu pech. Potrawy, niegdys tak
wysmienite, ktore Otho z wielkim ceremoniatem przygoto-
wywat w swojej kuchni, rzadko kiedy byly juz takie jak by¢
powinny. A to okazalo si¢, ze dodano zbyt duzo soli lub
pieprzu, ogieii nie zostat dopilnowany i zgast, ciasto byto
niedopieczone albo wrgez przeciwnie - spalito si¢ na wegiel.
Potem byto coraz gorzej. Pech przesladowal go nie tylko jesi
chodzi o sprawy kulinarne. W ogrédku rozplenily si¢ chwa-
sty, dach zaczat przeciekaé, w odwiedziny przyjechat niclu-
biany kuzyn z Altdorfu... Po jakims czasie przyjaciele i znajo-
mi Otha stopniowo zaczgli si¢ od niego odsuwac¢ gdyz mo-
wiono, ze znajomos¢ z nim nie przyniesie nic dobrego, Prze-
stal by¢ tez zapraszany na tradycyjne halflifiskie przyjecia, az
w koricu wszyscy omijali go z daleka. Wszystko dlatego, ze
moc owej klatwy stafa si¢ na tyle silna, by oddziatywac na
kazdego kto znalazt si¢ w poblizu. Zrezygnowany i zrozpa-
czony Otho uznat, ze nie ma juz dla niego miejsca w Karinie
Zgromadzenia. Sprzedat dom (za émiesznie niskq ceng), po-
zegnatsic z okolica w ktdrej spedzit cate swe dotychczasowe
zycieiwyjechal do Middenheim by zaczaé wszystko od nowa...
Jednak i tam nie byt bezpieczny.

Wyobra sobie, ze Twoi gracze przybyli whasnie do Gro-
du Ulryka. Sa tu nowi, nikogo nie znajq. Nie wiedzg gdzie
znalez€ dobry gospode, nocleg albo wprawnego rzemieslni-
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kaktory niedrogo naprawli ic]} pod 11i|szczony rynsztunek. Bly-
kajq si¢ po migécic POZNAJAC jego uhcc_ i micszl:mﬁc()\\a Niech
pierwszq przyjazng osoby krcf)r;; tutaj spotkajy bedzie nasz
halhling — moga go zaczepi¢ by zapyta¢ o drogg lub po
prostu dowiedzie¢ si¢ czegos o mic.écic. Otho szuka towarzy-
stwa, okaze si¢ wiec niezwykle mily i uprzejmy. Bedzie staral
sie we wszystkim poméc. Poprowadz przygode tak, by boha-
terowie szybko go polubili whyczajac do swojej druzyny. Poz-
niej stopniowo daj im odezué wszelkic niedogodnosci, jakie
wiazq si¢ z przebywaniem w poblizu pechowca. Niech graczy
kilka razy okradnie kieszonkowiec, zleceniodawca jakiegos
zadania zrezygnuje z ich ustug a mapy podziemnych koryta-
rzy, kupione za ostatnie szylingi, okaza si¢ zr¢cznym fatszer-
stwem. Niech w koncu podpadng jakiemus méciwemu kra-
snoludowi, ktéry nieopatrzng wypowiedZ jednego z nich
uzna za obraz¢ honoru i od tego czasu wraz ze swymi ziom-
kami bedzie ich bezustannie przesladowac... Co zrobia, gdy
zdadza sobie sprawg z przyczyny wszystkich ktopotdw? Jak
uwolnig si¢ od towarzystwa biednego halflinga, szcz¢sliwego
ze znalazt whasnie przyjaciol? Czy powiedzy mu wprost, by
przestat za nimi dreptac 1 zostawit ich w spokoju, czy tez
wymkng si¢ chylkiem w nocy starajac by ich nie odnalazt? A
moze Otho nabierze do bohaterdw takiego zaufania, by po-
wiedzie im wezedniej o wszystkim co si¢ mu przydarzyto a
potem poprosi, by sprobowali mu jako$ poméc?

2. Lewa reka Chaosu
Pewnego letniego wieczoru w Grodzie Ulryka pojawit sig
stary uczony, zgtebiajacy tajniki sztuki medycznej. Nikt z
mieszkancow nie wie skad przybyt ani jak naprawde si¢ nazy-
wa. Jego asystenci — dwoje kartéw z ktérymi przybyt do
miasta — nazywaja go maestro Noctis. Z poczatku przyjeto
go bardzo nieufnie, gdyz Middenheim jest miejscem z ktd-
rymz podejrzliwosciq patrzy si¢ na wszelkie deformacje ludz-
kiego ciata. Jednak gdy tylko rozeszta si¢ wies¢ o jego nie-
zwyklej wiedzy i umicj¢tnosciach, stopniowo zaczgto trakto-
wac przybysza z coraz wickszym szacunkiem. Uczony wyna-
jat niewielki dom w dzie nicy Wynd, gdzie za symboliczng
oplata przyjmowat chorych, niezaleznie od ich statusu spo-
icgzncgo, rasy czy wyznawanej religii. W miarg tego jak po
miescie, wraz z mndstwem intrygujacych plotek, rozchodzita
si wie¢ o utalentowanym, tajemniczym medyku, coraz wig-
cej cierpiacych osob sciggato na Haupt Strasse 66. Maestro
Noctis z powodzeniem leczyt drobne dolegliwosci, takie jak
uporczywe bole krzyza, reumatyzm czy wypadanie wlosow.
Jednak nie ograniczat sie tylko do tych niegroznych przypa-
dtosci, jakie dotykaly wielu mieszczan. Zajmowal si¢ takze
gow:aj:nicjszymi sprawami, jednak najche¢tniej przyj mowal u
ms:blc tych pacjentow, ktérych trawily niculeczalne choroby,
akrorym inni medycy nie dawali juz wielu dni zycia. Moglo-
y si¢ wydawac, ze uczony pragnie ulzy¢ im jedynie w cier-
pieniu, lub by¢ moze przedtuzyé nieco czas jaki bogowie dali
m na ‘zicmi... Tak tez z pucﬂtqtku sadzono, ale nicbywala
sensacj¢ wzbudzit fakt, ze maestro Noctis w kilka dni po
swoim przybyciu wyleczyt émiertelnie chorego, Johanna Breh-
me, syna jednego z najbogatszych micjskich kupcéw, cierpia-
ccgo na zapalenie phuc, Wies¢ ta obiegta miasto lotem bly-
skawicy, Przybysza obwolano nicomal cudotwarea, choc juz
Wiedy znalazly si¢ osoby patrzace dogé podejrzliwie na to
'J’Ada_rz‘cniu Swigtynia Shalya’i wyslata do medyka swych po-
Si““c”}"’: ktorzy wimieniu zakonu mieli go przywita¢ w Mid-
d;nhmm, a takze dowiedziec si¢ czegos o metodach jakich
Uzywa (gdyz juz weedy Isolde Begegnen, matka przefozona

zakonu, zaczeta zastanawiaé sig, czy nie chodzi tu aby o czar-
ng magig). Niestety, maestro jak si¢ okazato pilnic strzegf
swoich sekretow i najwyrazniej nie zamierzat najwyrazniej z
nikim dzielic si¢ swq wiedza. Przyjaticdnak u kapfandw nad-
zwyczj serdecznie. Niezaleznie od tego, co w niektorych
krggach méwiono o utalentowanym medyku, od tego dnia
wiele rodzin bez wahania oddawalo pod jego opieke cigzko
Eh(?l't‘ osoby. Wiele z nich udato mu si¢ wyrwa¢ ze szponw
smicrci, cho¢ rzecz jasna nie mogt uratowad wszystich. Gdy-
by zechciat przyjmowaé pienigdze i kosztownodci, ofiarowa-
ne mu przez wdzigeznych mieszezan, w ciagu miesiaca bytby
bogaczem. Nie robit tego jednak, czym dodatkowo zaskarbit
sobie ich zaufanie, Sam gl_’af‘ Boris zastanawia sie. ez nie
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wezwac tajemniczego przybysza do patacu, by zbadal';ego
czgsciowo sparalizowanego, niedorozwinigtego umystowo
syna Stefana. Dni mijaly jeden po drugim, az niespodziewa-
nie w miejskich karczmach powtarzane zaczely byé dziwne i
niepokojace plotki... Méwiono, ze niektérzy z wyleczonych,
po powrocie do zdrowia zachowuja si¢ jakos inaczej. Troche
sztucznie, czesto tak, jak gdyby byli pod wplywem érodkéw
odurzajacych... lub jakichs zakle¢. Niekt6rzy wspominali tez
0 zarazie rozprzestrzeniajace; si¢ w ubozszej dzielnicy, suge-
rujac jakoby maestro Noctis miat z nig co§ wspélnego. Kim
tak naprawdg jest stary, dobroduszny medyk?

Odpowiedz moglaby wprawi¢ w przeraZenie niejednego
mieszczanina, Otoz przybysz ten jest jedng z istot okresla-
nych mianem , nieumartych”. Niegdys, za zycia, byt zdolnym
1 ambitnym estalijskim medykiem znanym jako Jullio Ferdi-
nando Cortez, ktéremu przepowiadano wspanialy Karier.
Niestety, ogarnigty obsesyjnym pragnieniem pokonania $mier-
ci, ciagle widzianej w oczach nieuleczalnie chorych, stopnio-
wo oddalat si¢ od drog wyznaczonych przez sztuki medycz-
ne, by w koficu wkroczy¢ na zakazang sciezke nekromancji.
Najpierw chciat jedynie zapobiega¢ zgonom, p6zniej zdat
sobie sprawg, Ze moze catkowicie powstrzyma¢ umieranie, a
nawet przywr6ci¢ zmartych do zycia. Byt jednak swiadom iz
proces ten ozywia jedynic ciato — bezwolng, pozbawiong
$wiadomosci skorupg. Przez wiele lat prowadzil w odosob-
nieniu skomplikowane badania, ale wszystkic jego wysitki
okazaly si¢ by¢ daremne. Dopiero spaczei, skrystalizowana
substancja czystego Chaosu, ktorej pewne ilosci uzyskat od
Skavenow, pozwolita rozwizaé ten problem. Dzigki jej za-
stosowaniu udato mu si¢ opracowac sposob wskrzeszania
awlok w taki sposéb, aby pozostata w nich wigksza czgsc
éwiadomosci whasciciela. Spos6b ten byt jednak skuteczny
tylko wiszczegélnych przypadkach, dotyczacych glownie 0s0b
umierajacych — nie znajdujacych si¢ catkowicie ani po ;c‘d-
nej, ani po drugicj stronie. Okazja wyprébowania owocow
swojej pracy nadarzyta si¢ szybko. Podczas jednej ze swych
nodréiy zarazit sic malaria, ktdra szybko wyniszczyta jego
E)rganiz}n. Widzac nieuchronnie zblizajacy si¢ kres, Jullio sko-
rzystat ze zgromadzonej wiedzy, Wstrzyknat sobie opracowa-
ny wezesniej preparat, Ktory przeniknat jego umierajace ciato
i spowodowat szybki zgon w \\:wlklchlcwrp]cmnch..: hksp.(_:-
ryment si¢ powiodt, gdyz po k1]klu _dnmch uczony Otkl;%ihl':’
7 letargu jako szczeglny rodzaj hcza.ﬁng&cgﬁhqg gdyz w
odréznieniu od tych odrazajacych twordw Chaosu jego ciato
nic podlegato rozktadow, chociaZ tak jak w p]l'r‘,ypndkfr -ufh
ozywieficow, nie potrzebowal jedzenia, piciaani sn aw sz,l:, slrl
kic funkeje organizmu byly zatrzymanc. ‘FV}'.’]TJHL.:’.-LIH}E ucs
te2 jego umysl, W ktorym zaczgly rodzi¢ si¢ ztowrogie 1 sza-
leficze mysli...

Co maestro
domyli¢, ze nadal prowa

Noctis robi w Middenheim? Nie trudno si¢
dzi swoje badania. Pod pozorem
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niesienia pomocy potrzebujacym wprqwadm w I\FLIL s‘\rvél}
plan. Interesuja go tylko ci, keorych [l]()xc‘w_\fk()rzysil-au, eyl
najciczej chorzy. Pozostali pacjenci leczeni sa st-.1nd-.nﬁov.-_yjn‘1_1
sposobami, niczym nie odbiegajacymi od stosowanych przez
innych medykow, a to co dla nich robi stanow jedynie zaslo-
ne ukrywajaca prawdzie cele. Tym, dla ktorych nie ma juz
zadnej nadziei maestro pomaga po prostu umrzec, a nastep-
nie wskizesza ich pod postaciy pétéwiadomych zombi. Lu-
dzie ozywieni w ten sposob maja jednak nickiedy zaniki pa-
mieci, czasem traca nad soba kontrolg lub probu]q‘ p(}}?c_lmc
samobojstwo. Trudno stwierdzi¢ czym W rzeczywistosci sq,
gdyz zdradzi¢ ich mogg tylko rzeczy ni gjosrrzcgalnc W nor-
malnych sytuacjach — brak pulsu i bicia serca oraz chiod
ciata. Oni sami natomiast nie zdaja sobie sprawy ze sWojego
stanu. Pewnym problemem jest to, Ze organizm musi byt
regularnie nasaczany preparatem, w odstgpach kilku tygo-
dni, gdyz w przeciwnym razie powstale istoty zaczng si¢ roz-
kladac tak jak zwykte zombi, przy czym stopniowo i bezpow-
rotnie beda tracié swiadomos¢. Ostatnim osiagnigcien J_ullz:l
jest przejmowanie catkowitej kontroli nad wskrzeszonym isto-
tami. Przebiegly plan Jullia zmierza ku temu, by podporzad-
kowac sobie w ten sposob ludzi nalezacych do wyzszychsfer,
najlepiej na samym dworze grafa. Jak wige widzimy sprawa
jest powazna. Twoi bohaterowie mogg sprébowat zdema-
skowa¢ stuge Chaosu, w czym na pewno pomoze im sama
matka przelozona Isolde, majaca niejasne przeczucia co do
osoby maestro Noctis. Sojusznika znajda zapewne takze w
nadwornym medyku grafa, doktorze Luigim Pavarotti, ktéry
nie bardzo lubi przybysza — moze przez zazdros¢ o jego
osiagniccia i popularno$¢, a moze po prostu dlatego Ze on
sam jest tileanczykiem?

3. Przeklenstwo mumii, czyli ra-
tuj swoje miasto

Friedrich Volge, uczony historyk i szacowny wykladowca
Collegium Theologica, przed dwoma laty wyjechat do Ara-
bii, by tam prowadzi¢ swe badania, nadzorujac rozpoczgte
wezedniej prace wykopaliskowe w ruinach jednego z wicl-
Kich starozytnych miast. Przemicrzajac podziemne sale, prze-
Kopujac si¢ przez zasypane piaskiem korytarze i komory gro-
bowcéw natrafiono ogromng ilosé glinianych tabliczek, zwo-
Jow pergaminu a takze innych przedmiotow bezeennych dla
kazdego archeologa, lecz bezwartosciowych dla tych, ktorzy
szukali konkretnych rzeczy, takich jak klejnoty czy inne kosz-
townosci. Friedrich od dawna zajmowal si¢ wszystkim co
dotyczylo owego zaginionego Khemryjskiego miasta, miat
wige podstawy sadzi¢, ze znajduje si¢ tu niemafa fortuna,
czekajaca tylko naswego odkrywee. Choc wige bytuczonym,
ni¢ interesowaly go wice tym razem skorupy naczyi ani $cia-
ny pokryte hicroglifami — jako czlowick niczwykle cheiwy
pragnat bowicm odnalez¢ starozytny skarb, o ktérym styszat
wicle legend. Niestety, czas plynat lecz nie udalo misi¢ odko-
pac nawet odrobiny ztota. Nic tylko kurz, pajeczyny i zasu-
szone zwloki pochowanych tutaj przed wickami ludzi,., Az
pewnego dnia szezgscie si¢ do niego usmiechneto. Dwaj ro-
botnicy podezas pracy natrafili na wejscie do przemyglnie
ukrytego pomieszczenia, bedacego wistocie przedsionkiem
skarbca jednego z dawnych wielmozéw. Naturalnie, Fric-
drich pozbyl sic szybko tych robotnikéw, a kilku innych zgi-
neto podezas préb przejscia naszpikowanych putapkami ko-
rytarzy. Nike inny nie dowiedzial si¢ 0 znalezisku, Wewnatrz
uczony ujrzal bogactwo ktérego widok doprowadzi £0 nic-
omal do szaleristwa — pod jego stopami zalegaly stosy mo-

net, a wykute w skale nisze wypelnione byty drogimi kamje-
niami i misternie wykonang bizuterig ze srebra; zlota a nawet
mithrilu. Nie zdolat jednak przywlaszezy¢ sobie 2byt wiele 2
owego skarbca, gdyz w Fhw!lq po tym jak tylko przekroczyt
jego prog, okolicg na\_wcdzﬂo silne n_'xqsicnic ziemi. Kata-
klizm ponownie, teraz juz lw'z,m\\']'()tn.lc‘pngrq?.yi miasto pod
piaskami pustyni. Friedrich nie stracif jednak zimnej krwi,
Napelnit kieszenie tym, co \\‘p;ldlq mu W rece 1 szybko opu-
§cit podziemia, cudem unikajac $mierci pod walacymi sie §cia-
nami. Cigzko pottuczony ale zywy wypelzt na powierzchn ie,
zabierajac z sobg niewielky czgs¢ starozytnego bogactwa,
chociaz byt rzecz jasna niepocieszony, e jedynie tyle udato
mu si¢ uratowac. To co zdobyl musiat jako§ zabezpieczy¢ i
przygotowaé do podrézy powrotnej. Czekata go diuga dro-
ga, a poniewaZ jawne przemieszczanie si¢ z tak cennym la-
dunkiem nie bylo zbyt madrym pomystem, chcial go w jaki
sprytny sposob ukryc. Zaszyt wige kosztownosci w skorza-
nych sakwach umiescit wewnatrz jednej z mumii, znalezio-
nej podezas prowadzonych wezesniej prac. Zeschnigte tru-
chio umiescit nastgpnie w drewnianej skrzyni i wystat droga
morska do Marienburga, skad miata ona zostaé przetrans-
portowana bezposrednio do Middenheim. Plan byt jak wi-
dzimy bardzo przebiegly, uczony nie mial jednak pojecia ze
jako schowek postuzyly mu zwioki nie bedace do korica mar-
twymi. Przypadkowo natrafit bowiem na ten rodzaj pograzo-
nego w letargu ozywierica, jakich nickiedy znajduje si w tej
czesei Arabii. Nic wige dziwnego, 7e sprawy potoczyly sie
trochg inaczej... Cenna przesylka zagingla tuz po tym jak
dostarczono ja do Grodu Ulryka— pusta skrzyni¢ oraz mar-
twych konwojentéw odnaleziono nast¢pnego dnia w jednym
z miejskich zautk6w. Friedrich, ktory przybyt do Middenhe-
im kilka dni wezesniej, podejrzewal kradziez i nie mial powo-
dow to tego by sadzi¢, ze jest inacze;.

Uczony pragnie zachowac cate wydarzenie w tajemnicy.
Nie ma zamiaru powiadamia¢ o tym odpowiednich stuzb,
uprawnionych do scigania tego typu przestepstw. Oficjalnie
sprowadzil eksponat muzealny, ktory miat zosta¢ przekazany
Collegium Theologica, tak wigc odnalezienie zaszytych kosz-
townosci stawialoby go w bardzo nickorzystnym §wietle. Nie
mowigc juz o tym, ze skarb z pewnoscig w catosci przekazany
zostatby uczelni, bedacej odbioreg przesytki. Tak wige szuka
awanturnikdw, mogacych pomoc mu odnalezé to, co jak s3-
dzit zostato mu ukradzione. Awanturnikéw wiasnie takich
jak Twoi bohaterowie. Oczywiscie nie powie im czego tak
naprawdg szukajg — ot, maja znalez¢ skradziong mumig...
Zlecenie moze niecodzienne, ale z pewnoscig nie roznigee si¢
niczym od podobnych zadan, jakie gracze mieli wezesniej do
wykonania. Pod warunkiem, ze mumia jest martwa. Jednak
jak juz pewnie si¢ domyslacic, ozywieniec wydostat si¢ na
wolnos¢, zabit kilku ludzi 1 zaszyl gdzies w zakamarkach
Middenheim. Ani bohaterowie ani Eriedrich nie majﬂt otV
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pojecia (chociaz moga co$ podejrzewac). W nastepnych
dniach mnozy¢ si¢ beda doniesienia o niewyjasnionych mor-
derstwach. Na miejscach odnajdywane beda czasem strzgpy
cuchngeych tkanin, wige gracze szybko powinni zda¢ sobie
sprawe z tego co si¢ dzieje. Jesli uda im si¢ zniszcezy¢ mumig |
uchroni¢ mieszezan przed niebezpieczeristwem, bedg boha-
terami. Ponadto jesli odkryja przy tym depozyt umieszczony
przez Friedricha, beda dodatkowo bogaczami. Chyba Ze za-
chowaj si¢ na tyle nierozsadnie, by osoby postronne dowie-
dzialy si¢ 0 ich znalezisku, a graf Boris skonfiskowat je i
wspanialomysnie przekazat na rzecz miasta...
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N naszym rynku pojawifa si¢c nowa gra bitewna — Cha
inmail. Wydana przez firm¢ Wizards of the Coast w
wielu elementach fyczy si¢ z mechanikq Dungeons and Dra-
gons 3ed. Dostalismy ja wswoje fapki, pogralismy i zdecydo-
walismy ja Wam zaprezentowaé — jest bowiem cickawg pro-
pozycja, na zmonopolizowanym przez produkty Games Work-
shop rynku.

Dwugtlos
na temat

Kolczugi
recenzja gry

Chainmail

[gnacy Trzewiczek,
Marcin Chatubiec

Ignacy Trzewiczek: Od czego zaczynamy? Od wad, zalet?
Moze od ogélnego szkicu systemu?

Marcin Chatubiec: Moze od ,wabika” Tego, co t¢ gre
wyr6znia na tle innych. Chainmail zostat napisany na podsta-
wie RPG, niemalze jako dodatek do gry fabularne;.

IT: Mozna gra¢ tymi samymi rasami, co w D&D, takimi
profesjami jak w D&D, wykorzystywa¢ takie czary jak na
sesjach... Dobrze mowig?

MG: Prawie. Mechanika jest nieco prostsza, ilo$¢ czar6w, czy
specjalnych umiej¢tnosel nie moze konkurowaé z podstawk
do D&D. Ale przyjmujac pewne uproszczenia, mozna fatwo
przekonwertowa¢ swojy posta¢ z RPG do Chainmaila. A
potem liczy¢ PD’ki...

IT: Startery do poszczegolnych frakeji (szeé¢ podstawowych
armii) zawieraj po szes¢ figurek i jest to ilo¢ modeli, z ktora
mozna juz si¢ bawi¢. Oczywiscie, dostepne sq blistery z kolej-
nymi figurkami...

MGC: O tym jeszcze opowiemy...

IT: Przecigtna bitwa to starcie okolo dziesieciu, moze dwu-
nastu modeli. Kazdy z nich opisany jest dziewigcioma wspot-
czynnikami oraz posiada specjalne zdolnosci.

MC: Wspotezynniki znane z D&D. Poziom (level), zdolnos¢
ruchu (speed), klasa pancerza (AC), punkty zycia (HP), mo-
dyfikator rzutéw obronnych (save ), modyfikatory ataku (me-
lee & ranged attack bonus), i obrazenia jakie zadaje udane
traficnie (melee & ranged damage). No i mnéstwo zdolnosci
specjalnych np.: dwa ataki, odpornosci na rézne rodzaje ata-
kow, bonusy do konkretnych rodzajéw atakow, czary, czy
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bardzo istotne w grze zdolnosci dowodzenia i podporzadko-
wania si¢ rozkazom.

IT: W tym micjscu ciekawostka. Kazda figurka ma wlasng
Kartg postaci — maly kartonik, na ktérym z jednej strony
znajduje si¢ zdjecie modelu, a z drugiej strony whasnie wspol-
czynniki i zdolnosci specjalne. Niezwykle ulatwia to zabawe
— rozwigzanie jest rownie proste jak genialne. Kupujac star-
ter i blistery zarazem kupujemy opis dziatania modelu.

MC: Sprytne zagranie wydawcy. Nie mozesz grac, jesli nic
kupisz oryginalnych figurek.

IT: 0j, Obi, zagranie ponizej pasa! Wydawca to nie jest wrog
publiczny} Nie a‘t:.lku]! Zwré¢ uwage, ze nie musisz kupowaé
Army Booka, jesli chcesz gra¢ dang armia — kupujesz same
modele! To chyba zaleta?!

MC: Zaleta. Do gry nie potrzeba duzo figurek, wigc faktycz-
nic koszty nic beda powalajace. Jednoczesnie te oryginalne
figurki s3 naprawde fadne, chyba tylko modele do ,, Warham-
mer Quest” moga konkurowa¢ z ,,Chainmail’owymi” pod
wzgledem jakosci i wygladu. Taki system utatwia tez wydaw-
cy wypuszczanie na rynek nowych wzoréw figurek.

IT: Tak, zabawa jest tez o tyle ciekawa, ze mozna sktada¢
bardzo zroznicowane armie. Na przykiad do Twoich elféw
— nadzien dzisiejszy, ile wyszlo modeli, ktére mozesz wyko-
rzystac?

MC: Chyba dwanascie? Plus minus dwie. Ale czy one 53 zroz-
nicowane? Chyba nie. Jasne, Ze na stole bedg miat trzy rézne
modele tucznikéw z nieco réznymi parametrami, ale taktyka
ich uzycia jest podobna.

IT: Aha, Obi taktyk, kontra Trzewik kolekcjoner figurek.
No dobra, dla mnie te figurki sa rézne. Suma sumarum —
mamy kilkanascie modeli, z ktrych mozemy skiada¢ armig.
Kazdy model — oczywiscie - ma swojg wartod¢ punktows.
Po zsumowaniu figurck tworzy si¢ wartosé punktowa armii.
Jeszeze nie wspomnielismy, ale jest to chyba jasne — poszcze-
golne modele poruszajq si¢ niczaleznie, aktywowan s3 na
przemian, kazdy z graczy uruchamia po jednym, lub dwa
modele (zaleznie od wielkosci armii) i wykonuje nimi jedng z
dOSF(;pllych akeji. Mozna si¢ porusza¢, strzelaé, naparzac.
Mozna rzuci¢ czar... Niektore figurki maja zdolnosci dowdd-
cze 1 mogy wydawac rozkazy. Tego do dzié dzied ni w zab nie
rozumiem. Obi wyja$nisz, bo to bardzo wazny aspekt gry?

MC: Wracajac jeszcze do poszezegdlnych modeli - gdybym
nie byl kolekgjonerem to kupitbym trzy najefektywniejsze

gurki. A nie trzy rézne. A co do rozkazéw... Czeéé figurek
ma zdolnosci dowddcze i dysponuje okreslong iloscia punk-
téw dowodzenia. Zuzywajac te punkty mozna wydawaé roz-
kazy. Bez odpowiedniego rozkazu, figurki majy ograniczony
zakres mozliwych do wykonania czynnoci. Mog strzelac,
biec do przeciwnika lub staé w miejscu. Aby wykona¢ bar-
dz'CI‘SkOmplikowany manewr model musi otrzymaé rozkaz.
Drozsze rozkazy moga da¢ wigksze mozliwosci a czasem
bogugy (ﬂ[L gio trafienia), Oczywisci nicktore modele s ,trud-
ne” - fatwiej wydaé rozkaz zwiadowcy niz tresowanej besti.

IT: I tu wychodzi taktycznos¢ Chainmaila. Trzeba dobrze
wydawa rozkazy, whadciwie i naprawdg z glow przeznaczac
pul¢ punktéw dowodzenia, by osiagna¢ maksimum wydol-
nosci swoich modeli. Bylo to zreszty widaé w tych pierw-
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szych bitwach, ktore rozgrywalismy — zaréwno my, jak i nasi
przyjaciele. Dobrze dowodzona armia jest znacznie, powta-
rzam znacznie skuteczniejsza od takiej samej, lecz zle stero-
wanej. Chainmail jest bardzo szybki, figurki bardzo mobilne
i naprawdg wszystko jest w rekach dowddcy, tego jak pokie-
ruje wojskami, by najskuteczniej wykorzysta¢ swoje atuty.
Przypominam, ze oprécz klasycznego rzutu na atak, czyli
huknigcia przeciwnika w czerep, niektore modele rzucaja sil-
ne zaklecia, inne strzelaja, sq jeszcze kaptani ze swymi moca-
mi oraz poszczegolne figurki, ktére maja wyjatkowe zdolno-
éci. Punkty dowodzenia to druga duza zaleta Kolezugi, obok
wspominanego wezesniej bardzo tatwego i nieskr¢powanego
licznymi przepisami sktadania swojej armii.

MG: Zasady fajne, ale moim zdaniem lepiej nadawalyby si¢
do gry, w ktérej walczy oddzialy, a nic grupa pojedynczych
bohateréw. W ten sposob, na szes¢ figurek w armii, cztery to
mieso armatnie. W Necromundzie, gracz byl przywigzany do
kazdej figurki, kazda miafa swoje imig i historic. Tam nie
bylo migsa do poswigcania. Kazdy czlonek gangu byt cenny. I
kazdy mog tworzy¢ swoja histori¢. Tutaj, kiedy zginie do-
wédca mozna tylko uciekac lub ruszaé do szarzy. Drugi moj
zarzut to nicodpowiednie zbalansowanie gry. Rzadza szybkie
figurki z duzymi zdolnosciami ataku. | duze pancerze. Elficcy
czy ludzey strzelcy nie robig prawie nic. Albo nic, co zawazy-
foby na wyniku bitwy. Elficki, czy ludzki bohater jest niezbyt
istotny na polu walki. Poza tym kazda armia musi zawiera¢
jakicgo§ wigkszego potworka. Cos co bedzie walczylo z or-
kowymi potworami, czy demonami.

IT: Troche przesadzasz, z tymi strzelcami, keorzy nic nie
potrafig zrobi¢, choz drugiej strony, faktycznic troch¢ prze-
sadzono z przepakowanymi modelami. Armia krasnoludzka,
mimo mojego kiepskiego dowodzenia podczas testow, sta-
wala dobrze zorganizowanym clfom jak réwny z rownym.
Ciezko byto Ci si¢ przebi¢ si¢ przez ich pancerz. A za to, jak




krasnolud gruchnal, to tylko raz! Nie gralem jeszcze prae-
ciwko orkom, podobno s3 niewiarygodnie szybkie = ito
faktycznie moze ,wylaczy¢” z gry Iucznlk(f)w,’k[érz}.r {,a{)nm
strzela juz muszy walezy€ wrgcz. _Z_ga(_izam si¢, Ze moZna yo
troche odcigzy¢ niektore figurki 1 nie czyni¢ na silg potez-
nych modeli.

W sumic nie wspomniclismy jeszcze 0 armiach, kt6rymi mozna

ra¢ w Chainmaila. Dostepni s3 kmsnpludy, czyli ,,Mord?,-
gard”, elfy, czyli ,Ravilla”, takze orki ,,Drnzcns”l_-lordc :
nieumarli , Ahmuts Legion” oraz ludzie ,EThalos i demo-
niczne gnolle zwane ,,Naresh”. Icéli_chpdz: 0 zbalqnst_)war_nc
poszczegdlnych armii wzgledem siebie, ty grales wiccej 2
innymi przeciwnikami. Jest jakas armia, ktéra notorycznie
kosi innych?

MC: Sy nieréwne pofaczenia. Na przyklad elfy kontra kra-
snale. Krasnoludy s3 o polow¢ wolniejsze.

Elfy moga biega¢ w kétko i strzela¢. Po kilkudziesigciu tu-
rach moze cos zabija. A jak zaatakujg wr¢cz to racze] szybko
2ging. Orki kontra ludzie lub elfy. Orki z kolei sg szybsze od
obydwu tych armii (nie wszystkic, ale te kilka modeli wystar-
czy by zwiaza¢ przeciwnika walka i da czas pozostalym na
whaczenie sie do walki. Orki s3 oczywiscie znacznie lepsze w
walce wrecez, A przy takiej szybkosci nikt nie zdazy ich roz-
strzela¢. Najgorzej w tym starciu wypada armia Ravilla. Naj-
gorzej dowodzona armia w grze. Brak figurek z wysokim
wspolczynnikiem dowodzenia uniemozliwia oczywista w ta-
kiej walce taktykg wycofywania si¢ z jednoczesnym ostrza-
tem. Przez to gracz elficki musi tworzy¢ armi¢ 2z duza lloscia
konkretnych figurek, ktorymi fatwo dowodzi¢ i ktére dowo-
dzi¢ potrafia. A inne fajne cz¢sto modele nie moga by¢ wyko-
rzystywane, bo trudno nimi dowodzi¢ a

suje reguly walki w podziemiach, nowe modele, i rézne inne
réznodci, jakie zawsze mozna znalez¢ w dodatkach,

Nastronie WotC mozna znaleZ( informacje o przyszlych pla-
nach wydawniczych (zdjecia modeli z wyprzedzeniem na kij-
ka miesigey), mozna wige zobaczy¢ jakie figurki trafig do
sprzedazy w najblizszych tygodniach. Sa tam tez bardzo lag-
ne plany budynkéw do $ciagnigcia. Mozna je wydrukowa pa
kolorowej drukarce i posklejac - w ten sposob bedziemy mie-
li makiety chat, domkéw, wicz 1 innych. To wietny pomys}
utatwiajacy zabawe tym, ktorzy od Chainmaila zaczymj{l,i
nie maja stosu kolorowych makiet.

Cazy jeszcze o czyms$ powinnismy wspomnie¢? Wspomniel;-
émy jakimi armiami mozna gra¢, o tym jaka jest skala g,

jaka — w skrécie mechanika, moze powiedzmy jeszcze w
kilku stowach o wadach i zaletach...

MC: Plusy to figurki i podobiefistwo do D&D, I szczegbto-
we zasady walki, poruszania si¢ itp.

Minus to zte zbilansowanie armii. I bitwy s3 do siebie podob-
ne. Mato zréznicowanych scenariuszy lub zasad kampanii,
Co do dowodzenia to nie wiem jak je ustawi¢. Pomyst $wiet-
ny, tylko do niewlasciwe; skali gry.

IT: Ja to bym jeszcze marzyl o tym, by bylo jeszcze wigeej
zdolnosci specjalnych, ale wtedy to byla by gra przygodowa,
nie bitewniak... Generalnic jednak Chainmail misi¢ podoba
i basta. Bardzo ladne modele, dos¢ proste reguly, i mimo
wszystko — moim zdaniem — zréznicowane scenariusze, o
wiele bardziej niz w Battlu, czy innym olbrzymim kombajnie
bitewnym. Jak Chainmaila polecam wszystkim mito$nikom
skirmish fantasy!

bez kontroli szybko zging, To takie przy-
kfady.

[T: Dobrze, moze jeszcze raz wyjasni¢
jak Chainmail wyglada z punktu cko-
nomicznego. WotC wydalo starter, w
ktérym s cztery figurki ludzi oraz czte-
ry gnolli plus instrukcja, kosci i grasé
réznosci. Catos¢ kosztuje 135 zlotych.
Kto nie chee gra¢ tymi armiami, kupuje
zestaw startowy dla swojej armii. Taki

o TEgo
TRER] PeRickerys
NE] EoNcELTAREY ¢
SPoxoyu, K/EDYS TEX,

PROBOWAEEM, ALE T FITre L
IE NIEMaRLIWE ] Ma7)

zestaw kosztuje 110 ztotych i jest w nim
osiem modeli - jak juz wspominali$my
mozna juz pograt taka iloscia i w zupet-
nosci to wystarcza. Pozostaje problem
instrukcji - naszezescie mozna j za kom-
pletng darmoche $ciagnaé z internetu,
ze strony WotC. Mity gest.

DotrgRo magiK !
LUCHASY M)'shitzu
Qwite.,,

Jak wspominalismy s3 takze blistery - i
tu mifa niespodzianka, s3 podejrzanie

wrgez tanie, kosztuja po 19, czasem 24

ztote. W blisterach kupuje si¢ pojedyn-
cze figurki, czasem po dwie, Blister
oprécz modelu zawiera tez kartonik ze
wspolezynnikami modelu - o tym tez
Juz wspominali§my.

Ponadto ukazalo si¢ juz kilka dodatkéw,
pierwszy z nich dostepny jest juz w Pol-

sce, nazywasi¢ Blood and Darkness. Opi-

1' 1 —
< Grontc
0jow

o




87y lub 220 by
 ustawid. bty

, by bylo e
oyla by grapel
“hainmal misgpé
{ proste rym
NiCOWaNe Kepas
n olbrzymimbes
wszysthin s

Figurki gry Dragonrune
Dystrybucja na Polske - Wydawnictwo Portal

PORTAL|

—

‘Figurki do gier bitewnych firmy Dragonrune doskonale nadajqg sie
do rozgrywdnia staré w wickszos$ci dostepnych na poisii i fe-
mow bitewnych. Modele sg bardzo szczipgé)l/owe i rﬁd}?mprg:\l?ghs/ysm
klimat, zyskaty juz olbrzymiqg popularno$é na rynku hiszpanskim i nie-
miecki, od niedawna dostepne sqg takie w Polsce.

Do tej pory w ofercie pojawity sie¢ modele Ogréw oraz orkéw. W za-
powiedziach na najblizsze miesigce znajdujg sie modele krasnoludoéw.

Na zdjeciach ponizej przedstawiamy wybrane z kolekgji modele.

it i 7 . FE .
- \ ot ?
. yZicog ey o T |
B ¥ Y -L il BTy o, o 3

L TR e e =

WS Sk
il ~ e

Grontar
Gorbag
Grond

Grontar Gorbag Grond
wojownik ogr  wojownik ogr wojownik ogr

Urzahk
Ghan
Mandros

Urzahk Ghan Mandros
bohater orkéw  wojownik ogr ~ Wojownik ogr

Przy zaméwieniach hurtowych od cen defalicznych przystuguje upust
handlowy.
Jesli checesz kupi¢, popros sprzaedawce

Wydawnictwo PORTAL .
ul. $w. Urbana 15; 44-100 Gliwice,
tel. (0-32) 331 67 21
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w grudniu 2002 roku.

M°“|§'s'f¥r ukaze sie nakladem Wydawnictwa Portal I
o gry nie potrzebujesz frzech podrecznikow. Wystarczy Ci jeden.



badziewna

o Mistrzowania technikach,
takoz rady a bicdow
wytkniccie, potgpienic,
anatema obfoZeniec a na stosic

?alcnic. przez Dobrego Pana

igmara stuge wiernego, Nurglitcha, poczynione ku zabawie,
nauce a przestrodze Gry Mistrzéw, tako? czesciowo Graczy,

jcéli gdzie inaczej napisane nie stoi (a nic stoi).

brew stylowi wst¢pu, nie bedzie popiséw erudycji,

kwiecistej wymowy i pretensjonalnego bredzenia

o pitkach tenisowych, odbitych w strong po-
wierzchni stawu. Tekst jest prosty, kiejby szlag toporem, dru-
giego dna prosz¢ misi¢ nie doszukiwac, a wszystko, co napi-
sane, dostownie traktowac. Popopisujg si¢ kiedy indziej. Dla
ufatwienia bedg si¢ postugiwal przede wszystkim odniesie-
niami do Starego Swiata. Zaczynamy.

L O czym tu napisano?

Tekst zawiera opis irytujacych bledéw, czgsto spotykanych
przezjego autora u innych Mistrzéw Gry — chocby i $wiet-
nych, chocbyi od niego lepszych po wielokroé, bledéw, ktdre
bedac drobnymi (albo i nie) i mogac diabelnie psué przyjem-
nos¢ grania, s3 zas przy tym proste niezwykle do unikniccia.
Znajdziecie tu tez kilka rad, ktére dobrze sprawdzajy si¢ w
mojej whasnej praktyce i ktore przydaé si¢ Wam moga, badz
tez, catkowicie nieprzydatnymi z powodu innego stylu pro-
wadzenia si¢ okaza¢. Zaczynamy od bled6w. Nu, dawaj!

ILBiedy w prowadzeniu.

Biedem piekielnie €zgsto spotykanym, jest pewien sposb
traktowania deklaracji graczy. Nadatem mu nazwe

Konsekwencja absolutna

Blad ten jest o tyle wredny, iz tego typu nastawienie jest
Wiecz polecane przez niektore teksty z cyklu ,jak prowa-
dzi¢” — ich autorzy ida po prostu za daleko. O co chodzi>
Mamy dwéch ludzi. Jeden zyje w naszym $wiecie — to gracz,
Drug1( Zyje W Swiecic przez nas wspdlnie wykreowanym — to
postac gracza. Mowiae w ogromnym uproszezeniu, ten pierw-

szy deklaruje (stowem, ruchem, pismem), co robi ten drugj,
Mistrz Gry ma za$ obowiazek opisa¢ konsekwencje. Samo w
sobie jest to pewnym systemem abstrakcyjnym, mamy tu
kulawe ,{acze danych” migdzy tymi osobami, bo przecicz
Mistrz Gry, chocby ze skéry wylazt i obok stanat, nie opisze
graczowi informacji, dostarczanej przez wszystkic zmysty
postaci — gracz nigdy nie bedzie mial pelnego ogladu codo
owej postaci otoczenia. Dochodzi jeszcze jedna rzecz — opis
najezgdeiej jest jednorazowy. Raz zostaje graczowi odmalo-
wany pokdj, w ktdrym si¢ znajduje, odtad musi on sam ow
opis pamigta¢, gdy tymczasem posta¢ ma 6w pokaj caly czas
przed sobg, ze wszystkimi szczegolami, o ktérych gracz nie
wie przeciez, kolorowy, tréjwymiarowy, wyrazny. Co tu duzo
mowi¢ — posta¢ ZAWSZE jest o wiele lepiej poinformowa-
na o tym, co si¢ wokol niej dzicje. Co z tego? Ano zacznijmy
od oczywistosci. Ponizej opis blgdu naprawdg kretyiiskiego,
popetnionego przeze mnie w czasie prowadzenia mojej pierw-
szej w zyciu przygody (,, Kontrakt Oldenhallera”)

Postac goni zlodzieja po dachach. Noc, skoki, osuwajace
si¢ na Sliskich dachéwkach nogi. W pewnym momencie opi-
sujg, jak czmychnat ztodziej, gracz zas odpowiada:

- Ide za nim.

Jest to ewidentne przejezyczenie, jasne jest, ze cheial po-
wiedzie¢ , biegne za nim”, Ale Ja naczytatem si¢ o uczeniu
graczy konsekwencji ich deklaracji, opisuje wige, jak postaé
spokojnym krokiem podchodzi do krawedzi dachu i przesta-
piwszy j3, zwala si¢ na d6t. Przeciez powiedzial ,idg”, nie?

Wbrew pozorom bledem nie jest tu wyciagniceie konse-
kwencji z przejezyczenia — wszak i postaci moze si¢ cos
popieprzy¢. Bledem jest przeprowadzenie owq postacia rze-
czy catkowicie bzdurnej, Pamigtajcie — to jest cztowick, on
WIDZI t¢ nieszezesng krawedz dachu, widzi ja doskonale,
bpi si¢ jej, cholera, w tym nocnym poscigu i nigdy, przent ady
nie przestapitby jej ot tak, po prostu, pewnym krokiem. Na-
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wet, gdyby gracz zapomniat 0 owej krawedzi istnieniu, po-
sta¢ 0 niej nie zapomnl, bo ma jq caly czas przed sobg. Nie da
nad nia kroku — po prostu tego nie zrobii tyle. Drugi przy-
klad jest juz mni¢j oczywisty.

Cyberpunk, gracze dmwuh jakiegos zlego, przestuchujy
go, oczywiscie 2 uzyciem dos¢ paskudnych narzedzi. Opis
uproszczony: . _ .

- Pokazujg mu n6z. Gadaj, albo cig pokroje.

- Ummmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm!

- Dobra. Obcinam mu ucho. Zaczyna gadaé?

- Nie.

- Obcinam drugie. I jak teraz?

- Nic nie mowl.
,Zabawa” trwa dalej
Cu gracz MOwi:
- Cholera... odcinam mu jezyk.

- Nie mozesz.

- Czemu?

- Zapomnieliscie wyja¢ mu knebel.

Fajnie? Mistrz wyciagnat konsekwencje z glupoty graczy?
Pokazat im? Przecie podobne przyktady znalez¢ mozna w
wielu tekstach, ilustrujacych jacy to gracze ghupi. No to jesz-
cze raz: fajno jest, Mistrz racj¢ mial.

Ni cholery nie mial. Otéz, widzicie, gracz ma prawo za-
pomnie¢ o tym kneblu, ale jego posta¢ widzi tego zakneblo-
wanego cztowicka, ma dw knebel caly czas przed oczyma i
niezaleznie, jakim by nie byta kretynem, nie bedzie si¢ spo-
dziewaé zeznan od jenca ze szmatg w ustach, To nie jest blad
graczy. To jest powazny blad Mistrza Gry. Podsumowanie?
Prosze bardzo:

Niezaleznie od propagandy ,,wczuwania si¢”, gracz nie
jestinigdy nie bedzie tozsamy z postaciy. Postaé widzi, gracz
tylko sobie wyobraza, ze widzi. Postaé patrzy caly czas, gracz
pamigta opis, w dodatku jego zbudowane na opisie wyobra-
Zenic sytuacji najezescie) rozni si¢ znacznie od wyobrazenia
Mistrza Gry (jak $wictna nic bylaby jego narracja). W zwiaz-
ku z tym gracz moze zadeklarowac akeje, ktdrych posta¢ by
nigdy nie prébowata. Gracz mogl zapomnie¢ o otwartym
wilezym dole, 0 ktérym ustyszat p6t godziny temu. Postaé nie
zapomni o czyms, co $wictnie widzi. Bledem Mistrza Gry jest
wyciaganie absolutnych i zelaznych konsckwencji z deklara-
CJi graczy, w tej sytuacji nalezy raczej spokojnie 1 innymi
stowami (moze przedtem zaszto po prostu nieporozumienic)
powtorzy¢ opis 1 powiedzieé o absolutnie oczywistych skut-
Kach wykonania zadeklarowanej czynnosci, jak to np. prayje-
cie w siebic kawatka zaostrzonego drewnianego pala.

Bledem na tyle pokrewnym, ze nie bedg robit z niego
osobnej kategorii, jest zapominanie, Ze to nie gracz — Polak
zprzetomu dwudziestego i dwudziestego pierwszego wicku
—znajduie sic w owym Starym Swiecie, lecz jego postaé —
Reiklandezyk, czy Bretoficzyk, zyjacy w polowie trzeciego
millenium od czasu zstqpicnin na ziemig¢ Dobrego Pana Sig-
mara. Absurdem jest wymaganie od gracza, aby posiada caly
Wiedze postaci a przy tym pilnowanic postaci, aby nie postu-
giwala sic wiedzy gracza. Wszystko, albo nic, panowie 1 panie
*'.“H’” polaczenie to jest pr?.c‘rig[c w obie strony, albo w obic
dziata, Najczgstszym i najbardziej nonsensownym bledem jest

W zmuszanie graczy do tworzenia tasiemcowych list ekwi-
P}mku, zuwzgledniong $rednicq i masy garnkdw, iloscig grae-

1cni etc, wszystko po to, zeby triumfalnie powiedzie¢ ,,po-
ka2 mito na liScie ckwipunku®, gdy gracz bedzie cheiat uzy¢
lﬂklcg_oﬁ cholernie potrzebnego przedmiotu. Znowuz, again,
%5;35_3'(} f‘:l?.]: gracz to nie postac. Na‘sx, d’ainjy nato stuﬁdi_u‘r.llcy

0zofig, Polak 7 przetomu wiekéw XX i XXI ma $wigte |

paznokcie, palce, znacie to. Na kon-

niczaprzeczalne prawo nie mie¢ bladego pojecia, o jest nie-
zbedne w podrézy w odpowiedniku jego wieku XV, Nato-
miast postac, ktéra w tamtym $wiecie sie urodzita i wycho-
wala, 519 tego podrézowala sporo, BEDZIE wiedzie¢ co spa-
kowa¢ i nie popelni ghupich bledow. Wystarczy przyjaé i
posta¢ taka ma standardowy, normalny ekwipunck — na-
miot, koce, etc. I pozwalaé go spokojnic uzywac, bez zabija-
nia dr‘zc\v dla potrzeb buchalteryjno-inwentaryzacyjnych, Na
zakoriczenie autentyczny cytat. Jest to éwiczenie, sami
stwierdzcie, co jest tu bledem MG. ;

Ja: Okazuje straznikowi zaproszenie.

MG: Nie powiedziales, z¢ bierzesz zZaproszenie,

Ja: (wicieklym tonem ) Nie powiedziatem tez, ze majtki bio-
I¢. '

MG: (spokojnie) Ano.

Nieszablonowos¢ wszystkich NPC, czyli nadmier-
ny perfekcjonizm,

Zapewne tak, jak i ja naczytaliscie si¢ po uszy wszystkich
tych rad: ,,nie rob NPCow spod jednej sztancy, nie mow, ze
karczmarz jest gruby, wyciera kontuar i pyta, czym moze
stuzy¢”. Autorzy tych rad glosza, iz kazdy NPC jest inny,
kazdy ma innq przeszios¢, ten ma takq maniere, ten inng,
kazdy musi by¢ dopracowany i niezapomniany. Jest to tak
czesto powtarzany, tak uporczywie watkowany temat, iz twier-
dzenia owe staly si¢ juz w powszechnej opinii truizmem, nie
ma wszak pot roku, aby nie ukazal si¢ tekst o karczmarzach
ich glebokiej psychice.

Powiedzcie mi mili moi... byliScie pewno kiedy$ na waka-
cjach w hotelu. Czym charakteryzowala si¢ psychika pani
recepcjonistki? Jaka byta maniera kontrolera biletéw w auto-
busie? Co bylo szczegdlnego i glebokiego w kioskarce, u
kedrej kupiliscie kiedys gazete z programem kin? Jakie roz-
terki egzystencjalne gnebity pana z gazowni, ktéry sprawdzat
liczniki?

Widzicic — prawda jest, ze nie ma dwéch takich samych
ludzi. Problem w tym, Ze poznanie tej innosci wymaga dhuz-
szego z czlowiekiem kontaktu. Na podstawic profesjonalne-
go ,czym mogg stuzy¢”, badz ,,nalezy sig...” nic 0 nim po-
wiedzie¢ nie mozna. Wigkszo$¢  nas przy pierwszym spotka-
niu m6wi podobnie, nie okazuje jakiejs szczeg6lnej maniery,
mato ktéra osoba robi jakies szczegolne pierwsze wrazenie.
Wymaganic od MG, aby kazdy napotkany NPC byt inny,
catkowicie niepowtarzalny i miat opracowang histori¢ na sic-
dem pokoler wstecz, ktdrej i tak nikt nigdy nic pozna, do
tego ,,haki psychologiczne™ a potem jeszcze nal’m.znmc MG
odgrywania tej zlozonej i glebokicj osobowosci poprzez,
kurcze, nic wiem — wymienianic listy dariicen ‘po!m]éw??’? -
to obcigzanie go zadaniem, ktéremu podofac nie sposéb,
ktore staje sic tak absorbujace, Ze moze zajac W pamiecl
miejsce naprawde waznych informacji. Nasze postaci widzia-
ty juz dziesiatki karczmarzy, drugie tyle sklepikarzy, WSzyscy
oni zlewajq nam si¢ w jedno i jezeli trafi si¢ nagle karczmarz
dwumetrowy, z jednym okiem z:clon)up, d rugim blc;kun.yn']?
do tego rudy iz cichym gl()scm, to moze to b}'c_ raz na :chI-: |
kogo$ takicgo na pewno hqd_zm si¢ wspominac, I]csipn!{‘m : 1‘L
ewenementy nic moga st;}é SIC rcg.ulq‘.. Zreszia, jesli “ltl \.\ilt.-
rzycie zajrzyjcic tl()SIO\\’n’Ik.”l, tam jest definicja stowa ,,szcze-
g(’JJny”‘,,nicsznblmm\_\'y",clc:. \ T

Nie zrozumcie mnic Zle, nic u:umwmm‘do tworzenia ‘J.I
tonowych, plaskich NPCow —ci kluczowi po prostu f};us’/,?
micé picczo!mvicic opracowang ps,\fch]kq 1nie {11? p‘| m‘(\] r) ”_
ucieczki. Ich historii nie mozna tworzyc na biczaco. T ato-
miast mozna tworzy¢ na biezqco —1jest to diabelnie fatwe




— histori¢ takiego karczmarza, badz skicpikar?:n. Jezeli kl’()-:
remu graczowi przyjdzie ochota z nim pogadac, po... bratac
si¢, niechze si¢ brata do woli, wtedy mozecie na szybko uszy¢
jakis zwrot, ktorego ten czlowick uzywa, gdy jest pqdckscy-
towany, jego historig... i najezgscic] bedzie to I]Estum banal-
na, bo czy nam si¢ to podoba, czy nie, przeszlos¢ zdecydowa-
nej wickszosci z nas jest banalna. s

Jedno jeszcze powiem. Niewiele jest widokow hﬂl‘d?&lt‘]
zabawnych i, co tu duzo méwié - ghupich, niz Mistrz (n'_y,
ktory z NPCa na NPCa to kuleje, to ma kurczacy mu poli-
czek tik, to nagle chrypnie, to gwattownie macha rekami, to
kiwa glow na boki... a widok sytuacji, w keérej kilku takich
NPCéw rozmawia ze soba moze $mialo zastapi¢ godzing
ogladania Monty Pythona.

I co, fyso cit — czyli jak to MG panuje graczom.
Przeczytatem kiedy$ — bodaj w MiMie za jego dawnych lat,
ale pewien nie jestem — takg radg: nigdy nic mow — ,,nic
mozesz tego zrobi¢”, zamiast tego powiedz: ,wyrzu¢ 7 na
k6™, badz ,,start na wlosach, a udato Ci si¢”. Fajne, §wictne
po prostu. Czemu by whasciwie nic pokaza¢ graczom, jakim
to MG jest dowcipnym i inteligentnym, takoz blyskotliwym
kolesiem, a gracze $mieciami? Czemu by z nich jaj nie poro-
bi¢, przeciez sq nizsza rasa, prawda? Dupa, nie prawda. Takic
»dowcipne” i , blyskotliwe” odpowiadanic, niechby nawet
na durng deklaracjg, to nic innego, jak drwienie z gracza,
robienic sobie z niego jaj i upokarzanie go przed innymi
uczestnikami sesji. MG, ktéry w tak niski sposéb usituje
Hustawia¢” sobie graczy, zastuguje na kilka ostrych stéw po
sesjii bardzo zimne pozegnanie. Bo wytlumaczcie mi, kocha-
ni moi, po jaka cholere? Widzicie — powiedzenie ,,nie mo-
zesz tego zrobi¢”, przynajmnicj gracza nic osmiesza, nie upo-
karza, to jest stwicrdzenie faktu 1 tyle, a fakty sa obicktywne.
Takie dotowanie graczy na sit¢ wyrwarza mur, po jednej stro-
nie MG, po drugiej gracze, od razu pojawia si¢ boisko i
bramki, z sesji moze zrobic si¢ rywalizacja migdzy MG a
graczami, bo naturalng reakcja cztowieka na kopniaka jest
samemu przytadowac w jaja, zdzieli¢ sztachetg przez teb i
poskaka¢ po klacie, nie za$ nadstawia¢ drugi policzek. A
sesja, ktora polega na rozgrywee, walce miedzy MG a gra-
czami to juz co$ obrzydliwego, zalosnego, przykro cos takie-
go wspominac, Zle o tym stucha, jeszcze gorzej — braé w
tym udziaf.

Czy wige radz¢ mowic ,,nie mozesz tego zrobi¢”? Nie.
Moja radg jest opisa¢ dokladnie dlaczego jest to niemozliwe.
» [ §ciana ma dobre trzy i pot metra wysokosci, pod stopami
masz grzaski, rozmokly grunt, jej krawed? bedzie sliska, do
tego jestes zmgezony. Mozesz probowa¢, ale zdajesz sobie
swictnie sprawe, Ze jest to poza twoimi mozliwosciami”.
Nawet, jezeli Twoje wytlumaczenie gracza zawstydzi (moze
on rsqbn‘: poniewczasie zda¢ sprawg ze swojego bledu), to
bedzie to najczescie) jego reakcja na wlasng pomytke, nie
bedzie myslat o tym w kategoriach kopa, nie wécieknie si¢ na

ciebic — przynajmniej nie powinien. Bo na , dowcipne” j
,blyskotliwe” docinki wécieknie si¢ kazdy. Pamigtaj: Ty je-
stes $wiatem. Swiat nie jest ani zty, ani dobry, $wiat po prostu
jest. Ty opisujesz graczom, co si¢ wokét nich dzieje, jestes
zmystami ich postaci, w pewnych okolicznodciach opisujesz
tez ich emocje i to wszystko. Badz obiektywny, W przypadky
watpliwosci, powtorz opis, maja do tego prawo, moze weze-
$niej nie zrozumieli? Pamigtaj — to, ze dla Ciebie cog jest
oczywiste nie znaczy, ze musi by¢ tez oczywiste dla innych,

Autentyczna sytuacja:

Zeskakuje z konia przed karczmg, rozgladam si¢ za sta-
jennym. W tym momencie z mroku nocy wypada trzech straj-
nikow micjskich 1 tup konia toporami. Zwierz¢ wyje, bucha
krew, rzeznia, po chwili kon lezy zaszlachtowany. W furii
wyrywam miecz z pochwy i weedy slysz¢ glos straznika:

- Zakaz parkowania.

Nie chodzi mi tu wbrew pozorom o wprowadzenie ele-
mentu toonhamerrowego (MG zreflektowat si poZnicj i uszyt
co$ o kwarantannie). Chodzi o pewne nastawienie MG do
graczy, ktére fatwo da sig strescic stowami ,wyizej ®h%j@ nie
podskoczysz”. Widzialem sesje, w ktérych gracze, zaczyna-
jac nowymi postaciami, z fatalistycznym znuzeniem kiwali
tylko gtowami, kiedy blyskawicznie, w ublizajacy zdrowemu
rozsadkowi sposéb tracili konie, pienigdze, co lepsza bron. Z
ostupieniem patrz¢ na przewijajace si¢ na listach dyskusyj-
nych i w pismach RPGowych porady, jak uwali¢ graczy, po-
zbawic ich wszystkiego... Jezu drogi, po co?!!! Niektorzy
gracze, zaczynajac kolejng sesj¢ ze swoim MG, wiedzg, ze
koni padnie, pistolet zostanie ukradziony, pienigdze takoz,
opisani w historii postaci przyjaciele zamordowani — , do-
bry” MG moze si¢ z tym wszystkim uwina¢ w pét godziny.
Kiedy ustyszalem do tego, ze dzieje si¢ tak, bo , $wiat niena-
widzi graczy”, c6z, co mam powiedzie¢? Bedzie ostro,

Ludzie, czy was za przeproszeniem nic popieprzyto cza-
sem? Co to ma znaczy¢, ze $wiat jest zly? Tabun ztodziei,
zaraza, mordercy, Gniew Bozy, burza z piorunami, podpalaja-
cymi dom i co jeszcze? Nalot dywanowy? Wojna atomowa?
Bo w Starym Swiecie skavenskie uderzenic nuklearne jest
mniej wigcej tak samo prawdopodobne jak te Zatosne wykrg-
ty, ktérymi thumaczy si¢ zwykly Zloliwos¢ a niekiedy i sa-
dyzm. Po co? Nie potraficie postawié przed graczem zadnego
wyzwania, jezeli ma konia? Jego pistolet druzgocze wam caly
przygode? To co to ma by¢, do cholery, za przygoda? Czy
naprawdg to, ze posta¢ ma przyjaciela w Nuln, na ktérego
moze liczy¢ nie daje wam spa¢ po nocach? Bo widzicie —
takie rzeczy mozna slicznie wykorzystaé, bez tego nonsen-
sownego sadyzmu. Spotkanie z przyjacielem to materiatnao
wiele lepsz scene, niz powiadomienie o jego émierci, do
kogos, z pistoletem za pasem moze si¢ przysiasé stary wojak
- Mogg zobaczyé O dzigkuje... pickny egzemplarz... Schmidt-
son und Reisen 25p20, model wojskowy... uzywalismy ta-
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kich przez dobre dziesigc lat. Tak, jestem kolekejonerem —
nicsmialy usmiech — wiccie, panie, noga strzaskana, Najja-
énicjszemu Panu juz nie postuze, ale cos si¢ tam grosiwa
uzbicralo i mam teraz na Scianie pickna kolekeje pistoletw,
Mam oficerskiego Schmidtsona 40p15, rekojesé pociagnig-
ta srebrem z czarnymi intarsjami, przepickna bron, ten tutaj,
przy moim pasic to Falkber 2513, kawat armaty, moze chee-
cie zobaczy¢?

Material na ponad pét godziny §wietnego kawatka fabu-
arnego. Zastandweie si¢ jeszeze, czego uczycie graczy? Zna-
liscie kiedys kogos, kto posiadajac konia, nie wiedziat, jak si¢
on zwie? Ja nie. No to spytajcie gracza, grajacego u ,dentysty
sadysty”, jak nazywa si¢ jego koii. Bo ja u takiego nie gram,
moj kon to kary Kislevski ogier, nazywa si¢ Hektor i kurczg,
potrafi¢ go opisa¢ z detalami, mog¢ 0 nim opowiadac przez
godzing. Co bardziej realne? Widzicie — ten kon, keérego
nikt przeciez nie gra, ma swoj charakter, MG o tym wie,
Hektor jest moim przyjacielem, kiedy raz ztamat nogg (to
byf sen na szczgscie), a wokot byto naprawdg paskudnie,
odmdwitem ucieczki wraz z innymi, zostalem z wierzchow-
cem. C6z — gdybym trafit na Mistrza-sadystg, byloby po
postaci. Nie trafitem i dzi¢ki Bogu. Bo prawdopodobiei-
stwo takiego trafu jest gtéwnym powodem, dla ktorego nie
lubi¢ gra¢ u innych Mistrzéw: Po diabla mam sobie psu¢é
kilka godzin dnia? Podobnie rzecz ma si¢ z rodzinami posta-
ci.

Rodzina: jedynak.

Mamg i tat¢ zabily orki, teraz si¢ mszcze.
Mamy i Taty nie mam.

Rodzenstwo? Nie.

Dlaczego? Dlaczego, kurcze, wszyscy s3 jedynakami, nie
majq rodzeiistwa, sami na $wiecie i wogoéle? Przeciez model
rodziny 2+1 i ujemny przyrost naturalny to wynalazek poz-
nego XXw. Przez parg tysigey lat historii ludzkosci plodnosc
uwazano za zalet¢, ideatem byka rodzina wiclodzietna. No
dobra - stéw parg o Sredniowieczu i rencsansie. Dlaczego
trzeba bylo produkowaé te dzieciaki?

- Zeby mie¢ chociaz jednego trzeba byto narobic ich od
cholery. Smiertelnos¢ niemowlat byta makabryczna, szanse,
aby dziecko dozyto wicku, w ktérym (:pt;u‘;ﬂh si¢ zaczad je
wychowywat, byly kiepskie. Dlatego trzeba bylo tego robic i
robi¢, zeby jakics przezyto. Wigc robiono i robiono, kobieta
ciagle z brzuchem paradowata i w rezultacie siedmiu synowi
cztery corki to weale nie byt rzadkosé.

- Posiadanie wielu dzicci uwazano za szczeg6lne blogo-
stawienstwo i dowdd taski Bozej. Nieptodna kobieta uwaza-
na byta niemal za przekleta, a na pewno bardzo nieszczgsli-
W3, l?r(}bitmcm nie bylo jak nie zaj$¢ w cigzg - wrecz prze-
ciwnie,

- Nie byto emerytur. Ulegasz wypadkowi i nie mozesz
pracowac? Zdychasz z glodu. Jestes za stary, zeby pracowac?
Zdychasz z glodu. Sptodzenie dzieci i to szybko bylo jedynq
Szansy na spokojng, domowy staro§¢ (jezeli w samej
k()sz_uh zdomu nic wykopaty). Proste nastgpstwo - najpieny
rodzice utrzymujq dzicci, potem dzieci utrzymujy rodzicow.

j WS}_ﬂ_\*&Ik() to razem sprawialo, iz rodzina 2+1 1 jedynacy

nic byli weale zjawiskiem czgstym. A w RPG sa normg, malo
to wlasciwic nie jest icdvmkibm‘ Mato ktéry z bohateréw
Braczy ma duza rodzine. Dlaczego?

Odpowiem apelem - Mistrzowic Gry (cho¢ nie wszyscy
oczywicie)! Odwalcie si¢ od rodzin! Jezeli ktos ma matke,
Staruszke, ktrq bardzo kocha i co roku odwiedza, zeby pic-

nijzki zawiez¢, NIE MUSI jej razu pewnego zasta powie-
szonej na galezi, ojca zas przybitego do drzewa naprzeciw.
Jesli kto§ ma ukochang siostre, ta zas jest szcz¢sliwie zamezna
i madzieci, NIE MUSICIE jej zgwalci¢ bandy mutantéw na
oczach brata, po czym karmic jej wlasnym potomstwem. Je-
zeli kto ma mlodszego brata, keéry wstapit do strazy, NIE
MUSI on skoiczy¢ z poderznigtym gardlem w rynsztoku.
Dajcie sobie spokdj z sadystycznym mordowaniem i mecze-
niem rodzin postaci, bo to ni¢ jest juZ MITIIITITOCZNE NAWEL,
ale ponure i niemal nudne wswojej przewidywalnosci. Krry
gracz jest tak ghupi, zeby méwic swojemu MG o swojej ro-
dzinic - rodzicach, rodzenstwie, by¢ moze potomstwic. Musi
ich ukrywaé, jak jaki§ Luke przed Vaderem - WIE przecic
éwietnie, Ze za kilka sesji MG si¢ za nich wezmie - bez litosci
i bez namystu. Po co? Diabli wiedza. Raz jeszcze powtarzam:
MG! DAJCIE SPOKOJ RODZINOM! Kupcie sobie Fur-
biego 1 jego meczcie.

Hrabia, nic hrabia, gracz Smieciem jest 1 basta.

Jednym z najbardziej wkurzajacych i mjpospoli;szych ble-
dow MG jest traktowanie wszystkich graczy po rowno, Nie-
zaleznic od pozycji spoleczne] postaci, NPC traktuja glo z
gory, s ztosliwi, tak, Ze nawet WySOKO pOStawiony arystoria-
ta wkrotce czuje si¢, jak zwykly obszarpus, WsIOWY cham. Na
protesty graczy odpowiada tu najezgsciey zlogliwy usmicch
MG, badZ tekst w rodzaju ,nie p‘odan was sig, Lo sc innej
karczmy poszukajcie”. Tu gracz si¢ lamie, potulnie pochyla
glowe, daje zeszmaci¢. Tak naprawdg taki szlachcic po pro-
stu zaszlachtowatby impertynenta na micjscu 1 nike by mu
zkego stowa nie powiedzial — przeciwnie, ludzic Z(.i.}t,l\\‘lll}):\’
si¢, gdyby tego nic ?:I'U?II. [ pewnic syn takiego }"‘1.[_“;?"{! za
juz inaczej by mowit. Z mojego smutncgo .d”“t‘}'l‘?f czenia
wynika, z¢ Mistrzowie tacy W PIZEWAZAJAce] \\'.I(r](f.ao.s‘L-l 59
niereformowalni, nie dadzy wytlumaczyc sobie, Ze ¢ .C)flll(‘_t‘llt.
2 postaci graczy osobncj Klasy, wyjete) pozd s_tx'uku!l't; spo-
leczng i traktowanych ze stoliwa pogarda absolutnic przez




wszystkich jest absurdem, ze do realizmu massig to jak pigs
donosa. Nie mogg sobie przeciez szaraczki za duzo wyobra-
zaé, no nie? i
Innym, cho¢ mniejszym blgdem jest z kolei binarna struk-
tura spoleczeristwa, wystepujaca cz¢sto w sesjach. Pan, albo
cham. Do pewnego poziomu posta¢ traktowana jest tak, jak
to opisano powyzej, od pewnego poziomu z kolei z prxcs:nd-
n3 czolobitnoscig i to znowuz absolutnie przez wszystkich.
Bylem kiedys éwiadkiem absurdalnego dialogu — Ksiaze Elek-
tor udzielaf audiencji postaciomi z niezrozumialych zupetnie
dla mnie powodéw zwracal si¢ do druzynowego szlachciury z
niewolniczq niemal rewerencja, doktadnie tak samo zreszty 1
nawet tym samym tonem, co karczmarz, dowGdca strazy, czy
zebrak. :
Jak to powinno wygladac? Jedng z moich postaci jest sier-
zant Imperialnej Piechoty Morskiej, zdemobilizowanego Trze-
ciego Regimentu Strzelcéw Reiklandu. Gralem nim u moje-
go ulubionego Mistrza Gry. Nie bede si¢ tu bawit w Zadne
anonimowe ,,dobrego kolegi” etc, pozdrowienia, Meyer. [
sytuacja byla jasna— kupiec traktowal mnie na przykiad, jak
2wyklego zolnierza, rozmawial, jak z réwnym, w luksuso-
wym burdelu potraktowano mnie jak obszarparica, szlachta
tam przecie chodzi, z kolei pewien marynarz powiedziat, kie-
dy cheiatem z nim troche powalezy¢, ze moze do Reiku wsko-
czyéitamiz powrotem go przeplynaé (to byt Altdorf), jezeli
mu rozkaze, ale reki na mnie nie podniesie, bo za bardzo
mnie szanuje. W ulubionej karczmie zolnierzy stawiano mi
piwo, wypytywano o stuzbe, czutem si¢ tam wspaniale. Sama
zsiebie wytworzyta si¢ sytuacja, w ktorej najlepiej czutem sig
wsréd swoich — zotnierzy, gwardzistow, etc. Najzwyczajniej
w $wiecie bytem traktowany réznie przez rézne osoby, usytu-
owane tak, lub inaczej w hierarchii spofecznej.

Bedzie z nami graf, moze si¢ nauczy,

Moje Pierwsze Prawo RPG méwi: ,,Sesja jest tak dobra, jak
najstabszy z jej aktywnych uczestnikow”, Nie bede tu rozwi-
jat tematu — moje poglady na radzenie sobie ze stabymi
graczami s3 do§¢ kontrowersyjne, zreszta to méj sposéb i
mato komu by si¢ przydat. Powiem tylko o jednym konkret-
nym typie gracza, ktéry — wbrew pozorom —spotykany jest
dos¢ czgsto, Najpierw zatozenie: chodzi o zachowanie w cza-
sic przynajmnicj przyzwoitej sesji, takiej, przy ktorej wszyscy
dobrze si¢ bawig, nie takicj, z ktorej wszyscy chea uciee. Wice
mamy takq sesj¢. Nagle jeden z graczy obraza si¢— bo jego
postac nic potrafita czegos tam zrobi¢, albo ktos poszed! do
167ka z postacia jego dziewezyny, czy z jakiegokolwiek inne-
g0, najezesciej durnego powodu. Obraza si¢ i o$wiadcza, ze
gra¢ dalej nie bedzie. Nie trzeba dodawa, iz jest to szezyt
chamstwa, ze momentalnie i natychmiast psuje wszystkim
sesj¢, z¢ bardzo czgsto rozsypie si¢ ona catkowicie, Widzia-
]El'n parg razy taka sytuacje, jeszcze wigeej o takich sesjach
styszaiem. Moja rada dia MG jest bardzo prosta. Niestety
trzeba jg wziac na stowo. NIGDY WIECE] z kimé takim nie
grajcie. Nigdy nie zapraszajcie go na sesje, chocby przysic gal,
2¢ sic zmienit, niczego mu nie prowadzcic (chyba, ze przygo-
de jednoosobowa, jesli taka Wasza wola). Po prostu nie mo-
zecie sobie na cof takiego pozwoli¢. Choéby byl to wasz brat
od serca, najlepszy przyjaciel — nie jestescie 7 nim samj na
sesji. Sq tez inni gracze, keorzy takiego numeru nie zrobili,
Ktorzy cheg si¢ dobrze bawi¢ i keérzy majy do tego $wigte
prawo, jezeli juz zgodziliscie si¢ poprowadzi¢. A Ty z kolei,
drogi Mistrzu Gry, nie masz prawa ryzykowa¢ spieprzeniem
sesji przez wprowadzenie kogos takiego. Zaufanie graczy
zobowiqzuje. A dorosly czlowick powinien ponosi¢ konse-

kwencje swoich zachowan — niech znajdzie sobie innego
Mistrza.

I11. Mata garstka rad.

Nie bedzie tego wicle, Dlaczego? Dlatego, ze staram si¢ Wy-
majdywaé mozliwie uniwersalne rady, przydatne kazdemu MG,
niezaleznic od stylu prowadzenia, nie mam tu zamiaru pro-
wadzi¢ dzialalnosci ewangelizacyjnej. Na poczatek zbiér pro-
stych ,,przykazan”, ktore nic wymagaja thumaczenia:

1. Gracz nie jest twoim wrogiem.

2. Nie jeste$ Wielkim Bossem. Jestes $wiatem. Petnisz wo-
bec graczy funkcjg podrzedna, stuzebng.

3. Jezeli MG zaczyna mysle¢ z punktu widzenia bogéw
$wiata RPG, znaczy to, z¢ nadszed! czas na prozac i dhuz-
szq przerwe w prowadzeniu.

4, Nie prowadz, jezeli nie masz na to nastroju.

5. Gracze najezgsciej powiedzg Ci, Ze bylo $wietnie, Ale
jezeli po sesji nie rozmawiajg o nicj, znaczy, ze $wietnie
bynajmniej nie byto.

6. Wszystko ma by¢ podporzadkowane narracji, nie ma
zasady ponad tq. Fam wszystkic inne, byleby narracja byla
na dobrym poziomie.

7. Nawet, jezeli popelniles oczywisty blad, nie wycofuj si¢
z niego, nie cofaj czasu. Ucisz graczy, szybko przeskocz
niewygodny watek i postaraj si¢ wyttumi¢ skutki bledu.
8. Strzez si¢ §miesznosci w powaznych scenach — ludzie
maja tendencj¢ do roztadowywania napigcia §miechem i
jezeli dasz im okazj¢, gracze mogy tatwo siegna¢ po ten
Srodek, a wowczas potezna scena zamienia si¢ w Monty
Pythona.

9. Jezeli cos da sie pokazac, pokaz to. Opisuj rzeczy, kto-
rych pokaza¢ nie mozesz.

10. Jezeli masz problemy z ckspresja, badz jestes po pro-
stu nie$mialy i boisz si¢ zrobi¢ w trakcie sesji to, co zrobié
bys cheial, przyjedz na Flamberg, Zobaczymy, co da si¢
zrobic.

Stop the mrrrrrrrok, please.

Na poczatku dwie definicje.

Mrok: na przyktad ,,Armia Boga”.

Mrrrrrrerrererok: na przyklad pokrecone malunki na pu-
drowanych japach na Krakonie.

Uwierz mi, mrrrrrrrok, to nie $rodek, jakiego Ci potrze-
ba. Jest ogromna ilogé innych narzedzi, klimat grozy najeze-
Sciej osiaga sie metodami zupetnie innymi, niz dos¢ prymi-
tywny zasob trikow, oferowanych przez mrrroczny styl pro-
wadzenia. To, z czego wickszos¢ ludzi zdaje si¢ nie zdawac
sobie sprawy, to fake, iz film to nie rzeczywistosé, a rzeczy

tatwe do osiacniecia w filmie ¢a niemal niemnzlive do osia-

¢ do osiagnigeia w filmie sq niemal niemozliwe do osig
gnigeiaw zyciu. W filmie postaé moze pojawiaé sig zawsze w
potmroku, prosta kreska cienia moze cia¢ jej twarz na pot,
przyciszony glos jest doskonale slyszalny, na klimat sceny
pracuje cata scenografia, w koncu fatwo jest wkomponowac
sztuczki wizualne, wspomagajace teksty, ktére bez nich byly-
by po prostu ghupie. Do tego muzyka napisana specjalnie dla
sceny, Idealnie z nig zsynchronizowana, co w RPG jest nie do
osiagnigcia nawet z pilotem i wieza na kilka kompaktow.
Nasladowanie tego schematu w RPG (a jeszeze gorzej i nie-
stety powszechnie — w codziennym zyciu) przynosi, Ow-
szem, efeke. W najlepszym razie zalosny. Najezgsciej zas z0-
stawia po prostu wrazenic zwyklego chamstwa i arogancji.
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Ktos, kto zamiast odpowia!zicé.na pytanie, tylko u§miecha
sic , tajemniczo”, Kto powiewajac plaszezem odchodzi w
polowie rozmowy, kto odwraca si¢ nagle plecami do roz-
méwcy, albo z szeptu przechodzi ngglc w krzyk, wychodzi
najezgsciej na chamgl, nlbo kogos m_cspcina rozumu, Jezeli
kto$, zamiast odpowiedzie¢ na pytanie, rzuca teksty w rodza-
ju ,poszukaj odpowiedzi wewnatrz siebie”, ,na takie pyta-
nia nie ma odpowiedzi, jest tylko milczenie”; | jestem cie-
niem na twej drodze” (moment, nie $miejcie si¢ — to s3
autentyczne cytaty), to sprawia raczej wrazenie, ze belkotem
pokrywa brak czegokolwick sensownego do powiedzenia.
Mistrzowie... nie r6beie takich NPCow: To moze nawet wy-
wolaé efekt — raz, moze dwa... ale ta maniera zamienia si¢
blyskawicznie w rutyng, jest strasznie wtdrna, pusta —a jak
si¢ juz raz przyczepi, trudno si¢ uwolni¢. Nie tworzcie takich
NPCow. Polegajcie na potoczystej narracji, w odpowiednim
miejscu na ciszy, na muzyce w tle, nie na , tajemniczych”
usmieszkach 1 betkocie.

Atak poza tym... kto o zdrowych zmystach datby swoje-
mu synowi na imi¢ ,, Tessaiah”™?

Lyteratura ksztauci

Rada tak oczywista, Ze czgsto pomijana. Czytajcie. RPG to
sztuka stowa. Czytajcie ile wlezie. Czytajac, nicswiadomic
przejmujecic styl autora, prawidtowg polszczyzng, im wigee]
bedziecie czytaé, tym mniejsze prawdopodobienstwo, ze w
ktorym$ momencic sesji zaczniccie z rozpacza szukaé whasci-
wego slowa, ze utkniecie na pustyni w pogoni za synonimen.
Zaraz po lekturze zdania same kothuja si¢ w czaszce, przccicz
czgsto whasnie weedy ludzie chwytaj za pidro.

Smutna uwaga. Chcialbym bardzo polecié fantastykg, ale
nic mogg. Niestety poziom wickszosci polskich thumaczen
fantastyki jest, co tu duzo méwic, zatosny i mozna niq sobic
Jezyk popsu¢, zamiast poprawi¢. Nie znam nazwisk thumaczy,
wiem tyle, z¢ z czystym sumicniem mogg poleci¢ thumacze-
nia Piotra W. Cholewy, ze tlumaczenie ,,Ostatnicgo Wiadey
Pierécienia”, przez E. De¢bskiego to prawdziwa peretka, za-
chwycajacy kawalek polszczyzny. Z czystym sumieniem pole-
cam tez polsky fantastykg, szczegdlnie Stanistawa Lema —
to jezyk Polski poréwnywalny z angielskim J.R.R. Tolkiena,
po prostu sliczny.

Hmm... To, co tu powiem, moze u nicktérych wywolaé
co najwyzej fuknigcie, ale sprobuije. Jezeli czujecie, ze moze-
cie mic¢ problem z opisami, z narracjy, przeczytajcie przed
sesja jeden — dwa rozdziaty... , Lalki”, , Faraona”, , Krzyza-
k6w” (Trylogia daje styl, odpowiedni tylko dla Dzikich Pl),
sigdécie wieczorem w fotelu i otwérzcic ,,Ludzi Bezdom-
nych” narozdziale , Przyjd2” — ksiazki te znale£¢ mozna na
pétce niemal w kazdym domu, a jest to jezyk na najwyzszym

mnsl

Moziiwym poziomie. Méwig to najzupetniej powaznie.,

Uhhh... dtugie byto. Ale wreszcie koniec. Nie pokrytem na-
Wet matej czgsci wszystkiego tego, o czym datoby si¢ napisac,
ale tez nie jest to na moje sity, Mam szczerg nadziejg, e choc
jedna z moich rad komus si¢ do czegos przyda — byloby to
NAWyZsz3 nagroda za czas, poswigcony na napisanie tego
tekstu, Dobrych sesj, latwego prowadzenia, zadowolonych
graczy, mruczacego kota zyczy _

" Piotr ,,Nurglitch” Smolariski
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igkszos¢ graczy po ustyszeniu powyzszego stwier-
dzenia od jakiegos zwyklego Staroswiatowca naj-
pewniej parsknefa by Smiechem. ,,Duch? Zjawa?
Te cieniaki 0 Wt 3 lub 4, w dodatku niestabilne? Co to dla
nas? NAS, kt6rzy zabijali trolle i ogry, NAS, ktérzy wyrzneli
w pien cale plemi¢ goblinéw, NAS, ktérzy majq 50 WW i
duzo umiejetnogci... Phi!”

Ozywiency eteryczni nie maja jakichs niestychanie wyso-
kich statystyk, ani specjalnie destrukeyjnych whasciwosci. Praw-
dziwa moc mogy zaprezentowa¢ ozywiefice whdajace magia
dusz, ale takze i te nie znajce tej dziedziny magii potrafiy
wyrzadzi¢ graczom olbrzymie szkody. Nie chodzi mi tylko o
szkody fizyczne, ale przede wszystkim o wplyw na psychike,
bowiem najgroznicjszq bronia ducha jest wzbudzanie stra-
chu, Méwiae strach, nie mam na mysli sytuacji typu ,,widzsz
stojacego w korytarzu ducha, rzué na Op. (test si¢ nie udat)
Boisz si¢ ducha i stoisz sparalizowany strachem”, lecz praw-
dziwy Iek. Ozywierice eteryczne umiejq tak przerazi¢ SWOj3
ofiar¢, ze doprowadza ja do obtedu. Duch nie moze poruszaé
przedmiotami (chyba, e zna odpowiednie czary), wiee po-
zostaja mu dwie drogi pokonania przeciwnika: stuch i wzrok,

Chyba cos styszatem...

Praktycznie wszystkie ozywience eteryczne posiadaja zdol-
no$¢ méwienia z r6zny tonacja glosu. Wielu z nich potrafi
takze wydawac odglosy znane im 7 zycia, lub kojarzone z
miejscem ktore nawiedzaja. WyobraZcie sobie taka sytuacje:

Tizej gracze — Hugo, Alex i Odo — postanowili rozpra-
Wi si¢ z duchem straszacym w nowo nabytym domu kupca
Lucjanno. Idy jeden za drugim, az w pewnym momencie
zdajg sobie sprawe, ze slychac odglosy krokdw czterech, nic
trzech os6b. Odwracajy si¢, lecz nikogo nie widzy. Idy dalej,
ale zn6w sfyszy za sobq czyjes kroki. Znowu odwracajy si¢ 1
odglosy znowu ustaja. Weem z drugiej strony donu dobiega
ich bicie zegara. Ostroznic lecz stanowczo idj do tamtego
pokoju, tylko po to, by zobaczy¢ od dziesigtek Jat zepsuty
zegar. Gdy ostatnia osoba wehodzi do pokoju styszy Jak tuz
za nig z przerazliwie glosnym trzaskiem zamykajq si¢ drzwi.
Odwraca si¢ szybko, a drzwi sq otwarte...

Dezorientacja, gracze zaczynaja si¢ niepokoié? Bardzo do-
brze, jesli duch zechce moze przez kilkanascie nocy zwodzi¢
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ich odglosami dobiegajacymi co rusz zinnej czesci domu, On
ma czas, nawet za duzo, on si¢ nie meezy a bohaterowie po
dwudziestej wedrowee z parteru na drugie pictroi z powro-
tem opadna juz troche z sif, zwlaszcza jezeli biegali. Podany

rzyklad jest dopiero preludium do symfonii granej przez
ducha (lub dowolnego innego ozywierica eterycznego, ja dla
skrétu bede mowit duch). Przyktad drugi:

Ta sama trjka poszukiwaczy przygdd juz ktdrys noc z
rzedu probuje wypedzic z domu ducha, nadal bez skutku,
Pewnej nocy, niczym nie réznigcej si¢ od poprzednich znéw
wehodzq do domu. Idy przez korytarzi o dziwo nic ich jesz-
cze nie dreczy Weem slysza na pierwszvm pietrze znieksztal-
cong, brzmiacy jakby dobiegata z jakiejs jamy lub jaskini
dziecigcq piosenke Spiewang przez jakas mafy dziewcezynke.
Kierujy si¢ w strong, z ktorej dobicga odglos. Dziewczynka
przestaje piewac 1 zaczyna cos mowic, lecz bohaterowie nie
sa wstanie zrozumiec co. Nagle styszq nad sobg (nadal sg na
parterze) kroki czworonoznego zwierzecia, jakby psa. Teraz
mogq juz zrozumic¢ glos dziewczynki , piesku, piesku...”.
Weem stychac wsciekte warknigcie i krzyk dziecka polaczony
zphaczem. Z pigtra nad bohaterami dobiegaj odglosy wscie-
klego warczenia psa, krzyku dziewczynki i szarpanego mate-
riafu. Moze to jednak nie material... Odglosy ustaja, stycha¢
Jak pies gdzies odbiega, a potem tylko cichy placz. Coraz
cichszy pfacz, ktéry zaczyna si¢ przemieniac w upiorny, naj-
pierw meski, péZniej nienaturalny smiech. Weedy jeden z
bohaterow sfyszy za swoimi plecami odglosy biegnacego psa,
azanim zdazy si¢ odwrdcic pies skacze 1 warczqc rzuca mu si¢
prosto na szyje. Bohater slyszy tuz przy swym uchu warkot
wiciekfego zwierzecia, prawie czuje jego oddech. Przeswiad-
czony o swej zgubie zaciska z¢by i zamyka oczy a tu ... nic.
Znowu duch z niego zadrwif, i

Powyzszy przyklad nie jest juz zwodzeniem, to jest strasze-
nic. Tu bohaterowie musza wystawié na prébg swoje nerwy, a
4 nawet zaryzykowac utratg zdrowia psychicznego. Mato wam?

} Nic martweie si¢, bedzie wigeej. Duzo duchéw posiada zdol-

nosci ograniczonego czytania w myslach. Potrafig wyczué,
| czego kazdy si¢ bo, czego nienawidzi, co probuje ukryé. Jak

Juz wezesniej wspomniatem, potrafig tez méwié roznym to-
9 nem, co oznacza, ze mogg nasladowaé roznych ludzi. Trzeci
L przyklad: :

fcdcn ztrzech bohateréw - dajmy na to Alex- ponownie,
mimo wezesnicjszych przerazajacych doswiadczen z duchem
pr. ZCSZU?\'U,J};' nawiedzony dom. Nie spodziewa si¢ jednak, Ze
dtlich Wi juz jak bardzo Alex czuje si¢ winny smierci swego
0jca, ktdry zostat zabity przez bandytéw, ,Alex...” dociera
00 Jego uszu szept. Glos brzmi jak glos jego ojca. ,Alex,

laczego nas opustcifes. Dlaczego opuscifes mnie? Teraz lez¢
Martwy na drodze. Leze martwy przez ciebic... przez ciebie...
PRZEZ CIEBIE!”, '

_ I co? Nie fair? Duch nie gar fair. Nie ma ludzi nie do
zamania... Duch mose takze sprawic, ze styszy go tylko wy-
fana osoba. Wyobrazcie sobic — idziecie whasnie przez
Opuszczony, nawiedzony zamek. Nagle jeden z was zaczyna
COS Wrzeszezef | zatyka uszy. Zaczyna miotaé si¢. Cazyzby
opetat go duch.. > ' ¢
b e
ich g oad Jak moze namieszac w grupie bohatero i |
Uprzednim rozdzieleniu:

Hugo, Odo i Alex postanowili si¢ rozdzieli, Wiem ten
ostatni slyszy dobiegajace gdzies 7 oddali Krzyki Oda , Nie
Zostaw mnie, co robisz? Aaal Wyjdz ze mnie! Wynos sf(.",f ? 1o
85_{};?1 krzyki milkna, chwila ciszy istychaé zlowieszczy f;ﬁicih

Co sobic pomysli Alex gdy spotka Oda, czemu
/ li Aley a, ten zaprze-
cz:; jakoby cokolwick g0 zaatakowalo? Czyzby zostat ogcta-
ny? Podobng ingerencje ducha przedstawi ostatni w tym ar-
tykule przyklad, ale jest on juz polaczeniem dzwicku z....

Obrazem

JAK Juz wspomniatem duchy potrafia stawaé si¢ na zyczenie
niewidzialne. Moga jednak znika¢ na wicle réznych sposo-
bow — rozwiewac si¢ jak mgla, spala¢ w bladoniebieskim
ogniu, stawac si¢ coraz bardziej przezroczyste ai w koricu
znikng... Niekt6re wyjatkowosilne duchy potrafi nawet tym-
czasowo przybierac wyglad innej osoby swojej rasy, ktcra juz
wezesniej widzialy (pomysicie, jaka bylaby reakcja Alexa, gdyby
nagle zobaczy! przed sobg swojego zasztyletowanego ojca)
lub ktdrej obraz zobaczyly umysle jakicjs zywej istoty i weale
nie musza by¢ pél-przezroczyste! Niektore duchy mogg si¢
nawet zmienia¢ w zwierzeta, ktdre byly przyczyng ich §mier-
ci. Ale zajmijmy si¢ najpierw sztuczkami, ktdre potrafi wyko-
na¢ kazdy duch. Zacznijmy od obrazéw majacych na celu
wzbudzenie niepokoju i zasianie pierwszego ziarna strachu:

Znani nam juz trzej pogromcy duchow — Odo, Alex i
Hans po raz wtdry przemierzajg nawiedzony dom. Blade
Swiatto ksi¢zyca pada przez puste okno, z ktérego juz dawno
wylecialy szyby: Wszystko wyglada w nim tak staro jakby
wszelkic przedmioty byy upiorami. Morrslieb wygladajacy
zza otwartych drzwi rzuca na podfoge swiatfo. Wtem boha-
terowie zauwazajg przemykajacy ciert na prostokacie blade-
go swiatfa na podfodze. To nie zwierzg, za duze, trzeba to
sprawdzi¢. Id dalej, nagle Odo zauwaza kytem oka jakis
ruch. Odwraca szybko glowe i zdaje mu si¢, ze przez chwilg
widzial umykajacy kawalck ciemnonicbieskief szaty. Chyba
rzeczywiscie mu si¢ zdawalo. Alex 1 Hans ruszaja w glab
domu, jednak on zostaje w pokoju, sam nie wie dlaczego.
Spoglada napodloge i widzi swoj wydluzony cieri. Ale co to?
Jakis inny cieti zbliza si¢ do jego cicnia. Odo spoglada na
boki, lecz nikogo nie widzi. Z powrotem spoglada na podio-
ge — drugi cieri wyglada jakby trzymal cos w reku. To...
sztylet! Rzuca si¢ ze sztyletem w kierunku jego gardla. Odo
rozpaczliwie probuje si¢ zaslonic, lecz cier wbija sztylet w
gardlo jego wisnego cienia! Zamyka oczy... ale nic si¢ nie
dzicje. Spogladana podloge—zly cier zniknal. Chybalepicy

o :
zrobi, jesli bedzie si¢ trzyma blisko przyjacio...

Zaskoczeni? Duch jesli chce moze micc wiasny cienl. :1(;0
kolejny sposob na skoncentrowanic uwagl b()[lil[tl oW IM,JL, -
nym tylko zmysle. BG niczego nie czuj, niczcgo Nic sI}s:?. :
jednak widza... i boja si¢. Jesli nie Rodobn wam si¢ .l‘n’(n’y:\}z z
cieniem lub wydaje si¢ wam nic dosc straszny, mozeeic l:\ yh 0'
rzysta¢ bardziej bezposrednic iluzje zagrozenia z WyKOIrz)
staniem eterycznego wygladu ducha:

Odo, zmeczony ciaglym bfcy.u.J_;‘w? z ]L'fjf::.’ﬁ(:‘ :}I;ri};;j’fl;]
drugic w poszukiwaniu ducha If“:!;.’-(f I.?{jf ch );M“ u"n;r 2
fotelu, aby odpoczac 1 Zastanowic si¢ ,u _;j n{; {j 74 u"}';
ducha. Nagle czuje cos Zimnego 1 plecach, f}‘ ric: q}m o
to tylko stara zelazna taca, dziwne, Z¢ jc] czesnie] nic Z

uwazyt. Ockladajana bok, ale znowu czuje na plecach chfdd.




Cazyzby w oparciu fotela byla dziura? Obraca si¢ jeszcze raz,
ale oparcie jest cale. Znowu opiera si¢ plecami i znowu czuje
zimno. Tym razem chiéd przenika dalej w glab jego ciata, az
dociera do jego brzucha. Odo spoglada w dok.... Bogowie! Z
jego brzucha wystaje pélprzezroczysta, blada reka. Z krzy-
kiem zrywa si¢ z fotela i obraca. Nic tam nic ma.

Zaczyna sig robi¢ cickawie, nie? A co powiecie na to:

Odo, rozdrazniony nieprzyjemnym zdarzeniem na fotelu
postanowif wyjs¢ jak najszybciej z domu. Idjc przez korytarz
zauwazyl jednak jakis blysk. To stare, duze lustro, o dziwo
Jeszcze nie peknigte. Odo podchodzi do lustra, oglada boga-
to rzezbiong rame, spoglida w lustro... Widzi swojg twarz,
prawde méwige, dziwi go jego whasny widok — widac na
Jego obliczu pozostatosci po strachu, ktory jeszcze niedawno
go ogarngl. Wzdycha gl¢boko, zakrywa twarz dloimi, czeka
kilka sekund — musi si¢ uspokoic, da sobie rade... Odkrywa
twarz, patrzy w lustro. Czuje chléd ogarniajacy caly jego
glowe. Z poczatku mysli, Ze jest to efekt naglego opanowa-
nia si¢ 1 przeminigcia gorgczki, jednak juz po chwili poznaje
ten stan dziwnego zimna. Nie odrywa wzroku od lustra. Z
Jego twarzy wychodzi inna, blada, pélprzezroczysta, z bialy-
mi oczami i nadgnify skorg, jej kontury zamazujq si¢, przyj-
muje coraz to bardziej upiorny wyraz i ksztaft. Odo stor jak
sparalizowany, nie moze sig ruszy¢. Kolejne czesci ducha wy-
chodzj z jego ciala. Stwor szyderczo smieje sig, a on nie moze
nic zrobic, Bezsilnosc doprowadza go do szaleristwa. W koni-
cu duch stawia swojg twarz przed jego. ,, Ty wiesz kim je-
stem, ja wiem kim bedziesz” szepcze duch po czym wydaje z
siebie przerazliwy wrzask, jakby na raz krzyczalo dziesigé
kobiet. Lustro peka, zjawa w jednej chwili znika. Odo patrzy
Jeszcze przez chwile blednym wzrokiem w pustg rame lustra
poczym mdleje.

Polaczenie wizualizacji i psychologii, trochg dZwigku, ale
to jeszcze nie wielki final. Duch wprowadza Smiertelnika w
coraz wickszy obled, a czym bardziej szalona ofiara, tym
fatwicj weiggnad ja dalej w chorobg psychiczng. Ostatni juz
przykiad skutku wizualizacji:

Odo obudzif si¢ w gabinecie medyka. Byl nieprzytomny
przez reszte nocy i cafy dzieid. Przez caly ten czas

buty, brazowe, ublocone spodnic, skdrzang kurtke, zielon 2
koszulg... Sicgajace uszu wlosy zakrywaly czesciowo twarz, ...
przeciez to byl on !!! Znéw zamarl w bezruchu, kompletnje
sparalizowany. Trup podnidst glowe, skierowaf na niego swe
puste oczy i bez najmniejszego dZwicku wyciygnat dosi reke...

Pamigtajcie, ze strach odbija si¢ na psychice. Senne kosz-
mary to tylko jedna z form takich ,efektéw ubocznych?,
Wicgcej chyba nie muszg dodawad, czas na zapowiadane juz
polaczenie dzwicku z obrazem i wplywem na psychike, czyli
wielki finat:

Hans i Alex dotarli do nawiedzonego domu kilka minut za
swym chorym przyjacielem. Widzieli, ze muszg go jak naj-
szybiej znalez¢, wige rozdzielili sic— Alex zaczaf przeszuki-
wac parter, a Hans pobiegf na drugie pigtro, obaj mieli si
spotkac na pierwszym pigtrze. Uwage Hansa od razu zwréci-
fy jedyne na najwyzszym pictrze uchylone drzwi, Zajrzat do
Srodka. Wewngtrz, na linie obwigzanej wokdt szyi wistat Odo,
Podbicgf szybko do niego, przeciat ling i sprawdzit bicie ser-
ca. Niestety, jego przyjaciel byt juz martwy. Gdzies wokdt
Jego glowy kryzyl glos ,Za péZno, za pézno, za pézno ... ha-
haha” Zrodlo zlowieszczego smiechu zdawalo si¢ opuszczac
pokdj. Hans drzacymi nic od strachu lecz od gniewu dloiimi
polozyl cialo Oda, wyjaf z kofczanu magiczng strzafe, ktdry
niegdys zdoby! na gobliriskim szamanie, a ktérg mial przeka-
zad swemu synowi, zalozyl ja na cieciwe i ruszy! za duchem.
Podyzajac za upiornym smiechem wyszed! na schody. Na dole
stafa blada, zamazana postac i patrzyla na nicgo. Nie miafa
ust, ale on wiedziat, ze si¢ Smiafa. Naciagnaf cigciwe, wycelo-
waf 1 wystrzeli. Duch rozplynat sie w powietrzu, niczym
rzezba z popiofu na wietrze, odsfaniajac stojacego za nim
Alexa. Strzaly wbila mu si¢ prosto w splot stoneczny. Alex
wypuseif trzymang w rece latarnie, spojrzal si¢ na tkwigcg w
nim strzafe, potem na Hansa, spuscif wzrok 1 upadi bez zycia.
Hans caly drzaf, fuk wypad! mu z reki...

Samotny mezczyzna wickl si¢ droga prowadzica z przeklgte-
go domu do miasta, szedf jak nieprzytomny, nic go juz nie
obchodzifo, A z gory, z dachu domu patrzala na niego pol-
przezroczysta postac. Patrzafa z wyrazem satystakcji na twa-
1zy.

drgczyly go koszmary: Imaginacja przywolywala i
wyolbrzymiafa potworne zdarzenia ze wszystkich
nocy wnawiedzonym domu. Powstal z16zka jakby
wotepieniu. Wiedzial, 7 jego udreka nie skoriczy
si¢ poki nie stawi czola duchowi i nie wygra. Wy-
bieglz gabinetu jak szalony i pognal w strone prze-
Kletego domu. Znow byfa noc, styszaf za sobg na-
wolywania i kroki biegnacych za nim przyjacicl.
Jakas sita, by¢ moze sifa szaleristwa sprawila, ze
zostawit ich w tyle. Wbicgt do domu nic zwazajc
na nic, przelecial jak burza przez korytarz, whiegt

po schodach az na drugie pigtro i stangt przed

drzwiami do jednego z pokojéw. Nie wiedzial skd,
ale czul, ze to tutaj rozegra sig rozstrzygajace stra-

ko. ,,Jestem gotowy; jestem gotowy..” powtorzy!
sobie i nacisnaf klamke. Pokdj byt pusty, jedynic 7
Srodka sufitu zwisalo cos na linie. Byl to cztowiek,
najpewniej popeinif samobdjstwo. Odo podszedt
blizej, aby mu si¢ dokladnicj przyjrze¢. Nie byl go-
towy... Trup miaf na sobie stare, wytarte, skérzane

GRACZ

cie. Zebral w sobic cafy odwage i odetchnat glebo- Lo Bt
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Prolog

Przygoda, ktérg tu proponuj¢ ma charakter romantycznej
przygody w zdegencrowanych realiach $wiata mrocszcj fan-
tasy. Podszyta jest lekkim cynizmem i rubasznodciy, a jej za-
daniem jest bawi¢, uczy¢iwzbudzaé dreszez emocji. Dosko-
ngle 2najda si¢ w niej fani klimatéw rodem z ,, Trzech musz-
kieteréw” lub ,,Czarnych chmur”. Ponadto szczegdlnie po-
lecam jg graczom po zawodzie mitosnym. Wiec... , Na kon!”

Streszczenie przygody:

Gdzie$ w Starym Swiecic, w jednym z miast Tileariskich na
przyklad, grupa dzielnych poszukiwaczy przyg6d spotyka kil-
kumstolcmicgo miodzierica, Merla Kichamonte, ktéry pra-
gnie wynajac ich do porwania Aliji z rodu Dekapituletich, w
ktérej jest bez pamigci zakochany. Twierdzi, ze z wzajemno-
Scig. Nic trzeba chyba dodawaé, e rody Kichamonte i Deka-
El;:]lsg: l_TllCcZ(}i'nll ll(apulc'téw | Montekich, n‘icn;l\\-'idzq si¢ na-

ajem jak dzikie psy i koty i skacza sobie do gardet przy
kaidej okazj.

g Merl z pomocg bohateréw porywa Alij¢ wprost z serca
}r);ng;j s;trbz;ﬁonq rezydencji rodu Dcl{{a.pi_tulet_ich, po czym
gl il ped edgen, i o
e li‘.‘h ; [;‘1:;{:}(‘1-&,.“:'\?“{5?‘3]:! Ou’yt_]'ﬁ"q rody. \'v’pcu'n‘:‘,’m meCi‘.r
e Staw -l’ULlC spotykaja si¢ nawet i, zamiast dogoni¢

CI¢ porywaczy, walcza migdzy soba.

Ohaiig{f))\l:fi)gcnf gqg}ym marudzeniem ruxl}qm’_szon_cj Aliji
phana. ktory ’Hidliiljgslzczc 7 ;f__ndnmc ZII:I!C'!.L‘ swnfq‘tqu 1 kq-
"\’rcsz)cic uzi}a_ﬂ}ﬁ]::?: sig pd?jlcll.nﬂodym §lubu. h{cdy to si
v Duc!mdrl‘t((j) -lkf.u je sig, ze nic mk‘}alt\\'o umknaé poscigo-
ety \!;_1 (,) . njva\\_fq W.;]lkl_, najpierw u wrot, a potem
5 éwiadum" 13y, Poniewaz ani bohaterowic ani poscig nie
zaskocry icllltliy:l‘lwr] nad tym miejscem Klarwy, z pewnoscia
chlonieyion “ietv Y, 2 powodu [)!';cclnm:} krwi, Sw:q_t)'nlc po-

S msili: 1 Je) gruzach zging zapewne mlgdzn kochan-

ST taid ¢ :’alldm_b(}hatcromc, Oprocz tego, 2 bedzie 1m

y nie beda mieli od kogo domagac si¢ zaplaty.

Mitos¢ Merla |

Kichamonte
scenariusz do WFRPG

12 motywach ,Romea i Julis”

Wiliama Szckspira
Marek Nowak

c-mail: marck.nowak@agatart.com

1. Spotkanie z Merlem

Zadnego z graczy, ani Ciebie, Mistrzu Gry, nie trzeba chyba
przekonywac, ze najlepszym miejscem na rozpoczgcie tej ro-
mantycznej przygody jest karczma lub przvbytek rozpusty:

L1Cyce Roni

Najgorsza reputacje w miescie, do ktorego zawitali bohate-
rowie, posiada burdelo-gospoda o wdzigcznej nazwic ,, Cyce
Roni”. Okreslenie to zawdzigcza dorodnym ksztaltom pra-
cujacej tu barmanki Ronaldy. Kobieta ta znana jest przede
wszystkim z tego, ze W jej ramionach znajdujq ukojenie wszy-
scy niemal mieszkaricy okolicy. Wiadomo tez, Ze Ronia, jak
zwa ja wzruszeni i wdzigezni kochankowie, nic stroni od
przelotnych kontaktéw z przedstawiciclami in nychras, totez
nicjeden pulk krasnoludzki przetracit tu swe wojenne fupy.
Plotkarze mowia tez, Ze bogactwo Ronaldy poréwnywalne
jest ze skarbcami lokalnych kupcow i zamieszkujacych w te]
okolicy elfich szlachcicow, zajmujacych sig handlem i zeglu-

gd:

1.2 Przywitanie ’
Wechodzac do karczmy nasi bohaterowie natykaja si¢ na mfo-
dzienca, ktory oblapia dwie kurtyzany, jedna z nich jest nota
bene wyjatkowo urodziwa p_éfclﬂ(a}. Z puwodu klopotow
wyniklych z nadmiernego mieszania a]kohol’llmiodz!cch
Zmuszony jest przervac (¢ Zajmujacq czynnosc wymiotuje
prosto pod nogi gosci. DU N { g
Mam nadziejg, ze uda Cisi¢ jakos zalagodziC to zjieic,
gdyz mlodzienicc ten jest tytulowg postacia s.ccnaritcls;:;, :Il
poza tym szkoda psuc tak fadnic rozpocz¢ta Znajomosc. cr
Kichamonte nic ma zresztg W tym momencic sit ani woli na
konfrontacjg - pada na ziemig 2K Id,c‘)d:ll. -
Jesli keGry$ z graczy postanowl Z:gl‘)lt' n w;}mytt)? Nego ZI{':"]IILI"I
tytul przygody na ,Wiclka Jatka I rzed (1(‘)‘51‘)‘(? (13 Lspr ;)i.‘l!
przeprowadzi¢ ten Scenariusz z_mccgibard‘mq ,{r : w:‘wua,ﬁ;_
nq druzyna. W wers]! Krwawej Jatki km.s \'“Kf; nat;r.a_ glc:spm
dy, siedzacy blisko okna, krzyczy: ,,O.b'Ly.' O,r«}“,]ﬁi, {}ﬂ_
czym ze $rodka wypada dwudziestu Osilkéw o cechact. %6




nicrza Dekapituletich uzbrojonych wstoly, krzesta i drewnia-
ne patki. Zanim bohaterowie zdaza ich wycigC pojawi si¢
czterdziestu prawdziwych Zolnierzy, tym razem normalnie
uzbrojonych.

1.3 Karczma - rozmowa z Merlem _
Wyglad wnetrza gospody i rozstaw stolikow, nie wigeej niz
dziesicciu, nie ma wigkszego znaczenia. Uwagg przykuwajg
jedynie wspomniane wyzej walory barmanki, trzeba przy-
znaé, ze nie mozna jej tez odméwic dobrze zachowanej, jak
na czterdziestolatke, urody. mozna ustysze¢, jak przy kto-
ryms ze stolikéw podpity marynarz stwierdza, ze urok Roni
utrzymuje sie dzieki czarom, ale nikt nie przyznaje mu racji.
Na kilka chwil zostaw graczy samym sobie, a gdy zacznie si¢
im nudzi¢, po raz kolejny na sceng zdarzen wkracza Merl i
stwierdza co nastgpuje:

- Ja bardzo chciatbym przeprosié, ale wydaje mi si¢, Ze
zachowalem si¢ niestosownie wobec panow i bardzo serdecz-
nie chciatbym przeprosi¢. Bardzo mi przykro, Merl Kicha-
monte. Roniu, trzy dzbany piwa dla panéw!

Piwo szybko znajduje si¢ na stole, a mtodzieniec pod nim.
Na szczgdcie tylko na chwilg stracit réwnowage i moze mé-
wic dalej.

Gdy podniesie si¢ po raz kolejny zaczyna opowiadac¢ o
istocie prawdziwej mitosci.

- Bo ja jestem do szaleistwa zakochany - méwi nieco
egzaltowanym tonem niespelnionego i mocno pijanego po-
ety. - Czy wy w ogéle rozumiecie jak wzniostym uczuciem
moze by¢ mito$¢, szanowni panowie? Dla mnie jest ona mo-
tylem nad polem kartofli i promieniem storica posréd nocy.
Czy moze by¢ co$ cudowniejszego niz daé pochionaé si¢ jej
ogniowi?

Bez wzgledu na reakeje, odpowiedzi, docinki i komenta-
rze Merl kontynuuje.

- Pigkna Alija skradfa me serce. Kiedy spojrzatem w jej
oczy, kwiat mitosci rozkwitt w mym sercu... Spotykamy si¢
Juz od dwéch miesigcy, tylko ze ona pochodzi z rodu Dekapi-
tuletich. Kiedy ojciec dowiedziat si¢ o tym zabronit mi do
niejsi¢ zbliza¢. Od tej pory nie zaznatlem milosci kobiety... To
znaczy nie zaznalem duchowej mitoéci... No wiecie, o co
chodzi...

Chwilg pdzniej, po kolejnej serii poetyckich opisw wia-
dajacego Merlem szatu hormondw, modzieniec proponuje
bohaterom udziat w porwaniu.

- No i wiecie - kochamy si¢. I najchgtniej to bym jq wy-
kradt. Ale samemu mi si¢ nie uda. Pomozecie mi? '

Gdyby keos przypadkiem poruszyl temat wynagrodzenia
Merl odpowie:

- O! Nie jestem biedny! Nie myslcie sobie! A wierzcie, ze
nie ma dla mnie nic wazniejszego nad Alije i chetnic pozbede
si¢ majatku, jesli tylko pomozecie mi ja wykrasé i ozenié sie z
nig. Poniewaz ojciec méj méwi, ze nie pozwoli na matzer-
Stwo, to nie bedg miat skruputéw by go okrasé, uprowadzi¢
dziewczyne i wezmg z nig $lub. A kazdy z was dostanie tyle
ztota ile potrafi uniesé. Pomozecie?

Jesli chodzi o precyzyjniejsze kwoty to Merl jest w takim
stanie, ze zgodzi si¢ na kazde, najbardziej nawet horendalne
sumy. Kazda ze swych deklaracji poprze przysigganiem na
glowe swej zmartej matki i chgtnie wezmie na siebie najgor-
sz Klatwy, byleby tylko udowodnic swa mitos¢ do Aliji. Jego
podstawowym zawolaniem ostatniej czedci wieezoru jest:

»DNicch mnie piorun z nieba strzeli jeli nie dotrzymam sto-
wa”,

Scenariusze

Na stole pojawiaj si¢ kolejne dzbany piwa, a co pewien
czas (co dzban) testuj wytrzymato$¢ naszych bohater6yy -
nicudany oznacza, Ze W tym momencic ,urywa mu sie film?”
i cho¢ gracz powinien dalej uczestniczy¢ w rozmowie, to
jego posta¢ po prostu nie bedzie pamigtac co styszata i mowi-
fa. Optymalnym rozwiazaniem jest'sytuacja gdy do tego sta-
nu dojda wszyscy bohaterowie. W przypadku odpornej na
a

kohol lub mato pijacej brygady Ronia moze im tez rozmys]-
nic dola¢ spirytusu do piwa.

Tak czy inaczej pora przejéc do kolejnego fragmentu przy-
gody i rzuci¢ kostka szescienna.

14 Poranek

Nocne zachowanie pijanych bohateréw i Merla nie jest cal-
kowicie przewidywalne. Aby okresli¢ gdzie i w jakim towa-
rzystwie si¢ obudza, najrozsadniejszy bedzie wlasnie rzut
kostka.

Wynik 1-2 oznacza, ze byli wyjatkowo grzeczni i po pro-
stu pospali si¢ pod stolem. Z sakiewek znikngta im réwno-
warto$¢ kilku dzban6w piwa, ktdrych nijak nie mogg sie
doliczy¢.

Przy 3 i 4 bohaterowie budza si¢ w pljtaninie nagich ciaf
w sali na pigtrze gospody. Mniej lub bardziej urodziwe kobie-
ty i pote i

ki przeciagaja si¢ u ich boku. Naprawdg szkoda, ze
nikt niczego nie pamigta... Bohaterowie pozbyli si¢ tez wick-
szosci swych pienigdzy. Wybierz dwach lub trzech, kedrzy nie
mogy skompletowa¢ swojego stroju i uzbrojenia, Tarcze,
kolczugi, ubrania i broii lezg zaréwno na korytarzu, scho-
dach i gléwnej sali gospody. Kiedy bohater po nie schodzi
jaki$ halfing wiasnie grzebie mu w kieszeniach lub prébuje
cos wynosi¢. Ziapany na goracym uczynku ttumaczy, ze wha-
$nie chciat oddaé i prosi o znalezne.

5 oznacza dla bohateréw twardg podioge lochu. Kiedy
odczuja klimat péimroku, obecnosé szczurdw i wilgoci bu-
dzi si¢ takze i Merl. Mlodzieniec przeklina pod nosem i na-
rzeka na bol glowy i twarde 16zka, a kiedy zorientuje si¢
gdzie jest mowi znudzonym glosem: , No tak... Znowu tu-
taj...”, po czym oswiadcza, ze za chwilg zaltatwi sprawe, Wali
w drzwi, wita si¢ ze Straznikiem (wygladaja na starych znajo-
mych), po czym prosi o rozmowe z Szefem Gwardii. Ta roz-
mowa jest krotka i szczera, Merl prosi o wypuszczenie jego
wszystkich przyjaciét oraz (konspiracyjnym tonem) zeby oj-
ciec 0 niczym si¢ nie dowiedziat. Po chwili drzwi otwieraja
si¢. Wszystkim zwracane jest uzbrojenie, sam zdecyduj co
stalo si¢ z ich sakiewkami.

6-tki naszym bohaterom whasciwie nie nalezy zyczy¢. Nie
mozna jednak wykluczy¢ takze i tej mozliwosc, ze obudza
si¢ w rowie poza miastem, bez Zadnej broni i pienigdzy. Kiedy
Zjawig si¢ z powrotem w gospodzie Ronalda wraz z wynajeta
do ochrony banda Ositkéw o$wiadczy im natomiast, ze wszyst-
ko co posiadali zastawili za piwo i wodke. Uwaza, ze bohate-
rowie s jej winni jeszcze kilkadziesiat sztuk ztota za zdemo-
lowanie gospody. Merl gotdw jest za wszystko zaplacié, jed-
nak pod warunkiem renegocjacji przyrzeczei z poprzednie
nocy, o ktérych Merl mglicie pamicta.

L5 Przyrzeczenia

W oczekiwaniu na straznika, $niadanie albo w czasic we-
dréwki po miescie do gospody Roni, Merl probuje jeszeze
sprawdzi¢ czy kto§ pamicta o misji, do ktérej werbowat bo-
hateréw oraz o wszystkich przyrzeczeniach, jakic im ztozyl.
Probowat bedzie rownicz rozmawiaé o zmianic warunkow
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finansowych misji. Poza sytuacja wyni.k}q PO Wyrzuceniu szost-
ki, daje si¢ odczu¢, ¢ bogowie pamigtaja o jego przyrzecze-
niach. Kiedy tylko Merl wspomni, ze nic ma zamiaru wypta-
ci¢ prayrzeczonego druzynie zlota - w oddali stychaé grzmot.
Jesli kedrys z graczy cokolelck przyrzqkal lub na cos si¢ zakli-
nal, naturai bogowie réwnieZ powinni zareagowat w podob-
ny sposob. Zapewne .b()hatc_rc.)wlc, zacllt;c_{;lil piwem i zaan-
gazowaniem Metla, nie stronili od deklaracji pomocy, Wszyst-
kic skladane poprzedniej nocy przyrzeczenia i deklaracje majy
szczegolng moc.

Metl, w wolnej chwili, powinien takze wyjaéni¢ bohate-
rom skomplikowane stosunki panujace pomi¢dzy rodami
Dekapituietich 1 Kichamontow. Chodzi 0 odwieczng niena-
wis¢, motywowang tym, ze siedem pokolen temu kto§ wszedt
w spor o miedzg, potem kto$ inny zginat w wypadku, ale
podejrzewali, ze to morderstwo, wiec zazadali odszkodowa-
nia, a potem, wyplatata si¢ afera, Ze ktos byt czyimé kochan-
kiem, odbyly si¢ trzy pojedynki, a przegrany spisat donos o
czary, po czym jedni oblegali dwor drugich, a w ogéle to
wszystko co zte pochodzi od Dekapituletich, poza Alija, oczy-
wiscie,

2, Przygotowania

Kiedy tylko przejdzie Merlowi poranny bl glowy istnieje dla
niego tylko jeden termin dla realizacji planu porwania Aliji -
najblizszy wieczor. Wpierw jednak musi uda¢ si¢ do domu,
2eby zjes¢ obiad, przebraé sig i okras¢ ojca.

Poniewaz gospoda ,,Cyce Roni” moze juz nie by¢ dla
bohateréw najbardziej goscinnym miejscem w miescie, Merl
moze poleci¢ im jeszcze wysokicj klasy ,,B6r Deri”, ktory
nazwe wziat od pobliskiego lasu na wschodzie lub popularny
wsrod mieszczan zajazd ,,Pod Rozbrykanym Krélikiem”.
Wybrane przez bohateréw miejsce stanie sie miejscem kolej-
nego spotkania, podezas kt6rego nastapi ustalenie mozliwie
jak najdoktadniejszego planu dziatania.

_ Praygotowanie porwania Aliji, bedzie jednym z najwaz-
niejszych punktéw scenariusza. Nie jest to sprawa prosta i
wymaga nic lada przygotowan. Merl rozmysla wprawdzie o
tym juz od kilku tygodni, nic jest jednak dobrym organizato-
rem 1 na wiele, zdato by si¢ oczywistych pytan, nic zna odpo-
wiedzi. Warto bys zwrdcit uwagg na to, czego przypadkiem
me przewidzg gracze, myslac, ze Merl jest przygotowany
(moze na prayklad w ostatnicj chwili pojawic si¢ w ogrodzic
pics, kt6ry zna dobrze Merla, ale na innych gosci zareaguje
bardzo 0stro). Mozesz tez §wiadomie wprowadzic nieco za-
mieszania niezbyt klarownymi deklaracjami zakochanego, a
Przez to réwniez i niezwykle roztrzepancgo, miodzierica.

Natrudny do rozwigzania problem Merl reaguje w pierw-
sz¢j kolejnosci stwicrdzajac, ze: , Mitos¢ moja jest tak wiel
ka, ze pokona wszelkie przeszkody!” lub ,,Nie zajmujmy si¢
Szczegblami! Dzicki mitosci wszystko sig utozy!”. Potem nie
mawiele do dodania, nawet jedli zrozumie, e krasnolud nad
murem nie przelec,

2] Plan
Podezas kolejnego spotkania Merl wyposazony jest w mie-
szck_ 2300 sztukami zlota i kilkoma (4-7) rodowymi klejno-
tami. Nie jest jednak jeszcze chetny do dzielenia sig tymi
pieniedzmy,

= Przecies, moglibyscie mi uciec - thumaczy. - Ale za to
sfinansowa¢ wszystkic niezb¢dne zakupy.

Kiedy, wytlumaczywszy sobie stanowiska bohaterowie i
Merl siadaja przy stole, thumaczy im, ze;

- .Aby dotrze¢ do rezydendji Dekapituletichi porwaé Alije
Eflicéz;y przqi;f przez wysoki mur, kawalek ogrodu, a nastgp-

clagnac dziewezyne zv 1¢ 5 i
e zg)'! b}( s yne z wysokiego balkonu (pierwsze pig-
. Porozrysowaniu schematycznego planu sytuacyineso (ki-
jem na piasku) lub zaaranzowania ggo ;Erzy posr!noc;y!luf]i5 ?jgt]o
drzew), dzbana (jako rezydencji) rekawicy pancernej (jako
muru), Merl jest przekonany, ze sa juz gotowi i w petni przy-
gotowani do porwania, Takie detale jak gwozdzie, czy liny
zabezpieczajace i ulatwiajace przejscie przez mur nawet nie
przeszly mu przez mysl. O prowiancie na czas ucieczki nie
Warto nawet przy nim wspominac, Z pewnoscig o potrzebie
zakupu tych rzeczy przekona go stwierdzenie, ze Aliji dzigki
temu bedzie fatwiej, tudzicz, ze powinna co§ jednak czasem
zjes¢. Dla niej Merl got6w jest, jak twierdzi, do najwyzszych
poswigcen.

Problemem pozostaje tez kwestia ucieczki, Najlepiej (bia-
da krasnoludom!) zrobi¢ to konno. Jest jeszcze jeden pro-
blem - tego zeby przyprowadzi¢ konie Merl na pewno sam
nie wymysli.

2.2 Narzedzia
Z pewnoscia bieganie po targowisku w poszukiwaniu drob-
nych, cho¢ niezbgdnych, rzeczy nie nalezy do najprzyjem-
niejszych czynnosci, zwlaszcza dla dzielnych heroséw, goto-
wych podejmowac jedynie wiclkie wyzwania losu. I wiasnie
dlatego dobrze, aby poczuli si¢ zaatakowani wieloma drob-
nymi, czesto zabawnymi problemami. Pobytowi na targowi-
sku warto wigc poswiecic jak najwigcej czasu.
ickszos¢ niezbgdnych rzeczy mozna oczywiscie naby¢

bez wikszych klopotow, przy kazdej warto si¢ jednak potar-
gowat. Wszyscy kupcy podaja na poczatku ceny trzy razy
wicksze niz mozna by bylo oczekiwa¢. Maja tez bardzorézne
sposoby negocjacji - wyrywaja wlosy z bréd, wypominajq
zong i troje dzieci, ktére nic majg co jesc, dokladaja w pro-
modji miedziane zausznice lub drobne, mnicj lub bardziej
potrzebne przedmioty (na przyklad tykwe na wode do worka
sucharéw).

Zawsze warto tez wprowadzié pewne dodatkowe proble-
my i urozmaicenia. Oto kilka propozycji: : .

Gwozdzie (lub jakies inne metalowe przedmioty). Nie
mozna ich nigdzie kupi¢, jednak pewicn kowal, zwany Obu-
chem, podejmuje si¢ wykonania kazdego zlecenia na weze-
sne popotudnie. Kiedy bohater odwiedzi kowala ponownic,
dowie sie, ze wlasnie za chwile zajmie si¢ robota, ¢ ma juz
wszystkie materialy i Zeby da mu jeszcze nieco czasu.

“1d7 na piwko, wré¢ 1 bedzie - méwr. _

Kiedy bohater wraca, chocby po niezbyt diugim czastc,
zastaje Obucha spitego do nieprzytomnosci chrapiacego w
kacie kuzni. Jedynie dokladne przeszukanic pomlcsza_:ztcn hl
zaplecza pozwoli na odnalezienie starych, zardzcwioa_ ych
gwozdzi (lub czego tam potrzeba). Jeslido peszul '.t\::in
nie dojdzie - trzeba bedzie poradzié sobie w inny sposob, bez

] 1ZeCz). :
danIL,JiE:.CJc}sr w dowolnej ilosci, ale tylko w krotkich (pf(ol.(f
2 metréw) kawatkach. Krasnolud, ktéry nimi Ilnflti'l,ulj)c e
ma pojecia jak je potaczyc. Clc_kawc co na to gracze? {ia‘iv
dopodobieristwo rozwizania si¢ supia moze wnhalc silg, 0 o
10% zaleznie od tego czy WIazacy J& bahawr‘pt-:gmit a Aa lL:
kolwiek zwigzane z tym unpicjgmoécn. Oczywiscie kazdy su
pet nalezy sprawdza oddzielnie.
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Prowiant. Bohater kupujacy jedzenie na podréz moze
dos¢ latwo zostaé oszukany. Na wierzchu worka znajduje si¢
dobre suchary, a pod nim worek z wiérami albo pod suszo-
nym migsem - mate $cinki skory, wyrzucone przez jakiego$
kusnierza, Druzyna powinna si¢ o tym przekonaé daleko od
miasta, cho¢ poszukiwania i pogor za nicuczciwym handla-
rzem, tez moze by¢ interesujacym watkiem pobocznym na-
szej przygody.

2.3 Wieczor
W koricu pora wyrusza¢. Merl staje si¢ nerwowy i niecierpli-
wy. Pozostaje porozdziela¢ wszystkie rzeczy, ktore zakupili
‘bohaterowie. Jesli ktos wspomni o weiaz jeszcze nieobecnych
w poblizu koniach (i kucach dla krasnoludéw) naleza mu si¢
dodatkowe punkty doswiadczenia. Merl oczywiscie jest zbyt
zajety mysleniem o mitosci aby zaprzata¢ sobie tym glowe.
Jesli gracze pomysly o tym zawczasu, oszczedzi im to noc-
nych wedréwek i zakradania si¢ wraz z Alija, do stajni Ki-
chamnotow.

Tak czy inaczej bohaterowie i Merl staja wreszcie, lepiej
lub gorzej wyekwipowani przed murem rezydencji Dekapi-
tuletich. Pora dziafa¢!

3. Porwanie

Z pewnoscia pokonywanie muréw nie jest szczegdlnym wy-
zwaniem dla doswiadczonych poszukiwaczy przygdd, warto
jednak by$ w tym momencie zwrdcit uwage na pomystowosc,
zorganizowanie i odpowiednie wykorzystanie przez bohate-
réw ich umiejetnosci. Czgs$¢ zwigzane z porwaniem Aliji z
balkonu natomiast jest niemal catkowicie w rekach graczy.

310grodzenie
W zasadzie kazdy $redniego wzrostu cztowick lekko podska-
kujac siggnie szczytu muru rezydencji Dekapituletich. Merl
za$ ma specjalnie upatrzone miejsce do wspinaczki, obok
jednego ze stupdw. Ukruszone sq tutaj trzy cegly. Chiopak z
wprawg wchodzi po nich na szczyt muru. Oczywiscie, ze
wzgledu na klopoty ze ciagnigeiem Aliji na ziemie, bohate-
rowie tak czy inaczej beda musieli do niego dotaczy¢.
Wewnatrz ogrodu uwaza¢ nalezy na niektore rosliny.
Oprocz zywokostu (podrecznik) mozna tu spotkaé przynaj-
mniej dwie nowe, przywiezione z egzotycznych krajow. Cho-
dzi 0 rosnacy na skalniaku wijak oraz niewielkie wyrwidabki.
Wijak jest naziemng, a raczej naskalng, krzewopodobng
rodling iglasta, wystepujaca w wysokich partiach gor Kisleva,
Jest on bardzo khujacy,a wewnatrz grubych igiefek ma system
naczyn, ktére umozliwiaja mu wsysanie i magazynowanie
duzej ilogci wody (albo innej cieczy, na przyklad krwi). Wijak
Kieruje swe igly w strong najblizszego zrédla ciepla, a doty-

kajac go, prébuje przebi¢. Zawsze whije sic w ludzks skére,

ale na przebicie skérzanej zbroi ma tylko 15 % szans. Jedli igha
wijaka wbije si¢ w kogos - zabiera 1 punkt zywotnosci w
ciagu tury.

Wyrwidabki natomiast to rosliny wyhodowane specjal-
nie dla ochrony $wiatyri potozonych w poblizu ziem Chaosu.
Maja wyglad nieduzych drzew, podobnych do debéw ale ich
galezie oplataj si¢ dookola wszystkiego co je dotyka. Jegli
kto$ poczuwszy to nie zdazy w pore odskoczy¢ (test na
Inicjatywe) poczuje jak galezie zaciskaja si¢ i probuja miazdzy¢
jJego noge lub nawet, w przypadku krasnoludéw i halfingéw,
zaciskaja si¢ wokot szyi. Wyrwidabki poza klopotami z poru-
szaniem nic s3 w stanie zrobi¢ kizywdy czdowiekowi czy elfo-

Scenariusze

wi, ai krasnolud czy halfing przy udanym tescie na site moze
odciagnac oplatajacy si¢ wokof szyi konar. Kolejny test wy-
konywany jest z kar (-10) trzeci (-20), a potem niestety, ale
postac traci przytomnosc, tracac punkt zywotnosci w ciggu
kazdej nastgpnej minuty bez pomocy. Nic dziwnego, ze go-
bliny, a zwhaszcza skaveni majg z nimi niematy problem.

Nowe, wymyslone przez Ciebie, zlosliwe i utrudniajace
zycie odmiany roslin s3 réwnicz mile widziane. W ogrodzie
mieszkaja tez mrowki, a wige jesli kto$ zbyt dugo stoi bez
ruchu w jednym miejscu, trzymajac napigta ling, od ktdrej
zalezy powodzenie calej misji... C6z pozbywanie sie zbroi w
takiej chwili nie bedzie najtatwiejsze, a nieudany test na Opa-
nowanie moze skoriczy¢ si¢ niematym hatasem.

3.2 Balkon

Przez dhuzsza chwile Mer! daje Aliji tajne znaki. Dopiero gdy
wychodzi (urodg ma do$¢ przecigtng) okazuje sie, ze nic nie
wie o planach ukochanego. Dopytuje si¢ tez kim sa bohate-
rowie. Merl sprawnie wspina si¢ na balkon po wystajacych
ceglach, gzymsach i plataninie bluszczu. Rozmawiajy cicho,
widac jednak jak dziewczyna kilka razy tupie noga.

W koricu Merl schodzi na ziemig i relacjonuje, ze pomyst
schodzenia po linie jest dla Aliji niewykonalny.

Powstat wigc problem, ktéry pozwolmy rozwiaza¢ gra-
czom, Nie powinienes si¢ szczegélnie przejmowaé ich kon-
cepcjami, zadajac tylko odpowiednie testy. Zadanie nie jest
chyba wyjatkowo trudne, cho¢ lekko moze je uprzykrzy¢
marudny charakter porywanej, gotowej rozmysli¢ si¢ na trze-
cim stopniu sznurowej drabinki. Tak czy inaczej pomyst jak
Sciagnad Alije na ziemi i jego wykonanie powinno zaowoco-
waé dodatkowymi punktami doswiadczenia dla najbardziej
praktycznego bohatera. Jesli komus na przyktad uda si¢ na-
mowic dziewczyng na skok na trampoling z przescieradet (na
pewno si¢ podra), powinien mie¢ conajmniej 50 dodatko-
wych punktéw! '

Noipozostaje jeszcze tylko podobny klopot z przejéciem
Aliji przez mur...

Oczywiscie w przypadku nadmiernego hatasu nastapi
zmiana tytutu przygody na ,Wielka Jatka W Ogrodzie Deka-
pituletich” i wszystko potoczy si¢ mniej wigcej tak jak prze-
widywat to punkt 1.2. Powodzenia!

33 W drogg

Zatozmy jednak, ze nie wazne jak dhugo trwaly proby i stara-
nia Merla i druzyny - ich pierwszy cel zostal wreszcie osig-
gnicty - Alija zostata uprowadzona! Tak wigc: ,Na kon!”.
Jesli konie s w poblizu.

Jedli nie - druzyng czeka jeszcze wspomniana nocna we-
dréwka przez cate miasto, az do stajni Kichamontéw. Merl
weiaz posiada réwniez pewien zapas gotéwki, moze wiec
zakupi¢ jakie$ habety za ich trzykrotng wartosc od nicwyspa-
nego gospodarza w dowolnej zagrodzie po drodze. Oczywi-
Scie sam na to nie wpadnie i nie bedy to szczegdlnie racze
rumaki, ale zawsze to jakies wyjscie. Pozostaje tez kolejna
kwestia, ktorej Merl wezesniej nie rozstrzygal - w kt6ra uciec
strong?

4. Poscig

Nie wdajac si¢ w zbedne mapki i rozwazania zatézmy, Ze W
jedna stron¢ droga wiedzie przez las, pola i kilka pagorkéw
(na kt6rych miedcisi¢ stare cmentarzysko), a potem do ko-
lejnego lasu, tym razem wickszego; w drugim za$ kierunku
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bohaterowie rusza przez polai wzgérze wisielcow wprost do
Jasu.

4] Las, pola i nckromanta

Ogolna zasada panujaca w tym fragmencie scenariusza jest
taka, Ze w kazdym z tych miejsc bohaterowie majg komus w
czym$ przeszkodzic, za co ten ktos bedzie ich nastepnie go-
ni¢, a nastgpnego dnia o $wicie dojdzie do wielkiej konfron-
tacji w postaci Bitwy Pigeiu Armii. Nie uprzedzajmy jednak
fakt6w..

W lesie rozpedzona banda (czyli Merl i nasi dzielni boha-
terowie) przeszkodzi w nocnym polowaniu Tajnego Bractwa
Lesnych Elféw Polujacych Tylko Noca (albo, zeby bylo mniej
absurdalnie - nie jest to Tajne Bractwo, ale chodzi o Wielkie
Swieto i koniecznic tej nocy elfy musza upolowat wielkiego
dzika, w czym przeszkodza im bohaterowie).

Na polach chtopi whasnie koricza budowe kanatéw na-
wadniajacych. W tym celu na jednym z mostéw wybudowali
tamg. Jest to doskonale miejsce na postdj i napojenie koni, a
2e przez przypadek ktory$ kon kopnie dZwigni¢ otwierajaca
tame, zreszta moze to zrobi¢ (przez przypadek lub z cieka-
wosci) sam Merl lub ktdrys z czlonkéw druzyny, to w efekcie
wszystko zostanie zalane. Pochowani w krzakach chtopscy
straznicy dokladnie widzg kto i co tutaj robi, wigc przez caly
nastepny dziert i noc trwa¢ bedzie nagonka na obeych wan-
dali.

Nacmentarzu lub wzgdrzu wisielcéw (zaleznie od wybra-
nej drogi) przeprowadzany jest wlasnie Tajemny Rytual. Bo-
haterowie nie mogy jednak wiedzie¢, ze droga przechodzi
przez sam $rodek wielkiego znaku Slaanesha wyrysowanego
na calym pagorku. Ich przejazd zrujnuje caly misterng kon-
strukej¢ i nadzicje lokalnego Nckromanty - Matjasa na wskrze-
szanic poleglego tu trzy lata temu oddziatu krasnoludéw.
Oczywiscie Matijas, jedyna osoba znajdujaca si¢ na wzgdrzu
(chodzi w kétko z kadzidtem) bardzo si zdenerwuje i obrzu-
ciich przekledstwami, kto by go tam jednak shichal!

 Wszystkic te wydarzenia mozesz przedstawi¢ albo w for-
mie szybkich przygdd, nadajacych tempo calonocnej uciecz-
ce, albo nieco je rozbudowac i delektowaé si¢ nimi wraz z
graczami przez caly nastgpny dzien podrdzy.

42 Rusza poscig
W czasie gdy bohaterowic przezywaja swe kolejne przygody
poscigjuz trwa, Pierwsi wyrusz Kichamontowie. Ojciec Merla
0 kradziezy koni dowiaduje si¢ jeszcze przed éwitem. Na-
tychmiast zwotuje grupe poscigows, pod dowodzrwem Astora
R*'“S_Oa ktéra ma za wszelka ceng nie dopuscié do zawarcia
inalzcﬁstwa Merla z Alija i przyprowadzié skruszonego syna
Zpowrotem do rezydencii.

: Dckapitulcti o nicobecnosci swej latorosli dowiaduja si¢

a godzin pénicj, kiedy nie pojawia si¢ na éniadaniu. Grupa

b‘?lo‘{VR wystana przez ojca Aliji jest silniejsza i oprocz wy-
micnionych zadari ma jeszcze rozplataé czaszkg Merlowi.

43 Zagubiony Merl

leczér. Dzien nicustajacej jazdy musi si¢ wreszcie skori-
€2yC. Alija jest senna, zmeczona i boli ja wszystko, a zwlasz-
¢apupa, Nasi dzielni bohaterowie jechali przeciez galopem
PrZ¢z pél nocy i prawie caly dzief (ostatnie kilka godzin
traktem praey las). takie niewygody kazdemu daja si¢ bardzo
silnie odezué, Teraz dopiero Merl zaczyna si¢ powaznic za-
Stanawia¢ gdzie tu mozna znalesé Swiatynit;. Kiedy si¢ do

tego przyznaje Alija robi mu kilkuminutow wsceng” -
€z4c jemu i sobie, Ze jest nicudacznikicm&, e nigzégclll mn?c
zaptanow;d, tylko myslat jak ja wykorzystaé i zostawié, a nie
0 prawdziwym matzeristwie, Opowiada tez jak jej byto do-
brze w fiomu 1¢0 by teraz tam robita,
Moze w koricu ktos sie areflekeuje; 7e dobrze bytoby wy-
ruszy¢ w dalsza droge?
Merl prébuje teraz zrekompensowaé niepowodzenia i kie-
Twje wypraws, dzigki czemu péznym wicczorem zamiast do
wiatyni, o ktérej mlodzienice niegdys styszal, ze jest w po-
blizu, trafiaja na otoczong gestym lasem, lecz dosé duz po-

lanke. Merl postanawia rozbié obéz w j¢j potudniowym kran-
cu

Catkiem przypadkiem rosng tu ziola wydzielajace nocy
bardzo intensywnie zapach i substancjg usypiajacy...

4.4 Spotkanie

Pewne jest, wigc ze noc wszyscy potencjalni straznicy prze-
$pia bardzo dobrze. Poranck przynosi im pewng niespodzian-
ke. Kiedy wige nasza dzielna druzyna budzissi¢ na niewygod-
nym gruncie, a pierwsze co widzg to ustawione w rzedzie
chrapy koni, nalezacych do zolnierzy najemnych rodu Kicha-
mont6w, ktérych dowddce Merl wita niepewnym ruchem
dloni. Zotnierze, jest ich dwudziestu i dowédca, nie zacho-
wuja si¢ agresywnie, cho¢ sg catkowicie uzbrojeni i gotowi
do sformowania szyku. Wida¢ tez na ich twarzach pewne
zmeczenie. Wickszos¢ zajmuje si¢ jedzeniem.

Ich dowddca, Astor Ratso, uczestnik ponad dwudziestu
duzych bitew i wyjatkowy wojownik, wysyta do Merla posta,
z wezwaniem na osobista rozmowg, ktéra ma odbyc sig jak
tylko Merl uzna, ze jest gotéw.

Zanim jednak wszyscy bohaterowie zd3z si¢ obudzic i
cokolwick przedyskutowac, na skaju polany pojawia si¢ cigz-
ka konnica Dekapituletich (30 zotnierzy). Myslac, ze Astori
Merl dzialaja razem, dowddca Dekapituletich kaze formo-
waé szyk i przygotowac si¢ do ataku. Nie obywassi¢ przy tym
bez wzajemnych wyzwisk pomiedzy armiami obu rodéw.

Zanim jednak dojdzie do starcia $ciana lasu, przy ktérej
wojska szyf(uj:; si¢ do walki, zaczyna si¢ kolysa¢ i wychodzi z
niej oddzial ozywiericow, kierowany przez znajomego ze Wzgo-
rza (lub starego cmentarza) Nekromantg. Z drugiej strony
polany, blisko Merla i Druzyny pojawiaj3 si¢ niezadowoleni
rolnicy, a bitwg pomigdzy wszystkimi armiami naraz rozpo-
czynaj strzaly lesnych elfow. Jesli chodzi o bitwy, to nie maj
one podobnych zasad, co przy polowaniu - tocza je Zar6wno

w dzien jak i w nocy.
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45 Bitwa Picciu Armii

i ' ie ma najmniejsze-

la loséw naszych heroséw i scenariusza nic ma naji
gDo znaczenia kto zwycigzy lub qubgi_zu; przewagg 02 polu
bitwy. Z calej tej rzezi majq wyjé¢ z zyciem przynajmnicy




niedobitki rodu Dekapituletich (wystarczy jesli beda to chocby
skromne niedobitki w postaci 3 pieszych ucickinierow).

Aby opis byt jednak pefen, oto proponowany opis prze-
biegu bitwy.

Pierwsze natarcie - chtopi od razu ruszaja w strong boha-
teréw (bo najblizej), Kichamontowie na Dekapituletich, a
Nekromanta, ktdry nie lubi moznych tego $wiata, a procz
tego whasnie znalazl si¢ migdzy ich armiami, wysyla swych
ozywiencow, zeby dobijali wszystkich tych, kt6rzy pospadaja
z koni. Elfy strzelaja w ozywiencow i prébujy ich zaatako-
wac. Oczywiscie czgsto chybiaja trafiajac zaréwno Dekapitu-
letich jak i Kichamontow.

W takim jednak przypadku to Dekaptuletim wydasig, ze
sa weiagnieci w zasadzke i atakowani z kilku stron. Nie wy-
kluczone wigc, Ze sprobuja zrobic przegrupowanice i zaatako-
wac pozycje elfow przynajmniej cz¢scig swoich sit. Ozywien-
cy w tym czasie ledwo umykaja spod koriskich kopyt i biegna
w strong chiopéw walczacych z bohaterami. Kichamonto-
wic, ktérym przegrupowanie Dekapituletich wydaje si¢ osta-
tecznym nad nimi zwycigstwem, ruszaja poscig za ozywiei-
cami. Sify rzeczy uderzaja réwniez i na chtopéw. Ci za$ nie
odrdzniajg emblematéw poszezegolnych rodéw, atakuja tak-
ze Dekapituletich...

A w konicowej fazie bitwy kazdy rozsadny wojownik po
prostu stara si¢ nie dac si¢ zabi¢. Albo ucieka.

Miejmy nadziejg, ze gracze, pomimo heroicznych dusz,
wykazg si¢ odrobina rozsgdku 1 ochraniajac Merla i Alije,
szybko opuszcza pole bitwy. Jedynym plusem tej zabawy jest
to, z¢ od tej pory moga wspominac, Ze uczestniczyli w praw-
dziwej Bitwie Pigciu Armii.

I chwata im za to!

5. Do $wiatyni!

To, ze w czasie podrozy Alija okazala sie daleka od ideatu i
Merl w zasadzie ma jej dosy¢ - nie zmienia jego postanowien.
Majy znalez¢ Swigtynie i juz! Obowiazki wzgledem mitoci,
chocby zludnej i bezpodstawnej sy u niego zawsze na pierw-
szym miejscu. Nie trzeba tez dlugo czekaé, bowiem prze-
dzierajac si¢ przez krzaki (innej drogi z pola bitwy raczej nie
ma) i wystuchujac tkan, narzekas i krzykéw Aliji bohatero-
wie wychodzg wprost na gmach Starej Swigtyni.

51 Podupadly kult
Na ogromnych schodach siedzi trzech kaplan6w, wygladaja-
cych jak starzy hippisi i paly $wiete ziola, wspominajac czasy
$wietnosci Swiatyni, kiedy mieszkato wraz z nimi kilkanadcie
mlodych kaptanek.

Wszyscy Kaptani wygladaja na okoto 100 lat, majq $niez-
nobiale szaty, dfugie, siwe brody, a na szyjach wisza im amu-

lety o fallicznych ksztaltach. A oto czego mozna dowicdzicd

si¢ rozmawiajqc z nimi:

- Witajcie przybysze! Pozwlcie, ze przedstawia sie wam
Kaplani szczscia i mitosci. To najstarszy z nas Hedocyz, to
Narollo, ja za§ mam na imi¢ Aponista. Wszyscy czcimy bo-
stwo radofci i szczgScia, cudowng Kalife. Kult ten praybytw
te strony ze wschodu na poczatku zeszlego stulecia i na po-
czatku podbif serca wielu ludzi, ale nie sprawdzit sic w no-
wych czasach. Za duzo teraz przemocy i okrucicfistwa, zeby
kogokolwick namawia¢ na wyznawanie drogi powszechnego
szezedeia i mitosci,

- Wige nawet nie probujemy - dodaje Hedocyz.

No, alc na z poblogostawieniem malzeristwa zawartego 7
mitoéci i oddania zgodza si¢ bez wahania. Mer! i Alija tym-
czasem znowu zaczynaja sig kloci¢, tym razem o to czy Alija
musi mie¢ biala suknig 1 droge pod oftarz wyscielang rézami
i skad to wzigé.

Kaptani usmicchaja si¢ micdzy soba i stwicrdzajg, e nie
ma najmnicejszego problemu, bo wszystko jest na stanic Swig-
tyni, tylko trzeba to porozklada¢. Herosi sq wigc znéw za-
trudniani do zajecia dalekiego od ich powolania (tym razem
Merl proponuje wyplacenie zaliczek) czyli do przystrojenia
Swiatyni.

Sam zdecyduj ile czasu jako Mistrz Gry chceesz poswigci¢
zabawie w wystrdj, zapewnie tylko, Ze przy odpowiednie;
ckipie i nastroju jednodniowa sesja petna komicznych wyda-
rzefi minie szybko jak pstryknigcie palcami.

5.2 Przerwana ceremonia
Jest w koricu Swiatynia, kaplan i oboje zainteresowani, W
sytuacji naszych bohateréw nie mozna chyba chcieé niczego
wigcej. Alija z Merlem idq po kostki w platkach ré7, a druzy-
na wykrzykuje hasfa na czes¢ mlodej pary (Narollo podnosi
do gory wielkie tablice, a wszyscy bohaterowie czytajq i skan-
duja). Na przyklad: ,Najwazniejsza jest Mifos¢, wige si¢ ko-
chajcie!”, ,Niech Wasz zwigzek trwa i trwa przez sto lat!”
albo ,,Sto lat niech si¢ mtodzi parza!” i tym podobne. Alijai
Merl staja wreszcie przed kaplanem i zaczyna zadawaé od-
wieczne pytania.

- Czy nie ma tu nikogo, kto wiedziatby o jakiejkolwick
przeszkodzie malzeiiskiej, rakiej jak pokrewienstwo, pozo-
stawanie przez narzeczonych w innym zwigzku malzeriskim
albo przymus? Jesli nie to pytam ciebie Alijo Dekapituleti czy
cheesz poslubi¢ obecnego tu Merla Kichamonte?

[ w tym momencie okazuje si¢, ze jednak nie tak fatwo
umkna¢ poscigowi.

Niezwykle mila ceremonia zaslubin zostaje jednak prze-
rwana atakiem niedobitkéw armii Dekapituletich, ktérzy
whasnie dochodza pod schody Swiatyni, co nie wrézy niczego
dobrego...

Dobrze jesli ktérys z graczy stoi na czatach, wtedy bo-
wiem istnieje szansa na happy end catej przygody. Straznik
dostrzeze wowczas wylaniajacy si¢ z lasu oddziat jeszcze poza
terenem Swigtyni. Oczywiscie rozpoznanie znakéw rodowych
przybyszy nie jest dla nikogo szczeg6inym problemem. Jest
ich zaledwie kilku (3 - 7 - sam zdecyduj), poobijanych i
bardzo zmeczonych. Wszystkie testy robig z karg (-10). Sa to
ostatni sposrod wystanych w poscig Zotnierzy tego rodu, kto-
rzy uszli z bitwy.

Jesli wige Straznik zawiadomi wszystkich o intruzach
Narollo bezzwlocznie opowie im o Klatwie. Jesli nie Dekapi-
tuleti staja w drzwiach Swiatyni, a jeden z nich wola groz-
nych glosem:

- Stop!

Przerazenie w oczach kapfanow jest ogromne.

- O cholera... - powie Hedocyz.

- Klatwa? - spyta Narollo,

- Ano, klatwa. - odpowic Aponista.

Zakochani, ktérych bohaterowie wiasciwie weig? jeszcze
powinni broni¢, nie maja ochoty odejs¢ od kaptana bez blo-
gostawieristwa, gdyz jest to chyba ich jedyna, mozei ostatnia
szansa,

- No to koriczymy, szybko! - Hedocyz szybeicj zadaje
pytania, Narollo podchodzi do bohateréw, Aponista zas pa-
kuje najcenniejsze rzeczy z oftarza,
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53 Klatwa

Narollo powstrzymuje bohateréw od walki i krzyczy:

- Nie przelewajcie krwi! W tej Swiatyni nie moze zosta¢
przelana krew! ] . :

Jesli jednak bohaterowie majq powstrzymaé zotnierzy
Dekapituletich to chyba musi dolgél d}o walki. Jeden z nich
jest juz blisko Merla i Ma Zamiar.. §ciaé mu glowe. Po_ngcwai
nike nie jest jeszcze $wiadomy ciaZacej nad tym miejscem
klatwy, zawsze bywa intrygujace czy ktokolwiek postucha
dobrych rad kaptana.

Stara przepowiednia mowi bowiem: :

,Jesli chocby kropla krwi spadnie na posadzke Swigtyni
Kalify lub na jej $wigty oftarz Swigtynia taka jest zbezczesz-
czona i musi zapa$é si¢ pod ziemig.” Dodajmy, ze zwigzane
jest to z dawnq klarwy kilku innych Kaplan6w, wyznajacych
innych Bogow.

Jesli bohaterowie nie postuchajy kaplanai nie znajda spo-
sobu na bezkrwawe obezwladnienie napastnikdw to bohate-
row i zotnierzy Dekapituletich z pewnoscig zaskoczy gdy
mury zaczng si¢ trzasé, ziemia rozstepowac, a sufic walié,

Oczywiscie pora ucickac.

W gruzach zging zolnierze Dekapituletich, a takze mio-
dzi kochankowie i kaptan Hedocyz, cho¢ na pocieszenie w
momencie walenia si¢ Scian da si¢ stysze¢ zdanie: ,,Oglaszam
was mezem i Zoooonaaaa!”

Misja naszych dzielnych bohaterdw zostata wige spelnio-
na. I tak jak zostalo to zapowiedziane, najprawdopodobnie;
nie beda micli od kogo domagac si¢ zaplaty.

Aponista nie wyglada na zatamanego, a co zaskakujace
jak na 90-cio latka potrafi tez szybko biegaé.

- Pigkny koniec - mowi, po czym czgstuje wszystkich
swigtym zielem, ktdre odpreza, pozwala odejéé troskom i
sprzyja rozwijaniu szczescia i mitosci.

Chciatbym w tym momencie doda¢, ze sam nie uzywam
iaginych narkotykéw i nikomu ich nie polecam, bo to géwno
- Autor.

54 Happy end?

Nic mozna wykluczy¢, ze pomimo pewnego pesymizmu wy-

nikajacego z doéwiadczen wielu sesji, gracze dadza si¢ prze-
na¢ do bezkrwawego zalatwienia calej sprawy, ratujac tym

samym siebie, Merla, Alij¢ i ostatnich zolnierzy Dekapitule-

thh,. ktgjry zmieniy si¢ w Dobrych Ludzi, bo kto$ im urato-
wal zycie,

! W takiej wersji cgckajq nas jeszeze wymaowki Aliji doty-
czyce podartej sukni (zotnierz Dekapituletich nadepnat na
nig tc.la_znym butem), tego, ze nie tak sobie wyobrazata naj-
pickniejszy dzieri swego Zyciai tym podobne. Dopiero kiedy
za przewodnictwem kapfanow miodzi udajy si¢ specjalnie
Przygotowanej 1 wysprzatanej czesci Swiatyni, w ktorej uzy-
skuja porady dotyczace tego, Jak zadbat o przediuzenie rodu
oraz 0 0golng rados¢ i szezgscie partnera - staja si¢ odmienio-
nymi ludzmi.

W drodze powrotnej do miasta ( wracaja wszyscy ktorzy
przezyli, a wice i kaplani) bohaterowie odnajdujac jeszcze
Astora Ratso 7 resztkami oddziatu, nawréconego Nekro-
mantg, chfopéw odbudowujacych tamg elfy, ktdre wreszcie
zapolowaly we wiasciwy sposab.

Rody Dekapituletich i Kichamontéw muszg sic w koficu
pogodzi¢ zmalzefistwem, a potem godza sie tez miedzy soba,
Rozpoczyna si¢ wielki festyn, ktéry trwa i trwa i trwa... A z
tym obiecanym zfotem, to po festynic za duzo go juz nie
bedzie, ale rozmaitych podarkéw od Dekapituletich i Kicha-
montow nasi dzielni herosi z pewnoscig nie beda mogli unies¢
(jak na przyklad konia).

Kaptani Hedocyz., Narollo i Aponista zostang natomiast
w miedcie miejsce i pieniadze na wybudowanic nowej Swigty-
ni, a kult Kalify powrdci do zycia i odmieni oblicze $wiata.

A wszystko, jeszcze raz podkreslmy, tylko dlatego, ze na-
szym herosom udalo si¢ powstrzymac rozlew krwi w Swiaty-
ni i przystuzy¢ si¢ mitosci.

Epilog

Tymczasem juz chyba nikt nie zwréci uwagi, a takze i
zapatrzeni w siebie zakochani nie dostrzega jak i kiedy nasza
dzielna druzyna wojownikéw wyruszy w sw dalsza podroz...
do kolejnej przygody! a0 YLD

Bez wzgledu na to, do ktérego doszliscie zakoficzenia,
wiclkie dzicki wszystkim, kt6rzy poprowadzili i zagrali w t¢
przygode!
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“Powiadajz — choc tylko Allach jest wszechwiedzacy

1 najmedrszy, wszechpotezny i pefen $wietnosci — ze

nic narodzit si¢ jeszcze czlowick, ktéry przemierzyl-

by wszystkie korytarze Zamku If, ao.gpoﬁdd narodzo-

nych niewielu jest takich, ktérzy odnalaziszy wrota
pafacu nie westchneliby i nie zadumaliby si¢ nad bo-
ctwem tego, co nic istnicje inaczej jak we snie. Osiem

ram Zamku If; za kazdg kryje si¢ Tajemnica. Szerokie

Jak paszcza morskiego potwora, ornamentowane cen-
oymi metalami i marzeniem odrzwia odgradzaja $wiat

- niemozliwy od nierealnego, a przeciez znaleli sig

~ tacy, ktdrzy przeszli przez progi Bram, 2 wsréd nich

ci, ktdrzy przez Wrota powrécili. Ci przyniesli ze sobg

- opowiescl, ktdre opowicdziane gubig zachwyt jaki

- staje sic udzialem odwiedzajacych Zamek If: z tego
. powodu ksi¢ga ta nic prébuje o niczym opowiadaé,

~ stara sic wszakze wskazywac i wyjasniaé Osiem Bram
- Zamku If: za kazdy kryje si¢ Zdziwienic.”

, "Il_gktura tego fragmentu stanie si¢ dla bohater6w pierwsza
" A podr6za po Zamku If, podréza wyobrazong, ale przeciez
~ nie ostatnig, cho¢ moze najbezpieczniejszg. Jednak zanim
.| bohaterowie a odbeda, przyjdzie im odbyé inne podrée, zad
. przede wszystkimi podréz do samolotem nad Szwajcariy,

- Wirakeie lotu jeden 2 bohater6w dostaje naglego bélu
. plowy. Po krétkim czasic pozostali réwniez czujy nieprzy-
- jemne uktucia w glowach. Béle stajg si¢ nie do zniesienia i
wszystkim zbiera si¢ na mdlosci - stajq si¢ obiektem zaintere-

sowania zatogi samolotu i wspélpasazeréw. Obecny na po-
kladzie lekarz podejrzewa zatrucie i kapitan zarzadza przy-
musowe ladowanie.

Na lotnisku w Genewie czekajq juz ambulanse i troskliwi
medycy, W drodze do szpitala dolegliwosci znikaja jednak
jak rekq odjal. Mimo wszystko bohaterowie zostajq zatrzy-
mani na obserwacj¢ 1 jak si¢ okazuje nie na darmo. Nastgpne-
go dnia rano, tuz przed opuszczeniem szpitala, w sali poja-
wiaj si¢ dwaj urzedowo powazni panowie. Grzecznie pytaja
o0 samopoczucie, po czym delikatnie oznajmiajq prawdg.

W wyniku awarii akceleratora samolot znalazt si¢ praw-
dopodobnie w zasiggu strumienia czasteczek elementarnych
ibohaterowie by¢ moze zostali napromieniowani. Z calg pew-
noscig problem ten wyjasni skrupulatne badanie, przeprowa-
dzone w laboratoriach CERN. Na wszelki wypadek panowie
sa jednak niezmiernie uprzejmi i profilaktycznie probuja na-
stawi¢ pacjentéw pozytywnie, przewaznie sztubackimiinie-
Zr¢Cznymi zartami.

Zabrani do laboratoriéw bohaterowie traktowani §3 jak
przystowiowe jajka — wkrétce dokladne pomiary wskazuja,
ze wehtongli tylko niewielka dawke promieniowania i moga
odetchnaé z ulgg. Kiedy zdaje si¢, ze zostali juz pozostawieni
sami sobie, do laboratorium wchodzi osoba z pozoru wygla-
dajaca na kolejnego lekarza. Rzuca okiem na przegladane juz
dziesigtki razy wyniki, po czym przedstawia si¢ jako doktor
Hieronim Krajewski. Proponuje bohaterom prawdziwe wy-
jasnienie tego, co si¢ z nimi stato. Czlowiek 6w jest magiem,
aréwnoczesnie pracownikiem jednej z sekeji badawezych —
tej, 0 ktorej informacji nie znajdzie si¢ w zadnym prospekcie.
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SE = nuszony ]N‘cstwp adzi¢ bohaterow w ezes swoich sekre-
6w, poniewaz niezbednajest mu ich pomoc, udzielona $wia-
domie, przy Znajomosci wszystkich faktow.

*

Wnocy nad Genewy rozbit si¢ aniol. Postanice dosy¢
; niczwykly, nawet jezeli uwzgledni sie fakt, ze anioly
~ definicji s istotami nic:zwykiyqu. Aniof skladat si¢ z tego, z
. (7eg0 ZAzZwWYCza) §kfa_d-.1|:1. sie :upo}y: z dctck‘tora cc]u? 7 Czar-
nej skrzynki zawierajacej powierzone mu informacie i jed-
nostki samodestrukcji, ktéra uruchamia si¢, gdy postanie
ZOstaje przcka;ane == méwi_qc te stowa doktor I(mjt:wski
wylaczazabezpieczenic przeciwpozatowe i zapala paplerosa,
poczym kontynuuje.

Doswiadczenia CERN z wysokimi energiami i magy prze-
ktamaly odczyty aniofa i ten roztrzaskat si¢ w gorach, weze-
$niej wszakze wyemitowat moduly ratunkowe z kompletnym
kodem wiadomosci. Poszczegdlne egzemplarze modutéw
odnalazty na cale szczgscie przebudzone awatary i dopisaly
si¢doich wzorcow, jak wirusy. Nosicie w sobie aspekty aniota
— mowi Krajewski — nie wiadomo jak to moze na was
wplyna¢, dla tego trzeba je wytuska.,

Szkoput w tym, ze nie wiadomo skad duch si¢ wziati co
zawierat, Prawdopodobnie zostat wywotany przez ekspery-
mentzinnego miejsca lub nawet innego czasu. Skanery sle-
dzace jego kurs z duza doza bledu sa w stanie okresli¢ dokad
zmierzat, ale to wymaga czasu. Czasochionne moze okazaé
si¢ rowniez grzebanie w awatarach bohaterdw, a nawet jesli
zg0dz3 si¢ oni na badania, wykona¢ je nalezy w miejscu od-
powiednio do badan przygotowanym. Miejscem takim jest
jeden z wiclkich osrodkéw Technokracji, umiejscowiony pod
Paryzem.

Doktor Krajewski nie ukrywa, ze jest Inzynierem Prézni.
Zdaje sobie sprawe, ze bohaterowie moga obawiad sie 0 swo-
je bezpieczenstwo, z tego powodu proponuje by bohatero-

i s 8 wie wyznaczyli kilka os6b sposrod Przebudzonych, mgzéw
T i : i 3 g S S T
rocei by zaufania, kdrzy dbali by o nich podczas zabiegu i patrzyli
" ' lekarzom dusz na rece.

1 Nie pozwolimy graczom by odpowiedzieli. Szybko nasta-
ekt 895 . Niepozwolimy graczom by odpowiedzieli. Szybko nasta
nl .fakfi“@ﬁ prnawrot choroby i powrdcy silne béle, promieniujace z

oy glowy, wzdhuz nerwéw, po calym ciele. Cierpienie doprowa-
Ko bonae®t dzi d ek
KO P 1ol 2140 utraty przytomnosci.
pkazuje e 4 ;
. gil 1R
;sici(.".}ﬁﬂsj?‘};z *
atni PP g
g Wt : S B
:ilbtﬂlw?:ﬁ.fg Kazeni aniotem taczq sie we énie, spotykajac si¢ w Zamku
rn s&W‘-_f f If w centralnej sali; w Komnacie Tronowej. W écianach

ogromiego pomieszczenia znajduje si¢ Osiem Bram, ale poki
€0 pozostany one zamknigte. Okragla sala urzadzona jest 2
dizantyjskim przepychem. Sciany i sufit i podtoga wytozone
54 dr_oblle[_ mozaikg, brak jest natomiast okien. Biale $wiatlo
“pewniaja unoszyce sig na réznych wysokosciach zaczaro-
wane szklane kule. Migdzy bramami umieszczono stupy z
Bramity, piaskowca i marmuru, na ktérych wypisane zostaly
akleciaw jezykach ludzii demondw Na jednym fuku éciany
znajditjy sic wspomniane juz bramy. Naprzeciw nich umicj-
SCOWIony jest tron - jego gignnlydxnc rozmiary doskonale
PISWa si¢ w poczyniony z rozmachem projekt sali i jezell

10§ zbada tron blizej, odkryje ze wykonany zostal z wielu,
Wiclu rodzajow metali: brazu, miedzi, z¢laza, mosigdzu... by¢
MOz z¢ wszystkich metali $wiata! Na lewym oparciu reki,
grzbictem do gory, zatozona zostata ksigzka, otworzona na
PIzytoczonym pa poczatku tekstu fragmencie, POki co pozo-
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stale Karty 53 biale, ale jez

e

R eli ktremus z

0 glowy by zajrzec do niej nieco poZnicj, spostrzeze, e
wszystic wydarzenia bedace jego udziatem Zapisujy si¢ same
na jej kartach. Kiedy bohaterowie porozglydaja sie juz do
Syta, wroci im przytomnos¢, ale przygodaz Zamkiem Ifjesz-
cze si¢ nie korezy.

Przebudzcme_ nastepuje pod Paryzem. W miejscu, o kt6
rym wspominat doktor Krajewski. Jako ze stan bohate-
row jest niestabilny, wszystkic konieczne decyzje zostaly pod-
jete bclzl ich zgody; ale telefon czeka i zaprosi¢ moga do ofrodka
niemal kazdego maga. Wszystkim, ktorzy nie znajduja si¢ na
czarnej liscie (Kliniczne przypadki wrogosci wobec Matki
Unii) i wszystkim, ktérzy wyraza zgode na przybycie, zapew-
niona zostanie nietykalnos¢. Nasi magowie zostali juz podiy-
czeni do skomplikowanej aparatury utrzymujacej ich przy
swiadomoscii zyciu. Dhugie kable zwisajace z sufitu wprowa-
dzone zostaty w r6zne zakamarki ich cial. Rozlokowane na
obrzezach wirujacego z wolna stolu z pacjentami pompy i
pompki ttocza w nich jedne plyny i wypompowujq inne, Nie
MA MOWY 0 OpUSZCZeniu tego miejsca - mocne pasy trzymajy
ciata przy stole. Na domiar ztego kod aniota dosyé skutecznie
thumi kontakty z awatarmi. Wszelkie proby postuzenia sie
magy4 traktowane sq tak, jakby bohaterowie posiadali Arete
i Awatara na poziomie jeden. W razie wyjatkowo desperac-
kich prob wyzwolenia si¢ spod opieki maszynerii, czujna apa-
ratura aplikuje dozylnie $rodek oszatamiajacy.
Przedstawienie czas zaczac. Ludzie w bialych fartuchach
zgromadzili si¢, a sufit zaczyna wirowac w kierunku przeciw-
nym niz st operacyjny. Jezeli obecny jest kto$ z Tradycji, nie
uczyni nic, co mogloby zagrozi¢ zdrowiu bohateréw, czyli
nie przerwie zabiegu, ani nie bedzie wen in.gcrowal. Jezeli
delikwent zadaje zbyt duzo pytan, lub probuje protestowac,
zostanic pouczony 0 obowigzkach i prawach goscia, a J.t:ﬁL'll
bedzie si¢ naprzykrzal, zostanie wyproszony. Magowie 1asy-
sta rozpoczynaja procedurg, ktérej bohaterowie nie zobacza.

PIERWSZA BRAMA ZAMKU IF

0 pojawieniu sig w Zamku If magowic odzyskuja wszyst

kie wladciwe im umiejgtnoci i bedzie tak z kazdym no-
wym powrotem. Aniol ogranicza ich tylkow s’w1'cuc rzeczy-
wistym. Tymezasem jedna z bram — pierwsza z prawe) ==
zostata otworzona. Pozostaje sprawdzi¢ co si¢ za ni3 kryje.
Korytarz znajdujacy si¢ za wrotami niknie za fagodnym Sa-
kretem i gubi si¢ w ciemnosci. Tylko jego poczatek oswietlo-
v iest kulami z Komnaty Tronowej. Sciany tunelu szezelnie

1Y JCSL KUHaiill & Sty DR Sy ek :
zastawione s3 potkami pefnymi ksigzek i zwojow. W miarg

jak wehodzi si¢ W glab korytarza oczywiste staje si¢, e bc;
éwiatta ani rusz. Kolejne zakrety plynnie oddalaja gglzlpt; 0
Komnaty Tr(f(nowcj, za$ pierwszy akt magyi sprowadza ma
ibliotekarza. i

gm}]c?t]cbél;ﬁ:rludinﬂ, czy dzinami? — tak brzmig p‘i::nv‘sz’cf sle:
wa niewysokicgo, Zasuszoncgo smrus:/.k_:l‘. -l‘)‘[:mij('. ’Illl(ij: W ig;fy
niej pojecia nic ma 0 Otaczajacym go 5}&%{.{ ieiw s;; h ’[131 i
FOZMOWY O CzZymnnym niz Zamek If slln Zng N _} o
o zamku bibliotekarz pojecic ma ke, Jest ogromny E
— podobno z o$miu bram wyclwdz:l_cycl1 z }‘(-(fm-”%- : Lrﬁ o5
wej odchodzi osiem korytarzy, a Kazdy lf Iw 1‘105,;:(.:151 Po(f
potem nd osiem, ktére to osiem wydaje kolejne osien...

i
bohateréw przyjdzie
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dobno niektdre sa wspélne, ale jasi¢ nigdy nie zapuszczamz | temswojpalac?” — zapytaf postaniec. “Nie. Bede go bronif”™™ o
~ dala od biblioteki, bo tu jest moje miejsce. — odrzeki na to Pan i nieznajomy rozplynat sie w powietrzu,
Na pytania o pana zamku lub histori¢ budowli - na wszyst- Mowiy, ze Pan Zamku Ifzamknat si¢ w Komnacie Trono-
kie pytania niezwigzane z tematem biblioteki - starzec odpo- | wej, chociaz znaleZli si¢ tacy, ktorzy twierdzili, Ze podejrzeli
wiada tylko wzruszeniem ramion i méwi, ze zawsze tak bylo: | go przez ukryte wscianach otwory: Ci twierdza, ze Pan Zam-
Zamek If stat zawsze w przeszlosc, i stat bedzic zawsze w. | ku Ifwydobyl wowczas dzban, pr{d:n'(.mck od wysfannikéw
przysziosci . Pan Zamku nigdy go osobiscie nie zaszczycitale | Sulejmana l%frc;énqgo -oby ;(y()':'cnf_mgc{vn'w ufvgasfl—.-; W
czasem przechodza przez bibliotcke mieszkacy budowli, lub | owym dzbanie, wykonanym z‘mwdzr, uwigziony pod piecze-
odwiedzajacy ja podrézni, przynoszacy wiescl z dalekiego | cig byt Ifrit. Wyzwolony z ciasnego wigzienia oblok dymu
§wiata. Studzy proszy czasem o ksiazki dla sicbic, innych | uksztaftowaf si¢ w postac dotykajica glowq sklepienia i Ifrit
stug, lub haremu. Czasem dla Pana Zamku. Niektdrzy przy- | rzekf: “stucham i jestem postuszny”™. Wowczas Pan Zamku If
nosza nowe ksiazki: wowezas trzeba je sklasyfikowaé 1 poka- | rozkazal dzinowi zmies¢ wroga armie, a ten poszed! rozkaz
talogowaé. Bibliotekarz samemu spisuje tez rozne historie, | wykonac. 83 tacy; ktorzy m'rc;dz;_;, _z’c_bmva trwafa siedem
uzupelniajac zbiory. dni 1 siedem nocy; chociaz bardziej wiarygodni opowiadali Al |
Zapytany o aniofa bibliotekarz ozywisi¢ wyraznieiokaze | tylko o trzechitym wiasnie ja utam, przekazujac mojg histo- = "dk
si¢, e nic jest taki niedoinformowany, jak moglo by si¢ zda- | rig. Z kodcem trzeciego dnia podkute buty zadudnity u wrét 4 e i
wac. Szelmowski usmieszek na jego twarzy zdradza jednak, | Zamku If — Ifrit zostal pokonany. Wowczas Pan wyszed! .o

ze informacje na ten temat musza zosta¢ kupione. Dziadek | przez jedng z Bram i zszed! do piwnic, i wydobyf pierscied, Pana_Z
wyciagaz jednego z regatéw papier1inkaust, oferujac boha- | ktéry niegdys nalezaf do jego ojca, wezesniej do przodkéw, a brom
terom tr'.msnkcjg: ()p()“-'icgé 72 ()P()\\'itéé. k,‘rc)l'.f}(lf WPIIL'.".‘;(.}"(.’HJ.U dawal mu H’f:-?dl(: nad Ghulami. IPFZ_]!- ¢ “Plsulc
Gracze, oile cheq sic dowiedzie¢ czegos istotnegoymusza | wofaf Pan Zamku Iflegion Ghuli, i rozkazatim broni¢ domu. opis mj'
opowiedzie¢ whasne historie. Jezeli jeste$ narratorem prayja- - | Ale i ten sposéb zawiodt, wrogowie byli bowiem niezwycie- o odesa
znym uzytkownikom, uprzedz ich przed sesjg, by co$ sobie | Zeni. A ahiek.
przygotowali. O wiele bardziej interesujaca wszakze moze Kiedy buty zolnierzy stychac bylo juz w korytarzach u U s P
si¢ okaza¢ spontaniczna opowies¢, chociaz bibliotekarza nie | Osmiu Bram, Pan zwrécitsi¢ do Allacha i Mifosierny przystal _ Uf,d“kf
zadowoli byle co. Historie graczy moga by¢ najdziwniejsze, | mu aniofa, tak jak niegdys Muhamedowi - niech jego imi¢ ™y obllt:_ﬂ!l‘
muszy by¢ jednak opowiedziane tak, by zacickawialy. Co | bedzic zawsze na wszystkich ustach. Aniof zapytat: “o co 4o powinie
szczegllne - dziadek zdaje si¢ nie przejmowac ewentualnie | prosisz?”. “Prosz¢ Mifosciwego, by twoim ramieniem T Imusze
niezrozumiatymi dla niego terminami i realiami w opowie- | zmiazdzy! moich wrogow”. “A co ofiarowujesz w tej inten- L eder
$ciach 1 wszystko skrzgtnie notuje. Kiedy przychodzi jego | gi?”. “Cokolwiek Jemu sig spodoba!”. “Dobrze wigc”, Anio} REzyW
kolej opiera sie plecami o $ciang, zamysla, po czym przecze- | nie wyszed! przez Zzadng z bram, tylko podnidst reke z mie- o g
sujac palcami brodg opowiada co nastgpuje: czem 1 ukuf Pana Zamku If nad lewym okiem, a Pan Zamku kida Pa
If podnidst si¢ ze swojego foza juz przebudzony: I rzekt do - ujedng
“W-dawnych czasach, kiedy wigkszos¢ z otaczajgcych nas | siebie “to tylko sen”, i poczuf jak po policzku splywa mu 7
ksigzek istniala jedynie w mysli Allaha — ktdry jako jedyny | krwawa {za”. (T
wie wszystko, jest potezny I mifosierny — a wielu sposrod wobra:
ojcdw autordw pozostalej czesci ksigzek matki nosity wiich | Tak Bibliotekarz koficzy swoja opowies¢ i dodaje, Ze jest to | iyle
brzuchach, Zamek If byl budowly niemfody, ale i niestarg | wszystko, co wie 0 obecnosci aniotéw w Zamku If. Zbywa ke |
Jeszeze; powiadajg, Ze wowczas przyby! do jego pana posfa- | ogélnikami wszelkie pytania dotyczace szezegotéw opowie- 0 ‘EVZ;V
nicc z wiadomoscig. Kazal si¢ prowadzi¢ wprost do Komnaty | $ci. Kiedy rozmowa staje si¢ juz na prawde meczaca, Techno- naléfry or
Tronowej, nie zwazajic ni na swoje zmeczenic, ni na prawa | kraci sprowadzaja bohateréw do stanu przytomnosci, Weze- dmdolm‘
tego domu. Mowili potem, ze jego koii pienif si¢ ze zmecze- | $niej moze zaj¢ ewentualnosé, iz bohaterowie zechey po- Wiceini
113, chociaz byli i tacy, ktdrzy twierdzili, ¢ kori caly zamienif | oglada¢ lezace na pétkach ksigzki. Okaze sie wowezas, ze ; “g ]
si¢ W piane morskg, zaraz potem jak jego wiasciciel zniknaf, | wszystkie s3 egzemplarzami Ksiegi Tysiaca i Jednej Nocy. ot
co potwicrdzatoby plotki, ze postaniec by! z rodu Meridéw. | Bibliotekarz zdaje si¢ tego nie dostrzegaé i zapytany nazywa H)
Nie wyprzedzajac faktdw rzekne jeszcze, iz koriska uprzaz | kazda innym tytutem i pokrétee opowiada jej tres¢. ; g;alpc s
micnila si¢ od srebra i klejnotéw — z poczatku tylko, bo w gt

storicu zamienifa si¢ w wysadzang otoczakami | muszlami i

stworzei morskich skére, co jak sadzg potwierdza opinie
plotkarzy, w innych przypadkach raczej mylacych si¢ co do DRUGA BRAMA ZAMKU IF
interpretacji faktéw,

e e b e s o | W TTad bohaterami
CAvaIarIL ool Wigl PLots ROTYLATZC AAIKU 10 TTjajgc l

- stugt domu i znalezli si¢ I tacy, ktdrzy mowili — ten czlowiek | 2= ¥ Masce na twarzy. Okazu]; sig, 2¢ zqt?lcg daje zadowala-
przynosi klopoty. Ci wiasnie nie mylil sie, bowiem skoro | 3¢ rezultaty. Kod anioka dasi¢ oddzielic od wzorca awata-
tylko postaniec stang! przed obliczem Pana Zamku If, powie- | "W Niczbedna jest jednak wspélpraca pacjentéw, Stany
daial; “Dostojny, przybywam tu jako wyslannik potgzne; ar- $piaczki, w jakie zostang wprowadzeni zwizualizujy zagroze-
mil, na ktorej drodze stangt Zamek If Nie spoczniemy, dopo- nic. Z niewiadomych powodéw b".?d'«l onc PFﬂWd.DPOQOme‘
ki stopa kazdego z zolnierzy nie dotknic podldg zamku”. el ominaly sny osadzone w realiach Ksicgi Tysiqca i Jednej
“Lrzybywasz zatem by obwicsci¢ wojng?” — zapytal Pan. l\.ocy:’l’owvodcm jest zapewne rodzaj informacji zapisany W
' “Nie inaczej” — odrzekt postaniec. — “Otworz tylko przez postaficu, aczkolwiek to tez nalezy wyjasnic. Bohaterowie sy
kedrgs z Osimiu Bram i spdjrz na nicprzeliczone legiony”, | Proszeniozachowywanie si¢ w ramach konwenci, to znaczy
' Wyszlirazem praezjedng 2 Bram i ujizeli tyle wojska, le jest | WeAucie sig w basniowy Klimat i w miar¢ mozliwosci po-
W, Ziaren piasku pustyni, o ile poeci nie klamig. “Poddajesz za- | WSUZYMANIc si¢ od aktow magyi, w innym przypadku dojs¢
- moze bowiem do niebezpiecznej kumulacji Paradoksu. Tech-

pochyla sie biata sylwetka w lekarskiej
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blemu. Pacjenci sa nicjako w centrum wirtualnych wydarzen
i wszelkie spostrzezenia moga okazaé si¢ cenne dla lekarzy,
Tymezasem ma nastapi¢ drugie km}trolowgnc wejscie wstan
snu i rozméwea bohaterow szacuje, ze niczbedne bedzie,
Oprocz tego, jeszeze sze8¢ ..W sumic osicm,

Do raz drugi bohaterowie zjawiajq si¢ w Komnacie Trono-
wej 159 éwindkn_mi'otwarci:a drugiej bramy. Musza przez nig
przejsé i zngiqb}é sie W labu’ynt korytarzy o \_vsclllodmm wy-
stroju. Po czasic wystarczajacym by zpudzné Si¢ spacerem
napotkaja na swojej drodze cztowicka niosacego miecz,

Nieznajomy ubrany jest stosownie gio okolicznosci 1 wy-
stroju, Jestarabem, chociaz, podol:?mc jakwszyscy w Zamku
If mowi jezykiem bohateréw. Pozdrawia ich grzecznie i pyta
dokad zmierzaja. Tutaj przychodzi kolej na nast¢png poga-
wedke 0 niczym, aczkolwick od napotkanego mozna wycig-
gnaékilka uzytecznych informacji. Po pierwsze jest on stugg
Pana Zamku i na jego rozkaz niesie miecz. Przeznaczenia
broni nie zna— rozkaz to rozkaz. Na pytanie o wyglad Pana
opisuje go W sposdb zupetnie inny niz bibliotekarz, ale jego
opis mieci si¢ W konwencji Basni Tysigca i Jednej Nocy.
Podczas rozmowy 0 Zamku If podaje on graczom kilka wska-
26wek. Do pierwsze twierdzi, ze budynek weale nie jest taki
stary, po drugie sadzi, ze miat on kiedys inng nazwe, ktéra
zredukowana zostata do skrétu If — dla wygody. Z checia
obiecuje zaprowadzi¢ bohateréw do swojego Pana, ktdry
powinien rozwia watpliwosci. Jesli bohaterowie si¢ zgodzg,
zmuszeni bedy zawrdcié ta sama droga, ktora przyszli. Przed
wejsciem do Komnaty Tronowej nastepuje jednak powrét do
IZECZYWIStOSCl.

Stuga zna bibliotekarza — nie raz nosit z biblioteki ksiaz-
kidla Pana Zamku. Nic nie wie o aniele, chociaz twierdzi, ze
za jedng z bram znajduje si¢ skarbiec, a wéréd skarbow sg
réwniez dzieta rak niewicrnych. Jedno z nich to obraz przed-
stawiajacy aniota, Pan Zamku, poproszony, by¢ moze pokaze
0w obraz.

Tyle o studze, ale dodaé nalezy, ze niesie on na ramieniu
malpke, ktéra co 1 raz mu dokucza i stroi miny do bohateréw.
0 ile zwrécg oni uwage na zwierzatko, stuga przyzna, ze
nalezy ono do Pana, i 7¢ oprécz tego, ze jest maskotka, posia-
dazdolnogci magiczne. Przepowiada mianowicie prayszlosc.
Wiccej niz prawdopodobne jest, ze gracze postanowia wyko-
rzystaCtakq okazje i powr6zy¢ sobie. Wéwezas stuga z usmie-
chem wyciagnie egzemplarz Baéni Tysiaca i Jednej Nocyida
malpce do otworzenia, Ta przewrdci kartki i wskaze lapka na
fTHEH{CDF. Sluga przeczyta, poblednie troche i powie: “grozi
Wam $mier¢ z reki Ifrital”.
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POWrélt do rzeczywistodci jest bardzo krétki. Technokraci
0znajmiajy, ze zawgdrowali w élepy zaulek i z powrotem
Wrzucaja bohateréw w sen. ;
. Xolej na Trzeciq Brame. Po przejéciu przez nig wkracza
AW clemnode i konieczne jest kilka krokdw bez $wiatla.
otem zably$nie plomien zapalniczki i bohaterowie ujrza na
moment twars, cztowieka, zacieniong czgsciowo przez rondo
apelusza,

Mezczyana dostrzega bohateréw i zaraz po tym jak zapali
Papierosa, lewy rekg tworzy bialg kule $wiatfa, lewitujaca nad
80 glowa. “Jedng 2 zalet snu jest to, ze od wyobrazonych
Pil_pltzro:gdw nie dostaje si¢ raka” — méwi. Potem przedsta-
Wia si¢ jako Jonas Howard.

ATRARNS FUN N A

Ten picédziesiceioletni mezezyzna o pi eone]

rzyi blyszezacych oczach oka?:‘cc si}:; mityn[:cinl?oaizﬁcczt:;lg EJV: '
mowcy. Uprzcgizi bohater6w, ze ¢ledzit ich podezas dwach
poprzednich wizyt, a nawet podczas pierwszej przybrat role
blb]lotckarga, aby wybadaé intencje gogci, Przeprasza za to
thimaczac, 2¢ jest gosciem juz od tak dhugiego czasu, iz fak- -
tycznie przyjat na siebie role gospodarza — Pana Zamku If.
Czym jest zamek If? Obcy istota, ktéra trawi ludzii karmi sig
ich snami; a oczyszczonych z marzen wydala. Co to znaczy
obca? Z kosmosu? Z innego $wiata? Jonas wzrusza ramiona-
mi1mowi, e 0bcos¢ oznacza dla niego zdziwienie i ze 2 tego
powodu podrézuje we wnetrzu istoty — dziwi si¢ | poznaje
marzenia innych. Twierdzi, ze nie tylko on, ale pozostali
prawdopodobnie popadli w obled lub sami zamienili sie w
sny 1 mozna ich czasem spotkaé, gdy snuja sic zwodzqc i
oszukujac napotkanych.

Jonas ma pewng prosbe. Méwi, ze od czasu do czasu za-
gladaja do wnetrza istoty rézne dziwne osoby i s3dzi, ze
istota o ktorej mowil, zostala schwytana przez odwiedzajy-
cychizmuszona do stuzenia jako oczyszczalna dusz. Nie ma
pojecia ani-o Technokracji, ani 0 magyi w ogle, ale nie
podoba mu si¢ ten stan. Na dodatek prawdopodobnie i,
ktorzy schwytali istote, narzucili od niedawna nowa kon-
wencje (basnie), ktora na diuzsza mete staje si¢ nudna, Od
nich pochodzi tez nazwa, ktérg Jonas przerobit na skrét If.
Jeden ze zwiedzajacych trzewia nazwal istote Intestine Faci-
lity, drugi uzyt okreslenia Inquiry Fabric. Jonas prosi o po-
moc. Chee znéw podrézowac1dziwic sie (choé nie przyznaje
si¢ do tego, stat si¢ symbiotem istoty 1 uzaleznit si¢ od ma-
rzeft). Prosi wige o wyzwolenie jej spod wladzy Technokracji.
W zamian za to oferuje pomoc wrozwiazaniu problemu aniofa.

CZWARTA BRAMA ZAMKU IF

P o pokonaniu Trzeciej Bramy Technokraci znow przywra
cajg bohaterom §wiadomos¢. Informujg ichréwniez o
zaklceniach systemu monitorujacego i Wypytuj3 co ;ak}é:
cenia spowodowalo. Od tego miejsca fabula wyraznie juz
podazy¢é moze w wiclu kierunkach. Wszystko zalezy od tego
po ktérej stronie stang bohaterowie — czy dotrzymajg obiet-
nicy ztozonej Jonasowi (o ile faktycznie obiecali mu pomdc)
czy catkowicie powicza swoje losy Technokratom. Wszystkie
ponizsze wydarzenia miejsce beda mialy w przypadku gdy
inzynierowie dusz nie do“{:cdzq_sm o Jonasic. W przeciwnym
razie gra skomplikuje si¢ i powickszy 0 bezowocne ra.czi;] i
nie relacjonowane bohaterom préby dorwania podréznika,
podjete przez Technomantow. Qoprosx{adzl to ‘do_tc.go,lzlg
Technokraci stang sig 0stroZnicjst1 bardziej podejrzliwi, aic

pacjenci bedg obserwowani skuteczniej we snie.

A co kryje si¢ za Czwarta Bramg? Ot6z korytarze pio&w}-
dzace do haremu. Jesli bohaterowie dobrze si¢ ro‘zfg adaja
maj okazjg wejs¢ tam badz zwyczajnic, przez dn"zw:. ronto:
we, bad# ukry¢ si¢ za gobelinem 2 otworan przeznaczonymi
do l()bSCI'W:lei haremu. W miarg jak zbllza]?‘§1¢ d;) ggmlf:_i

zenia, wylapuja niewyrazne zrazu stowa “jestes dzinem,
; ;r1\;fz1‘1 o zamku If", “magia”. W kazdym przypadku, nic-
z‘lwlcs'mic czy wybiorg obserwacj¢ 22 gobn]m'u,kcai/' or‘\::z:rc
wejécie, dostrzega W §rodku, nastercie pog u’?uiaﬁ:t;];woflra

° [0 iaiaca z poteznym mezczyzng. WU 1ie .
g rozmawiajaca z p S Ay

i zeie su bohater6w (gobelin) usty ¢dz
nie dostrzeze od razu bo 300 Mk
mozna fragment ich nieskrgpowanc] rozmowy. Dyskusja o

bywa si¢ w dosy¢ nonsza

lancki sposob, ale po dyskutantach 8



przekonuje mezczyzng, Ze sq W maszynie i ze tylko Bramy sg
prawdziwe. On thumaczy jej, ze sam stworzyt to wszystko 7¢
wymyslit mieszkaricow, a nawet nimi Kieruje.
Jesli bohaterowie pamigtajg o mabpiej wrézbie i wiedza, ze
~Ifritjest rodzajem dzina, majq si¢ pewnie na bacznogci. Stusz-
ni¢. Jednak w miarg jak rozmdwey ujawniaja swoje rewelacje
ktérys z magdw westchnie w koncu za gobelinem, lub podra-
i piesie za gtodno. Wowcezas mezezyzna podniesie reke 1 gobe-
+ lin za sprawg czaru rozpadnie si¢ na szmaty.

Mezczyzna powie: “oni sa magami!”. A kobieta: “Skoro
to basn, jak twierdzisz, brakowato jeszcze magéw”. On doda:
“Skoro tak, ta kobieta bedzie chciata was zabi¢”. Ona powie:
“Nie wierzcie mu. Czyz malpa nie powiedziata wam, ze zgi-
niecie z reki Ifrita?”. Rozwscieczony mezczyzna zmienia sie
w Iwa, a dziewczyna wyrywa sobic z glowy jeden z whos6w,
ktory staje si¢ mieczem.

Sytuacja jest cokolwiek niejasna, nalezg sie wigc wyjaénie-
nia. Po pierwsze scena zostala zaaranzowana tak, by oszukaé

graczy. Maja oni sympatyzowa¢ z dziewczyng, co oznacza
réwniez przyjecie jej paradygmatu myslenia i magyi. W rze-
czywistosci ona jest dzinem, a m¢zczyzna to jeden z podrdz-
nych, o ktérych wspominat Jonas. Prawde mogtoby ujawnié
postuzenie si¢ Sfera Ducha lub Zycia, ale niestety we énie
wszystko jest efemera. Tak zatem opowiedzie¢ w tej walce
nalezy si¢ albo po jednej ze stron, albo po zadnej, albo (co
_Jest pomystem zupetnie chybionym) przeciw obydwu. Poniz-
szy scenariuszwydarzei przewiduje neutralnosé bohateréw,
Wydarzenia odbywaja si¢ tak: lew okrgza dziewczyng a ta
zastania sie mieczem. Uderza go, on rozpada si¢ na dwie
poltowy, zktorych gorna jest staje si¢ skorpionem. Dziewczy-
na przemienia si¢ w wielkiego weza i oboje ke6tko potykaja
si¢. Mczczyzna przeobraza si¢ w trzaskajicy plomien, ktdre-
- go iskry dosiegaja i bohateréw, lecz zaraz potem uderza w
“niego dziewczyna —morska fala. Opadty z sit ogier staje si¢
orlem, dziewczyna odpowiada przemiang wsgpa i walka prze-
nosi si¢ W powietrze. Wreszcie orzel staje si¢ kotem a s¢p
wilkiem. A gdy kot bliski jest kleski, po przemianie w owoc
granatu rozpryskuje si¢, gubiac po calej komnacie nasiona.
Dziewczyna reaguje natychmiast — jako kogut zaczyna wy-
dziobywa i zjada¢ nasiona. Gdy koriczy wraca do pierwszej
Z postaci.
 Jeslimagowie cheg si¢ whaczy¢ w zmaganie musz3 to robi¢
dokonujac przemian, podobnych do opisanych powyzej. Poza
t3 reguly nie ogranicza ich nic — w koricu to tylko sen.
Motliwe, ze stang po stronie mezczyzny. Jesli to on wygra,
 bedziesz sobie musial, Narratorze, radzi¢ sam, ale jest to
mniej prawdopodobne. Dziewczyna przedstawia si¢ jako Ja-
smina1przyznaje si¢ do wladania mocg magiczng. Twierdzi,
dostala si¢ tu podczas mistycznej wedr6whk, tropiac dziw-
$lad anioa. To powinno wprowadzi¢ graczy w stan wy-
- starczajacej ekscytacji — na tyle duzej, by zapomnieli o za-
. chowaniu nalezytej ostroznosci. Dziewczyna twierdzi, ze nie
‘liczac owego Iffita, ktdry wlasnie zostat pokonany, bohatero-
wie s pierwszymi, ktérych spotkata, a na dodatek - ku jej
adogci -i-inic wygladaja na mary senne. Proponuje ona poly-
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0 pricwidicnia jest, ze w koricu wrécié trzeba do stanu

Jawy, niezaleznie jak interesujacy robilby sig sen. Tech-
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$nie w momencie gdy informuja o tym radosnym splocie oko-
licznosci, czujniki promieniowania elektromagnetycznego w
pomieszczeniu informuj o zwigkszeniu si¢ nat¢zenia ponad
dopuszczalng norme¢. Wszyscy zaczynajq si¢ krzataé woké
aparatury, zapominajac o bohaterach. W konicu kto$ uderza
palcem w ekran i mowi: “kto$ czyta z nich!”, “No to zoba-
czymy dokad nas $lad zawiedzie...” — to jeden z Technokra-
téw uruchamia aparaturg pograzajaca bohateréw w Spiaczce.
Obcesowo, ale skutecznie.

Za Pigta Brama znajduje si¢ skarbiec Zamku If. Wrota
uchylaja si¢ i $wiatlo pada na rosnace wewnatrz pomieszcze-
nia drzewo. Jest to Drzewo Zakkum — okropienstwo rodza-
ce gtowy potwordw zamiast owocow. Cata zawartoéé skarbea
to ksiazki — tony papieru. Jak nie trudno si¢ domysle¢ wszyst-
kic 53 egzemplarzami Ksiggi Tysiaca 1 Jednej nocy. Drzewo
Zakkum roénie w $rodku pomieszczenia, zniza swoje gatezie
i stopniowo pozera ksicgozbiér. W momencie kiedy dostrze-
ga bohaterow wszystkie glowy podnosza si¢ i wpatrujg w
nich w milczeniu, Wypada nawigza¢ rozmowe, ale przez dtuz-
szy czas ohyda nie odpowiada. Bohaterowie szuka¢ beda pew-
nie malowidla z aniotem, o ktérym opowiedziat im cztowiek
z mieczem, Nie ma go tu. W koricu drzewo odpowiada po-
mrukiem kazdej z glow i zaczna przemawiaé, przy czym po-
szezegolne fragmenty zdaii wypowiadane sq przez rézne glo-
wy. Jego $wiadomos¢ ograniczona jest do $wiata snu i nie ma
pojecia o sprawach zwiazenych z jawa. Jednym wyjatkiem
jest odpowiedz na pytanic o aniola: potwdr twierdzi, ze po-
zart go, co mozna interpretowac na dwa sposoby — zjedzony
zostat albo obraz, albo aniotf. Drugim jest odpowiedz udzie-
lona gtowa nalezaca do Technokraty.

Z tego co mozna wyciagna¢ od stworzenia najciekawsza
jest sugestia wymowiona glowa doktora Krajewskiego. Drze-
wo sugeruje mianowiacie Ze wsréd wielu sposobow szyfro-
wania informacji jest jeden, w ktérym kluczem do odczytania
wiadomosci staje si¢ konkretna ksigzka, znana i nadawcy, i
odbiorcy szyfru. W taki spos6b moze by¢ zakodowany aniot.
Wspdlnie z magami przebywa prawdopodobnie Jasmina —
dzin. Podchodzi ona nieufnie do wszelkich informacji, jakich
udziela Drzewo Zakkum. Obraza je, nazywajac drzewo po-
tworem i w tym momencie jedna z odwréconych tylem gni);i
zwraca si¢ W jej strong, ukazujac glowe Jonasa. “I kto to
mo6wi, Ifricie, mdj $nie...”. W tym momencie jedna z glow—
owocow odpada i peka z trzaskiem. Wypada z niej nasionko
— jedyne ktorego Jasmina, jako kogut, nie wydziobata, Na-
sionko pecznieje blyskawicznie i formuje si¢ z niego niedaw-
ny przeciwnik dziewczyny — dzina, a whaciwie Ifrit 0 jego
wygladzie. Znéw dochodzi do walki. Tym razem bohatero-
wie bedg pewnie jeszcze bardziej ostrozni w doborze sojusz-
nikéw. Na ich nieszczdcie to Ifrit — mezczyzna jest tym,
keéry dybie na ich zycia. Jezeli nie wspomoga Jasminy, czeka
ich zaraz potem samotna walka z trudnym przeciwnikiem.
Bohaterowie budzg si¢ w wybranym przez Ciebie momencie.

SZOSTA BRAMA ZAMKU IF.

Micdzy kolejnymi fazami snu znéw powraca rzeczywi
stos¢, nie mniej zawiktana niz marzenie. Technokraci
informujg, ze niemal zlokalizowali juz #rédlo do ktdrego
docieraja fale wysylane przez fragmenty aniola zapisane w
awatarach bohater6w. Jest to prawdopodobnie jeden z do-
mow na obrzezach Paryza. Procedura oczyszczania dusz réw-

nokraci s zadowoleni. Wszystkoidzie po dobrej mysli. WET““‘“*“ 48,
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finitywnie powinno rozjasni¢ kilka tajemnic. Tymezasem naj-
lepiej bedzie znow usnac. .
W Komnacie Tronowej Czeka Jonas, z papierosem w

-~ ustach. Wyglada na lekko poddenerwowanego. Po rozmowie

2 hohaterami wzrusza ramionami i méwi, ze ostrzegat ich
'przécici przed koszmarami. Zasugeruje by slucha!a gouwaz-
ni¢j 1nic probowali dziata¢ na \*:'{aan reke, l?o skonczyé_su: to
moze ¢le. Potem zaproponuje im malg wycieczke. Ponicwaz
dosyédobrze poznat juz fizjologic Zamku If, jest w stanie na
pewien czas wyzwolic swiadomosci bohateréw spod wiadzy
istdt}a Czasu wystarczy na tyle, by na wlasna reke mozna byto
dotrze¢ do miejsca docelowego sygnatéw wysytanych przez
aniofa.

Prawdopodobnic gracze 53 juz wystarczajaco zdezorien-
towani i dosy¢ si¢ namnozylo watpliwosci, skorzystajy jed-
nak pewnie z zaproszenia, 0znacza ono bowiem wyrwanie si¢
z uﬁ]ctcgo kregu snu i jawy. o) )

W tym miejscu dobrze byloby rozegraé krotki scenariusz
nie zwiazany bezpodrednio z fabulg “Osmiu Bram Zamku
If?, Zaprzatnic on na jaki czas mysli graczy i pozwoli im
badz to przemyslec niektdre z przedstawionych powyzej wy-
darzer, badz zapomniec o nicktérych watkach, co w przy-
sztoscispoteguje efekt zaskoczenia. Scenariusz powinien by¢
zupetnie zwyczajng fabula rozgrywajaca si¢ w Swiecie Mroku
— Jonas po prostu rozerwie jedna ze $cian i wypusci bohate-
réwna zewnatrz. Prawdopodobnie beda chcieli oni dotrze¢
dodomu opisanego przez Technokratéw jako miejsce, gdzie
siegaja sygnaly wysylane przez aniofa. Oznacza to ogranicze-

© nieczasowe pospiech dziataii w wewngtrznej przygodzic —

nie wiadomo na ile Jonasowi starczy sit. :
“Widomu o kt6rym mowa mieszka biedna rodzina algier-
skich emigrantéw. Ich najmtodsze dziecko jest chore i oile
bohaterowie dotry do domu, przekonajg si¢, Ze to'ono jest
celem sygnatow. Beda o tym po prostu wiedzieli, Jezeli ko
dys_ﬁdﬂllif odpowiednimi zdolnogciami medycznymi, dOWIl‘:‘
si¢.ponadto, ze choroba chtopczyka jest émiertelna. Jezeli
kto§ skutecznie postuzy si¢ magy3, dostrzec moze, Ze aniot
piuje sic w malego, Jest to aniof émierci.

SIODMA BRAMA ZAMKU IF
TFChnokraci 54 przestraszeni. Budzg bohateréw i kreca
- glowami ze zdumieniem. “Plaska przez pigtnascie mi-
OUt? = méwi jeden. Drugi dodaje: “nastepnym razem, pa-
nowic, bijcie rekordy w innym szpitalu”. Nasi magowie 20-
stali wyciagnicci ze stanu émierci klinicznej i ich sytuacja
Wolno sic stabilizuje. Co cickawe: wszyscy s4 idealnie zsyn-
chronizowani w swoich procesach zyciowych, to znaczy od-
€4/ aparat6w pomiarowych wprzypadku kazdego daja jed-
flakowe rezultaty, “Jeszcze dwa razy i koniec” — szepce je-
ezlekarzy i zmienia pozycje przelacznika. ;

W Komnacie Tronowej, bez wzgledu na to, czy zgingla
WCZEShicj, czy nie, na bohateréw czeka Jasmina. Otoczona
Suosem ksiqzek ze skarbca zamku, a kolo niej lezy martwe
cialo Jonasa, Dziewczyna twierdzi, ze byt on szalony Erébﬂ-
walomamié wszystkich — 7 tego powodu zmuszona byla go
£0IC. Jasmina zwraca bohaterom uwagg, ze wszystkic ksiaz-

Wokq ficj s egzemplarzami Basni Tysiaca i Jednej Nocy.
Beyanaje, e jestdzinem, ale przeczy jakoby byla czyimkol-

gladanato, ze cala sprawa rozwiaze
P sic sukcesem. W micjsce gdzie emitowane s3 informacje wy-
*dfana zaraz zostanie jednostka szybkiego reagowania, co de-

- wiek tworem, “Jestem duchem zd

t . olnym podrézowaé we
snach” — méwi, Mato tego, twierdzi gna,Pze tylko ludzie,
ktorzy wcho_dzf; do Zamku If, zostajq zdominowani ubez-
wiag.nowolmcm przez obea site, Twierdzi tez, ze istnieje tyl-
ko jeden Pan Zamku If; i ze to on éni o wszystkim, a ¢i, A~
ktrych bohaterowie spotykaja na swojej drodze, probujy
nim zawtadnaé i opanowaé Jego sen. Jasmina cheiataby opo-
wmdmcé‘pewnq histori¢. Zaczyna nawet wypowiadad pierw=
sze zdanie: “Dawno temu, gdy wickszos¢ z otaczajacych nas W S 2
ksiazek istniata jedynie w mydi Allaha,..”. Wowczas, przez
Siédma Brame, do do $rodka wehodzi do érodka grupa dzi-

wacznych postaci. Z ksztattu sg humanoidami, ale wyrazami

ovarzy i ruchami Koriczyn przypominajg aczej glodne bestic

Stojacy na czele stwér zwraca si¢ do Jasminy: “Zawiodltes,
dzinie. Miatas ich zabi¢”, Jasmina zwraca si¢ do bohateréw:
“strzezcie sie! To Ghule!”.

Stojacy na czele potworéwwydobywa zza pazuchy kawa-
tek laki z odci$nieta pieczecia i Jasmina rozwiewa si¢ w oblo- -
kudymu, Ghule szczerzac swoje satyletowate zebiska zaczy-
naj3 otacza¢ bohater6w: Trzeba bedzie sie broni¢ przed nimi
— to nie przelewki, :

Jesli bohaterowie wydobeda si¢ z tarapatéw prawdopo-
dobnie zaczng si¢ zastanawiac gdzie slyszeli juz pierwsze sto-
wa opowiesci Jasminy. Ty, jako Narrator, masz ten komfort,
ze mozesz powrdeic do opowiesci bibliotekarza. Gracze zda-
ni s3 na swoja pami¢¢. Bez wzgledu na'to czy sobie przypo-
mny, czy nie, nast¢puje przebudzenie. \ ,

OSMA BRAMA ZAMKU IF

rzezwos¢ umystéw wraca bohatcfc'_)ﬁ_{:::tylko po czesci.
Stysza trochg z tego co dzieje si¢ w kwaterze Techno-
kracji, wszystko co widzg jest jednak ukryte za mgta maja-
kéw sennych. Po d#wickach sadzi¢ mozna, ze do szpitala .
dostarczono whasnic nowego pacjenta, 1 Z¢ jest:nim maly
hiopiec. Potem zndéw sen. A T
; Kg;mnata Tronowa po raz ostatni. W Srodku znajduje si¢
maty, algierski chtopczyk, ktéremu do niedawna rodzice czy-
tali jedyna ksiazke wich posiadaniu — Ksicge Tysiacat Jed-
nej Nocy. Ksizka byta po francusku,a rodzice nic byli dobrzy
w poslugiwaniu si¢ tym jezykiem — stad przeklamania ﬁv
treéci, jednak chlopicc zmozony choroba i tak przez wig
al. _ R
sm[ﬁfr;::%:gm brame Zamku If, do sali tronowej w::hoglﬁ
aniol, taki wlasnic, jak zwykle wyobraiamy sobie amgly..
reku ma miecz. “Dobry wieczor, Ives” — mﬁ:;é ;:E:)rig
jestem w Tobie, caly i kompletny. Przyszediem odebrac obic:
cana zaplate za pomoc w wale z twoja choroba”. e
Aniol jest bardzo grzeczny i po anicisku bezwzgledtly: =
Utnie sobie pogawedke bohatcranu., oile namg:l;g oni rz.o nélig
e Io ez, s sy i S
i ' iaj tzko :
L, L e Jc? li czyjejé sugestii 1 anioty
niem aniofdw, ten odpowie, ulegli czyje)s SUEE i
iy A snie od tego jak si¢ w nie e
:j""mﬁi’fﬁﬁf{cﬁﬁé dali sobie narzuci¢ ttch'noratyclz[;)s{
omg mat). Po drugie wytumaczy bohaterom, z¢ rn.alyk:é_i
cacliil fv%nz znimi samolo:lcm i I;chgl nag;%?::;?;?nmo?wjéj i
lo stan jego choroby, a w zamiar )
fwgﬁ:izﬁizuynﬁy ogicgcal wszg; ko, cz}z%qﬁ;fj ?Eﬁiﬁ;ﬁ ;
iot 7 ie émierci, bo jest whasnie takim a nic INAYIES
i‘n?g;g:: Ezgizoféitir:‘cl;;c\tiadémoéci, nie Zwiastuje, mkogg
nie prowadzi —ty.

i

{ko i wylacznie odbiera zycia.
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et Naprawde trudno przewidzie¢ zachowania bohaterdw,
— Wazystko co dotad im si¢ przytrafilo bylo na tyle zagmatwa-
ne, ze whasciwie mog probowaé réznych desperackich inon-
sensownych krokdw: Jezeli jako Narrator uwazasz za zasadne
nakierowanie ich na jedng z drég, sugeruje ukryé w rozmo-
wic z aniofem nastepujace wskazowki:
* Aniot jest nadal podzielony pomigdzy bohater6w i
stanowi naroé| naich awatarach. Oznacza to, ze wszystko
€0 zostanie uczynione przeciw awatarom, zadziala réw-
niez na aniola.
*  Postaniec dzigkuje bohaterom za przechowanie go i
widzac u bohateréw troske o chtopca proponuje im uklad
— to oni zaptacq za pomoc w zmaganiach z choroba, a nie
maly Ives. W zawoalowanym domysle chodzi o zycia bo-
hateréw — ciekaw jestem ktory gracz pojdzie na takg
transakcje.
* Bohaterowie moga grac¢ na zwloke, otrzymujac dys-
kretne sygnaty od Technokratéw. Ci twierdza, Ze uporaja
si¢ z problemem, potrzeba im tylko troch¢ wigcej czasu.
W Krytycznym momencie ustyszq glos: “tracimy was!...”,
po czym rozlegng si¢ nikngce trzaski. W tym momencie
wracamy do punktu wyjscia negocjacji z aniotem.
*  Interesujacym rodzajem desperacji jest taka, ktéra
zaowocuje pojedynkiem z postaricem. Prawdopodobnie
starcie takie zakonczy si¢ $miercia bohateréw. Zaleznie
od temperamentu Twojego, lub graczy mozesz wymysli¢
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tez inne zakoriczenie. Przykiadowo patetyczne: aniot wy-
cofuje si¢ z walki, pod warunkiem, ze bohaterowie przej-
mg odpowiedzialnos¢ za zycie i dalsze wychowanie chlop-
ca.

Tu i tak nie jest koniec. Do tego momentu wazne byto
podtrzymywanie napigcia 1 zmuszenie graczy do dzia-
fan, a gtéwnie zadawania pytan. Jezeli stosunki z aniolem
ustaly si¢ wreszcie, nadszed! czas na otwarcie si¢ Dziewiatej
Bramy Zamku If.

Przez szczeling w Scianie wehodzi bibliotekarz i dzigkuje
bohaterom za uczestnictwo w picknej opowiesci. Przypomi-
na o znalezionej na poczatku ksiazce i dodaje, ze wlanie ta
opowies¢ zostala w niej zapisana. Bibliotekarz przeprasza za
cale zamieszanie i wyjasnia, Ze on, jako istota o ktérej wspo-
minal jego twor Jonas, potrzebowal takiej whasnie opowiesci
by uwolnié si¢ z wigzéw Technokracji — wywolujacej dresz-
czyk zgrozy, okrzyki zaskoczenia, goraczke emocji, a nade
wszystko uczucie zdziwienia historii, ktéra da mu dosyé sit,
by powedrowaé dalej po krainie snéw.

Wéwezas dopiero bohaterowie obudzg si¢ w samolocie
nad Genewq i polecg dalej, ku swojemu whasciwemu celowi.
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0.Jak to si¢ wszystko zaczeto...

zezgsliwym zbiegiem losu Swawolna Kompania znala

zhasi¢ w posiadaniu whasnego kawatka ziemi, czyli po

fozonej w powiecie mozyrskim wsi Grajoszki wraz ze
wszystkimi poddanymi i przyleglosciami, tj. dwoma stawa-
mi, lasem i karczma. Mozliwe, ze nabyli ja od pana Pakosza
Smiertelnie rannego towarzysza broni, ktéry wiedzac, ze ju;i"
nie wrdci do domu, sprzedat posiadtos¢ kompanom p’ud Wa-
runkiem wyprawienia mu godnego pogrzebu. Whascicielem
wioski moze by¢ jeden PB, ale mozliwe tez, ze na zakup
musicli ztozy¢ si¢ wszyscy, dostajac dziaty réwne lub propor-
cjonalne do wkladu. .

Akcja scenariusza rozgrywaé si¢ bedzie po 1660 r. Powiat
mozyrski mozna zamieni¢ na dowolny inny litewski. Wazne
by by!'y toziemie cigzko wyn iszczone oku pacja moskicwsk:i?
PB nic powinni si¢ spodziewa¢ krainy mlckiem i miodem
plynacej, lecz raczej cigzkicj pracy przy usuwaniu zniszczen
odbudowic zrujnowane; gospodarki.

g?s_ta.‘% kobieca: Jesli masz w Kompanii sikoreczke, tez znaj-
03; ‘Slkrtﬂﬂ lll’t'] nug.y‘cc. Zaproponuj jej rolg u';lrilii jcc!ynuczki
; r%{) zmarlego wojennika. W tym wypadku ojciec nie sprze-
Z:;‘:" by kt){ﬂpant)m ziemi nawlasnos, lecz przekazat w dzier-

o‘r"l’lﬂ trzy lata, do dnia ukoriczenia przez cérke 18 lat.
wia:r(;iﬂ(a)s (iilflos-z!i(! S[IL si}' maja jej wlasnoscia i stanowic jej
i bralup ?1:; i ém‘k;] zotnierz powierza przestryjeczne-
e K ;msz alemu w sasiednim powiccie, a W rgce
o d“"ltZithiacénngp;m] p_rzcka;u;c obowigzck bezpiecznego
R dZitr’}"nl;mr \O OPICkLlﬂ’O\:\i Opickunom PB beda pfaci¢

), awnvwunrealadéet 50 ealardu roconie Mimo to

‘L‘l’?lllsakc]'a Sl;_o H. £ '}:J-’U;\U-)LI ol taiarow rocznie. Mimo to
intensywna o rf ﬂi Dowiem _kl!l:(llltﬂ'llﬂ cksploatacja lasu i
Cza jc§lj Z-iCmFi)-l “ai D0Z Przyniesc moga spore zysl_u.. Zwlasz-
dzaé. 1 anie jest whasnoscig PB 1 nie muszq jej 0szczg-
P()\F::I:?p};j"\‘ﬁ)’\"l\\ ‘jcdnym z klasztoréw koronnych. PB
raé do kmﬁl., Li’L }Tt stamtad 111_|1 pogrzeb ojca, a potem za-
WCstamentem ny : 1-kh'l i{ar\f«;. T\ICST:.'L’)’, dwr wyznaczonych
spodarzy ik ”]_ Ill. ,“_1“"“" zastany I Bw ruinie, a o losic go-
odda¢ panny d ()I.L i:“* e, Nic mozna tez pdjé¢ nafatwizng |
tory pod wiy d_/‘l"t Itgf).&? tlil‘c;sxcgn_Id.zszmm,_hnwwn_l klasz-
Mniszkj P{m: , )"“i"‘lm&l\lcwskq poniszczono i polupiono, 3
flie mg picm).ld%tf“mo' Jedyny dzialajacy klasztor w okolicy
Wplaci¢ spm.Q Zy Na utrzymywanie sicrot, trzeba by wigc
4.sume w srebrze, ktérej PB po zakupie wioski

ik

X

ie P

tylko piata czgs¢ pokryta jest

b TR T ]

na pewno nie majg., Nie pozostaje nic innego, jak zabra¢
panng z¢ sobg do Grajoszkow. Trzeba bedzie ;.:rzqd;ié jcj
przyzwoity 1zb¢ 1wziaé jakas dziewkg na shuzbe przy pa;ﬂc}:-J
ce. Naszezgscie osobistych rzeczy pannie nie brakuje — ubra-
nia, k)lwmty, posciel, kilimki, swicczniki, grzebienie Iustc]=
kill Lrozne wywiezione z domu przed wojng roznosci ;,:ljmujq
az trzy kufry!

Za 10 korzys¢ z panny bedzie bezsprzeczna: jako ze to
prawowita dziedziczka, fatwiej bedzie w jej imienin rzadzi¢
poddanymi (ktérzy wszak ja pamigtaja) i broni¢ jej whosci
przed zakusami sasiadow.

1. Witamy w Grajoszkach.

Swawolna Kompania przybywa na swoje wiosci (lub dzierza-
we) w polowic sierpnia. Mimo zniwnej pory, okolica jest
wyludniona, wigkszos¢ mijanych wsi to wypalone ruiny, nic-
zasiewanc pola od kilku lat leza odtogiem. Ledwie w co trze-
ciej osadzic widaé ludzi przy zniwach, dymy z komindw, wa-
rzywa dojrzewajace w ogrodach, stychaé uj adanic psow i glo-
sy dzicci. Widaé, ze zycic dopiero wraca W te strony.

Same Grajoszki przedstawiaja oplakany widok. PB ujrzy
je w czerwonawym swictle zachodzacego za las storica. Unik-
nely wprawdzic podpalenia, ale wigkszosc z kilkunastu cha-
tup zicje pustka, straszy wyrwanymi drzwiami i krokwiami
wyzierajacymi spod dziurawej strzechy. Na skraju osady stoi
drewniany dwor,  ktérego ocalal srodek i lewe skrzydio, 2
prawego pozostaty osmalone belki. Tuz obok stoi nowo wy-
budowana stodofa. Oba stawy s3 zamulone i zarosnigte rzesa,
2 stawidla zniszczone 2. Z rozciagajacych si¢ szeroko pol
fanami zb6z. Okolo tuzina
sniwiarzy pracuje na polach. Na dru'gi|m kraricu p6l, na wzgé-
rzu pod lasem, wznosi si¢ budynck Karcziny, co poznac po
stomianej wiesze nad wejsciem. :

We dworze nie znajda PB zywej duszy. Icsil?a tylko izba
wyglada na zamieszkang — Ié_:zko'?, brudna poscicla, slfrzynm
na ubrania, roztopione ogarki swiec Ctc. Inne pozbawione s3
sprzgtow. Uzywana jest kuchnia, w spizarni zna jduje si¢ rrpI-
che migsiwa, serow, wedzonych kietbas, beczutka S_]Cd.f,l? kil-
ka fasek masta i mleka, nicco kaszy, grochu, fasoli 1 maki.

W samej wsi nie ma p(ﬂ\\'ic nikogo. _Na n_av«q]ywaj‘m Li’k:l-
se sig tylko kilkuletnia dziewezynka, I'IICé.ll]lﬂlﬁ.II}JI-'ZLMI”:L]GI".EJ:
na widokiem obcych panow. l‘onnd‘m W jednej Z Ll}iﬂiEl![) :\?
ciezko chory starzec. Reszta Cil!(?p(’)\\’JL‘ST przy ?'illl“."ﬂt‘}-) 1L
na widok zblizajacych si¢ jezdzcow Wszyscy :n}lu&;l}. fo
ucicezki w kierunku lasu. PB majj szans¢ schwyta¢ kobicte W
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zaawansowanej ciazy oraz wychudzonego, zziajanego chlopa
o przekrwionych oczach i skottunionych wlosach. Jezeli nie
uczynigim krzywdy, wkrotee z lasu wyjdzie reszta ucickinic-
row, gnac si¢ w uktonach i mnge czapki w dloniach. Chudzi,
brudni, wylgknieni, a ponad potowa kottunowata ¥. Oto
poddani PB.

PB dowiedz si¢ od chlopéw, ze Grajoszki licza obecnie
16 dusz w 6 gospodarstwach. Byli poddanymi pana Pakosza
(zmarly przyjaciel PB), ale od toriskiego roku stuzy mtodemu
panu Ruszczycowi, ktory wzigt w posiadanic Grajoszki, sko-
ro pan Pakosz od lat kilku znaku zycia nie daje. Miody pan
Ruszczyc siedzi pewnie we dworze, a jesli nie we dworze, to
w karczmie. A karczmg prowadzi Zydowin, co go pan Rusz-
czyc na wiosng sprowadzit; zboze cate za marne grosze sku-
puje *, gorzatka u nicgo droga, a piwo gorzkic. Ze slow
chlopéw wynika, ze Zyd zastepuje Ruszezycowi ekonoma:
mierzy i zbiera daniny od chtopéw, przymusowo skupuje od
nich wszystkie ptody rolne, przysyta synow, by dogladali pra-
cy na polu. Jesli ktos si¢ Zydom sprzeciwia, pan Ruszczyc
surowo karze. Stary pan Ruszczyc w sasiedniej wsi micszka, a
tam dyby i pregierz majg.

2.Z panem Ruszczycem turbacje

Gdy PB wchodzi¢ bedy do karczmy, zderzy si¢ z nimi wyta-
czajacy si¢ na zewnatrz cztowick niespetna 30 lat, w szarym
pléciennym zupanic, chudy, blady, spocony, o twarzy pokryte;
rzadkim zarostem, cuchnacy piwem i gorzatkg. By utrzymal
rownowage, wesprze si¢ na jednym z PB, po czym nachyli si¢
wstrzasany torsjami i zwymiotuje im pod nogi. Nastepnie
zatoczy si¢ ku schodkom, runie z nich na twarz i na czwora-
kach popelznie za rég budynku. To wlasnie byt szaroggszacy
si¢ w Grajoszkach miody pan Ruszczyc, czego dowiedzg si
za chwile od karczmarza lub dwéch przebywajacych w go-
spodzie szarakow.

Daleko nie odszedt, odnajda go tuz za rogiem, w nowej
katuzy wymiocin. Nie jest w stanic utrzymac si¢ na nogach,
lecz mimo cokolwick betkotliwej mowy dasi¢ z nim porozu-
mice¢. Z uporem twierdzit bedzie, ze Grajoszki to jego ziemia
prawem zasiedzenia i Ze prawowity wlasciciel dawno juz nie
zyje. Postraszy PB czeladzig swego ojea, kt6ry mieszka tuz za
miedza, zniewazy ich i wyzwie na pojedynek. Jezeli PB bedg
tarmosic, kopac czy oblewa¢ woda nedznego pijanice, przyj-
da na to popijajacy w karczmic szaracy. A gdy Ruszczyc wy-
prezy si¢, zwymiotuje krwawg z6kcia i przestanie oddychaé,
szlachcice spojrza na PB ze zgroza, po czym jeden pociagnie
drugicgo za rekaw i odejda. Wkrotce obaj kaza siodtaé sobie
konie.

Nicbawem PB moga spodziewad si¢ sasiedzkiej wizyty
Mikofaja Ruszczyca z synem Janem oraz znanymi z gospody
panami Olszewskim 1 Wilczkiem, w asyscie trzech pieszych
pachotkéw zbrojnych w rusznice, noze i kordy. Obaj Rusz-
czycowic odziani s3 W zupany z barwionego plétna, zapinane
na mosiezne guzy. Buty majy czarne, znoszone. Szable we-
gierskie bez 0zdob. Widac, ze to hreczkosieje, nic rgbajtowic;
sprawa z nimi winna by¢ fatwa. Pan Mikolaj przedstawi si¢
dostojnic i zazada tego samego od PB. Nastepnic oskarzy ich
0 zabdjstwo syna, powolujac si¢ na Swiadectwo naocznych
Swiadkow. Czemu PB niezbyt moga si¢ dziwic; przeciez sza-
racy widzicli, jak miody Ruszezye wychodzit z karczmy na
whasnych nogach, a chwilg po rozmowic z PB lezal bez sit i
wyziongt ducha, Dowiedziawszy si¢ o nabyciu Grajoszkéw,
Ruszezye zazada okazania dokumentéw. Na koniec odwiad-
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czy PB, z¢ mogy spodziewad si¢ pozwu do sadu grodzkiego o
zabdjstwo szlachcica.

Syn Ruszczyca tymezasem weale si¢ nie odzywa, trzyma
si¢ boku ojca, mierzac tylko PB ponurym wejrzeniem.

L. Sprawa o zabdjstwo (i inne sprawy kryminalne, np. o pobi-
cie czy poranienic) toczy¢ si¢ bedzie przed sadem grodzkim
(starosta lub podstarosci, sedzia grodzki, pisarz grodzki),
ktéry zbiera si¢ w najblizszym grodzic raz na dwa miesigce,

[I. Sprawy majatkowe — o wioskg, ziemig, plony, czynsze
karczemne itd. —lezq w gestii sadu ziemskiego (sedzia ziem-
ski, podsedek ziemski, pisarz ziemski), ktorego sesje przypa-
dajg ledwic dwa lub trzy razy do roku.

Niech Starosta sam ustali konkretne terminy sesji sadowych,
Jesli wolisz, by gracze czuli wiszacq juz nad ich glowami
karzacg reke prawa, niechaj sesje sadowe bedy bliskie. Jesli
cheesz, by czuli si¢ bezkarni, odsun termin jak najdale;,

[II. Poza tym jest jeszcze sad polubowny, w ktdrym obie
strony daza do kompromisowej ugody i/lub zdajq si¢ na sqd
bezstronnych (przynajmnicj w teorii) mediatoréw, Ruszezye
w sprawach majatkowych bedzie namawiat whasnie na sad
polubowny, na mediatoréw wskazujgc swoich sasiadow.

IV. Mamy jeszcze sad podkomorski, czyli dostojnego pana
podkomorzego, sadzacego w sprawach o rozgraniczenie dobr.
To najmniej formalny proces: pan podkomorzy przyjezdza na
miejsce, przeprowadza dochodzenie 1 — jesli uznaje racjg
jednej ze stron - wydaje wyrok (na podstawie dokumentéw,
dawnych zapiséw w ksiggach podkomorskich, zaprzysigzo-
nych zeznai okolicznej szlachty i starszych chlopdw). Jesli
masz ochot¢ doswiadezy¢ graczy procesem, niechaj okaze
si¢, e Ruszczyc pod nicobecnosé Pakosza poprzesuwal kop-
ce graniczne na polach, aw lesie powycinat graniczne (ozna-
czone karbami na korze) drzewa i nakarbowal inne, powigk-
szajac swoj stan posiadania kosztem Grajoszkéw. Takich hul-
tajow pozywa si¢ whasnic przed sad podkomorski.

3. Gospodarstwo i s3siedztwo

Gdy PB znajda chwilg czasu, by rozejrzeé sig po swych wlo-
$ciach, pozna¢ swych poddanych i zaprowadzi¢ whasne po-
rzadki, dowiedzq sig nastepujacych rzeczy:

a) poddani

Maksym, 40 lat, Zona 33 lata, w ciazy i dwie corki 151 18 lat.
Maksym jest , starszym”; czyli naczelnikiem osady. Nieglupi,
krzepki, dojrzaly i zonaty. Na nim najwiccej mozna polegaé.
Niestety, staros¢ zaczyna dawaé mu si¢ we znaki, nie jest juz
tak silny jak dawniej. Bywa uparty i hardy, gdy wystgpuje w
imieniu calej gromady.

Wasyl, 30 lat, zona 27 lat i syn 10 lat, cérka 7 lat. Niski,
skurczony, blady jak $mier¢ chlopina z wiclkim koltunem.
Porusza si¢ niemrawo, jakby kazdy ruch sprawial mu wysitek.
Pracuje powoli, ale dosé wytrwale, a w karczmie dlugo trzy-
ma si¢ przy stole. Wyglada na cigzko chorego, lecz nie jest z
nim tak najgorzej.

Iwan Mlodszy, 23 lata. Stracil zong i dzieci podczas wojny,
teraz sam stara si¢ prowadzi¢ gospodarstwo, ale czgsto pije
zamiast pracowa¢. Zaniedbany, watly i slaby, do tego glupi
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jak but. Zlepione straki whosow zaczynaja mu zrastaé si¢ w
koltun. :

Petro, 16 lat. Sierota, sam stara si¢ uprawia¢ caty fan zie-
mi, Matka zmarfa mu plrzcd tygo_dnicm, z krewnych zostat
mu tylko niedol¢zny dziad, ktéry i tak stoi juz jedng nogg w
grobic. Petro jest czarniawy, chudy, zgarbiony od ci¢zkiej pra-
cy. Mato épi, malo je, nawet piwa i wodki nie pije.

Hrehory brat Iwana, 38 lat, syn 20 lat i cérka 10. Zona
zmarta mu przed dziesiccioma laty. Dobry myéliwiec, czesto
chadzazukiem do lasu, zna zwyczaje ptactwa i zwierzyny. U
pana Pakosza za pomognika lowczego_slu giwal, Co niedziela
upijasi¢ _ggrza_ika‘dq nieprzytomnosci. Syn dzielnie asystuje
mu i W piciu, 1 W lesie.

[wan Starszy, brat Hrehorego, 34 lata, zona 32 lata. Iwan
to ten chudzina, ktérego PB schwytali pierwszego dnia pod
lasem. Stabowity ponad miare, sama skora i kodci, od byle
czego si¢ mecezy i opada z sif. Stynie z tego, Ze wiele trunku
nie umie strzymaé w zotadku. Choruje na potgzny kottun, z
ktérego cieknie czarna zgnilizna.

Z chlopami dojdzie do konfliktu, jesli PB zazadaja od nich
awyczajowych danin, ktére chtopi sq powinni swemu panu.
Miody Ruszczyc bowiem zdazyt juz w tym roku wybra¢ ze
wsi wszystkie daniny, to jest (rocznie od zagrody): 2 kopy
siana, 1 korzec zyta, 1 korzec owsa, 1 prosig, 2 kury, 2 gesi,
20jajec, 1 kosz grzybow i p6t kosza rakéw. Maksym stanow-
czo twierdzi, ze takie daniny obowiazywaly za pana Pakosza
i bronit si¢ bedzie przed ich podniesieniem. Odmaéwi tez
skladania danin w tym roku, bowiem zlozyli je Ruszczycowi
—nicch sobie PB od niego odbiorg, skoro niesprawiedliwie

wzigl.

b) granice i sasiedzi

Godcinicc prowadzi z zachodu na wschéd. Od zachodu wio-
$ciPB* graniczq z nicuprawianymi od kilku lat polami nale-
zacymi do spalonej przez Moskali wioski. Na pétnocy zaczy-
nasi¢ las, ktérego spory kawat jest ich wiasnoscia. Od strony
Wschodniej lezg wlosci Ruszezycow i ich dziedziczna wioska
Wypaleniska. Na potudniu natomiast za podfuznymi, zamu-
lonymi bajorami (niegdysiejsze stawy rybne) rozciagaja si¢
podmokte faki, schodzace tagodnie ku bagnistej rzece. Laki
stanowily whasnos¢ posiadacza owej spalonej osady zza za-
chodniey miedzy, Obecnie nie ma ich kto pilnowac,

Z_a rzeky dojrze¢ mozna skryty wéréd drzew dwor szla-
thC}U, W ktérym podobno micszka wdowa po chorazym
Powiatowym z c6rkg jedynaczkq. Stuzba tamtejsza nieraz
schodz:_t dorzeki powode, prowadzi zwierz¢ta do wodopoju,
Zastawia na ryby sieci i wedziska. Czasem wida¢ w oddali
SDACeraca nm gadaia Jff L : il

r*--IU3C3 po saazie niewiastg. Kto wie, moze i panna cio
fazanka przychodzi niekiedy wykapa¢ sie w rzece o $wicie?

¢)karczma

¥d Mojies, jest drobnej postury, o czarnych wlosach i bro-
cz:lca[;”lfwkany'c_h nitkami siwizny, ubrany wszary i pofatany
o ,‘TDW?c_i/,]_ karczmg — jedyng w okolicy! - z Zong I
orgiem dzieci (dwéch syndw koto 20 wiosen, dwie corki

: \L (!ihk:::)‘ dotego zatrudnia starego kalekg jako Sl"ﬂjtl‘lljl: o
Hitidko )’rclh_stkéw na posytki. Ruszczyc sprowadzil tu (Jyd:i
tioszk £l Wt()darz;}, powierzajac mu zarzad i doz6r nac
J0szkami, Wszystkie zbiory i daniny przechodzq przez

fece Zyda S : e hles
g CY »on tez lub jego synowie nadzoruja i karca chlo

2ynsz dzierzawny za karczme Mojzesz oplacit Rusz-

CZYCOW! na trzy lata z g6ry, wice nic a nic nie zechee gantac:
PB, pokazujac Ruszczycg;rc kfvity, B(;[t];;icl:] It(ltlfl;géi;ﬂ?:taccslﬁ
pan Ruszezyc bezprawnie rozporzadzit karczmg i Grz;'osr!ka-
mi, to sam Ruszczyc niechaj za to odpowiada, bo on dJnic
nie ]t:szj winien, ze szlachcicowi na stowo zawfcrzyl &
¢dzie natomiast polecat PB swe wicrne ushugi i -
wym wiaémcnclpm, obiecujyc im jak najlepicj dgcvlalﬁi((;\:rgé
zyskéw. Rzecz jasna, PR mogy skorzystac z ushug Zyda na
ty;h sar:nygl} zasadach, jakie obowigzywaly do tej pory, albo
tez zmieniC je wedtug wiasnego uznania, Na pcwnc: Zyd
swoje tam zawsze ukradnie, ale za to wyreezy PB w zarzadza-
niu majatkiem. Idealne wyjécie dla graczy, ktérzy nie maia
ochoty zaprzata¢ sobie glowy gospodarks i admi[{istrach. -
Oczywiscie Zyd nic bedzie cheiat w zadnym wypadku
wyniesc si¢ z karczmy, chyba ze PB zwr6ea mu wszelkie po-
niesione koszta i wybrane z géry czynsze. Jesli usung go sita,
pojedzie na skarge do Mikolaja Ruszczyca, ktéry Zjawi si¢ z
pachotkami i zazada zwrotu karczmy Zydowi — a jesli go-
spoda nic bedzie broniona, Ruszezyc zajmie jai obsadzi cze-
ladzig i chlopami pod dowddztwem syna Jana, Ustapi on
przed przemocy, ale wéwezas Ruszezycowie odadza PB do
sadu o napasé. Z dwojga zlego lepicj wiee Zyda nie wype-
dza¢, tylko jakos si¢ z nim ulozyé. Zwlaszcza, Ze jest nam
potrzebny w dalszej czgdci dyariusza.

d) $wiatynie

W miare niedaleko (o ¢wier¢ mili, czyli ok. 2 km) we wsi Bita
znajduje si¢ drewniana, n¢dzna cerkiewka, gdzie chadzaja
poddani Panéw Braci. Kosciot rzymskokatolicki miesci si¢
duzo dalej, do tego po drugiej stronie rzeki. Jesli gorliwy PB
koniecznie chce bywac¢ na niedzielnej mszy, musi wstawac
skoro $witi jechaé najpierw do najblizszego mostu (p6t mili
w dot rzeki), a potem jeszcze kilka mil goscificem. Na szczg-
$cie latem nie jest to zbyt ucigzliwa podrdz.

W kosciele PB moga poznaé panig Makowieck z cdrka,
ksiedza wikarego oraz kilku szlachty z dalszych okolic, kt6-
rych opracowanie pozostawiamy inwencji Starosty Gry. Aby
gracze nie wyreczali si¢ ksigdzem w sprawie z czarownicami
(0 czym za chwile), najlepiej uzna, ze w okolicy jest tylko
maty kosciotek bez plebanii. Ksiadz wikary zjawia si¢ tu W
sobote po potudniu, nocuje we dorze szlacheckim, w nie-
dzielg rano odprawia nabozefistwo1zaraz puszcza sic W dro-
g¢ powrotng. Spraw wiejskich czarownic nie jest zaintere-
sowany, kaze wezwa¢ kompetentny sad z mlagtv.jczi@a.

Przypominamy tez, ze Wizyta W parafii wigze si¢  obo-
wiazkiem zaplaty dziesieciny! ¢

;‘:Il)lg":f :.L'a.;itcgo miejsca na Litwie, gdzie nie‘liczoncé by szﬂq z
dominujacym W powiecie rodem magnackim. ga ZIWI{)(E)-
wie, Sapichowie, Pacowie 1 1nne, mnicj Znane 1o zgly mt o
nowladcze wywieraly przemozny wplyw na z:yclu:_o xtv:i 5
Nasze Grajoszki umicéahémy \\_.'spustoszronq,é nglﬁ{g c:) L
¢y, z dala od rtiast 1 magnackich palacow,:w rod ; I%w‘;
wioseczek szlacheckich, ale nie znacz?é‘ tc(;?i :{IcJ g-lf(:oéci}:jaki‘é
noga nie interesu)e Si¢ tym pmv‘;qtclll"fl. P z(na &
wojewoda czy k.:lsztclan_ma tl.lfd].'\‘\ asnmﬁic osindn)nia i
kalnych urzednikow, or_u:ntu]Lr si¢ ::aiiziinrgrcsyhandl‘owc
pewien wplyw na wyroki .s‘q(_i‘(_S\\, prt? L
ze szlacht uic sobie jej glosy na sejm :
\fvtp;zlxiril(]l?'t:, ll(ll::?gr]mm do s]c]cnm'iusza, ale w rozmowach z
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miejscowymi zaznacz jego istnienie i wplywy (np. Ruszczyc
moze straszy¢ PB zlozeniem skargi u ksigcia wojewody).

Jesli za$ potraktujesz ten dyariusz jako wstep do dtuzszej
kampanii dla szlachty osiadlej, predzej czy p6zniej do spo-
tkania z magnatem dojdzie. Wszak Panowie Bracia to dla
magnata nowe szable i glosy, ktére moze skaptowaé na swojy
stuzbe.

4, Dopust Bozy, czyli trzy dni na
wiosciach

O $wicie na drugi dzieii po przybyciu PB Ruszczyc przysyla
swych chlopdw z wozami po snopy zboza stojace na ziemiach

Urallll LULLE Lgi L e L

PB. Chce je zabra¢, bo to w koncu z jego zasiewu wyrosto;
tak tez si¢ bedzie tumaczyt, jesli PB zechca go powstrzymac.
Rodci tez sobie pretensje do siana i zboza spoczywajacego w
stodole przy dworze PB, ktérg to stodole zresztq whasnie
Ruszczycowie wzniesli. Niewykluczone, Ze dojdzie do bija-
tyki, gdy PB skoczg broni¢ swego dobytku. A moze popija
si¢ wieczorem i przespia poranck jak susty, ani wiedzac, ze
sasiad ich okrada?

Na trzeci dziei Iwan Starszy, brat Hrehorego, padt na
polu z wyczerpania i wyzionat ducha. Tego samego dnia przy-
jechat tez do PB w gosci nieznany szlachcic, rzekomo w
podrézy. Przywital si¢, posiedzial chwile, zjadt i wypit, a
potem pozegnat si¢ grzecznie i odjechat pgdem, rzucajac na
ganek ztozony we czworo papier— pozew do sadu grodzkie-
g0 o bestialskie zabdjstwo urodzonego Marcina Ruszczyca.
Na domiar zlego letnia burza zmoczyta wieczorem niezwie-

- zione do stodofy zboze.

Nastepnego dnia rano zmart dziad Petra, dozywszy nie-
mal 70 lat. Chtopi méwia, ze to juz czwarty zgon ostatnimi
czasy. W zesztym tygodniu bowiem zmarfa matka Petra, a
kilka dni wezesniej dorosty syn Maksyma. Teraz Iwan Mlod-
szy dowodzi, ze to wszystko sprawka czarownicy z sasiedniej
wsi, do ktérej ci, co pomarli, chodzili po ziota i leki i to
widno od tego Bog ich skarat, ze zachorowali i umarli.

Wistocie, wszyscy wiedza, Ze we wsi Ruszczyca mieszka
stara baba zielarka, ktérg wzywaja do porodéw, do chorych,
do opatrywania ran. Wnet Wasyl opowie, jak to slyszat od
kuma z tamtej wsi, ze starej Sonce miotta sama izbe sprzata i
nocq wodg ze studni nosi. Petro z kolei styszal od dziada
przed $miercig, ze Sonka na Eysa Gére na oZogu co sobote
lata, gdzie z diablem spétkuje wystepnie. Wasyl przypomni
sobie, ze idac kilka lat temu do cerkwi potracit Sonke przy
studni, a ona rzucita na niego ztym okiem i przekleta i zaraz
zaczat mu kottun rosna¢. Krétko méwiac, cata wies zgodnie
dojdzie do wniosku, ze stara Sonka sprowadza $miertelne
choroby, zadaje kottuny, sprowadza pomér na bydto i burze
dla zniszczenia zbioréw. Poddani ztoza wiec u PB pokorng
prosbe o uwolnienie ich od szkodliwej czarownicy,

Jesli zrobi¢ wywiad w okolicy, okaze si¢, ze wysoka émier-
telno$¢ wsréd chiopstwa dotyczy nie tylko Grajoszkéw, ale
wszystkich trzech pobliskich wsi, nie omijajac nalezacych do
Ruszezycéw Wypalenisk. Pierwsze zgony miaty miejsce z kori-
cem czerwea, koo dziesiceiu osob zmarto w lipcu, drugie
tyle w pierwszej polowie sierpnia. Umierajs gléwnie mz-
czyzni. Co ciekawe, najwiceej zgon6w przypada na niedziele
i ponicdziatek. Tak doktadne dane podaé moze tylko pop,
chowajacy zmartych na ementarzu przy cerkiewce w Bitej,
¢wier¢ mili na wschéd od Wypalenisk. PB moga pojechaé
tam, by dopilnowaé pogrzebu swych poddanch. Ruszczyc

nie broni przejazdu przez Wypaleniska, weale nie wychodzi 2
dworu.

5. Ugoda z Ruszczycem?

Zdziwig si¢ wigc gracze, gdy Ruszczyc sam jeden zastapi im
droge, gdy beda powracac do Grajoszkow: Sasiad z powazng
ming zaprosi ich do dworu oznajmujac, ze zamierza wycofaé
pozew z grodu. (Jesli PB weale nic jechali do Bilej, Ruszczyc
z synem odwiedzi ich w Grajoszkach.) Ruszczycowi takze
chtop zmart przed dwoma dniami, a dwéch innych ciezko
choruje. I Ruszczyc dostrzegt podobieristwo migdzy choroba
poddanych, astanem swojego syna. Na dlugo przed $mierciy
syn marniat w oczach, chudi, stabnaf, tracit apetyti che¢ do
zycia. Wszystko to przypisywano gwattownej, mtodzjeficzej
mitoéci do panny chorgzanki Makowieckiej zza rzeki, ktéra
to mito$¢ byla przyczyna, ze mtody Ruszczyc porzucit dom
ojcowy, osiadt na rzekomo wlasnej ziemi we wlasnym dworze
(gdzie mégt widywaé panng przez rzeke), a z desperacii roz-
pif si¢ na umor. Jesli PB zapytaja o czarownicg, Ruszczyc
zdradzi, ze syn jego chodzit do starej Sonki zamawiaé sobie
milo$¢ panny Makowieckiej. Wszystko zaczyna do siebie
pasowac.

Ruszezye nie jest do korica przekonany, bo jako prawo-
stawny niezbyt jest podatny na mani¢ towienia czarownic,
aczkolwiek zaczyna juz mocno powatpiewaé, Proponuje
wspolnymi sitami wziaé si¢ za wyjasnienie sprawy, a kwestie
sporne (o zboze, ziemi¢ i karczme) odtozy¢ na pdzniej, najle-
piej zdajac si¢ na sad polubowny. Proponuje, izby kazdy w
swojej wsi przepytat dokladnie chlopdw, czy 1 jak czgsto zmarli
i chorzy (lub osoby zle im zyczace) mieli kontakty z zielarka.
Rozsadni gracze zapewne nie beda si¢ dhugo zastanawiaé nad
przyjeciem oferty sasiada. Trzeba co$ robi¢, nie siedzieé bez-
czynnie!

. /

6. Wiedzme na stos!

Sledztwo wykaze, ze w istocie, wiekszosé zmartych leczyta
si¢ u Sonki. Aczkolwick nie wszyscy. W kilku przypadkach
rodzina z przekonaniem twierdzi, Ze choroba zaczela si¢ u
ich krewnych najpierw, a dopiero potem szli po ratunek do
czarownicy. Niemniej jednak poszlaki wskazuja wlasnie na jej
wing, a wypytywanie przez panéw na temat czarownicy przy-
nosi jeden skutek. Chtopi przekonuja si¢ ostatecznie, Ze to
Sonka jest wszystkiemu winna.

Wieczorem Sonka przy studni zostaje obrzucona kamie-
niami, zapedzona do chatupy, a thumek chlop6w zawzigcie
usituje podpali¢ wilgotng jeszcze po deszczu strzeche. Kilka
pochodni wrzucajj przez okno, udaje im si¢ wreszcie wznie-
ci¢ niewiclki ogien. Na to Ruszczycowie rozpgdzaja chtop-
stwo, fajajac ich od najgorszych, bo przeciez pozar moze si¢
przenie$¢ i na inne chaty. Sonke zas biora do loszku we dwo-
rze, obiecujac poddanym proces i surowa kare dla wiedzmy.
Tylko jak go przeprowadzi¢?

Nie ma co mysle¢ o sprowadzeniu prawdziwego sadu z
miasta, bo toiza daleko, i za duzo kosztuje. Trzeba dziataé na
whasng reke. A ani Ruszezye, ani PB nie znajy si¢ na tym.
Ruszczyc zwola wige narad¢ razem z panami Olszewskim i
Wilczkiem (dalszymi sasiadami Ruszczyca, ktérzy po polo-
wie wies trzymajq i tez chlop6w trac). Wspdlnie uda si¢
ustali¢ tyle, ze wpierw czarownicg trzeba plawié w rzece albo
stawie, a jesli tonaé nie bedzie, znaczy to, ze¢ woda czysta
wzia¢ jej nie chee (czyli czarownica). Potem wiedZm¢ poddaé
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nalezy torturom, by przyznata si¢ do winy (gdyZ przyznani
sic ostatecznym jest dowodem)i wydafa wspé]niczkii(l;o cz :
rownice zwykle wspdlniczki miewaja). Na koniec za wic(ﬁ :
me na stosie nalezy spali¢, by jej dusza ogniem oc:r:yszc:ro -
zbawienia mogfa dostapici pickielnych mak uniknéh De 3
zjanalezy gtéwnic do Ruszezyca, bo Sonka to jego p‘o-dda;)'rl-
S]z!nchac, przy akceptacji popa z Bilej, postanawia wypc{n;c"
plan.
Takoto, wobecnosci ludu z trzech wiosek, stara zielarka
zostaje przewicziona pot mili w dof rzeki, gdz}c znajgiu'c si‘
most. Tam, skrgpowang powrozami, powoli spuszcza sgq dg
wody No_gl ZANUrZAja Si¢ zwyczajnie, brzuch tez... Ale co to?
Czarownica nie znika pod powierzchnig! Oto unosi sie na
wodzie W najgtebszym miejscu, otoczona wianuszkiem *rru?-l
bych spodic, a woda nie chee jej przyja¢! Thum miota (%b -
Igi, ciska kamieniami, a pachotkowie dZwigaja wiedZm C?
powrotem na woz. W Wypaleniskach czekajg ja dyb ‘ch(iéoj
sta, rozpalone zelazo, rwanie paznokci i szarpanie (Shcy cgami
Wicle jednak nie trzeba, by przerazona staruszka prrtf%‘mf;
si¢ do zakle¢, czarw i wzywania demondw. Jako 7na'8n&c" 2
carownice wskazata dwie chtopki ze swojej Wi Lj‘i '?ar{LJ
zong Maksyma z Grajoszkéw, a takze panig chorg? ul((“l\/‘[Kl
kowiecka, szlachciankg zza rzeki. Potwierdzifa swg ;f)c?':nnzil:;
PO zaprzestaniu tortur, pozostat wigc tylko stos p::?\: E)to-
wany juz ochoczo przez wloscian, ; A
Przy wtérze okrzykéw rozochoconej gawiedzi, kobieta
pizywigzana zostaniec do mocno wkopanego w zicr_n,iq stupai
g}k;lqzqna chrustem i szczapami drewna. Pan Ruszczyc \E:fy
E :lz ?;;I?E;Sgc przemowienie, w kt6rym oglosi pozbycie
g hi ATOWILICY, PO CZym da znak i czekajacy nie-
alrpki chtopi zaczng rzuca¢ pochodnie na stos. Suche
gzﬁ ’szybko zajmg si plomieniem, a PB beda mogli po-
ziwia¢ makabryczny widok palacej sie zywe i
niezadowoleniu gawiedzi, wi F()i1 2 dok bl e
e pmcn; : ;L /.nIm d'n‘st szybko straci przy-
W Znury ‘[)I'/:Lp;ll;] si i cialo runie
S i Sc%.,m W .mem!Lh konwulsjach. A potem
oy nadzichl 2 to-gf{llnlc, ;;la‘a]a;qc_ si¢ na wegiel, Pozostaje
,Ze to juz koniec plagi.

7. To wcale nie koniec

Pay 7ai

dw’éiu‘izsilﬂjg ;mi‘;l]utrz’ zaprasza PB na tortury i spalenie

e itg]f pr{zca Sonkg chtopek. Czy zjawia si¢ tam

jCSt\VyE)lcnig # zaptong, bowwlm Ruszczyc zdecydowany

e cit;i,?ar gasﬁvo, przez ktére zginat jego syn. Aco PB

A ng Maksymowa? I prawo, i zwykle ludzkie
rania torturowania cigzarnej. Ponadto wiedza,

ifalzlr\za?“irszy_s.v?mwn"’Z padt ofiarg diabelskiej plagi, czy
synu A‘ rl;; ZJ"é H::ilclszt:\vac ou _ciziai W mordzie na wiasnym
Pokidcita sic 5 2} imni , skoro kilka dni przed $miercig syna
Wiamy ty Sprawe deczgft”ft,rzc jest le 1 pijanica? Pozosta-
Atumimo spal Y2)i graczy.
fujai Umierajq [E)asf e -tifcd_‘ Ruszczycowych ppddanck cho-
o spalone kobie ¢pni dwaj chlopi w Wypalcmslgach, Ostat-
ko Panig Rus;,ct.y e pm""“{‘)’ wiccej wspdlniczek, jedng
torturach, O te: -iYCU\vq, co jednak odwolaly po dlugich
odwiedza niko 0] e Rus;.r,c;?yc zaszyl si¢ we dworze i nie
Sem w Graj(}sfk;; nhlL slzuka_tc; \'\’IK;CC] czarownic. A tymecza-
Marzeka g bl bC' choruje juz Iwan Mlodszy. Wasyl tez
¢ brzucha i ogdlng stabo$¢. Co poczac?
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8. Czarownice szlachetnego rodu

Oto niezwykle cie .
dbot nic%uczgzhat; Wyzwanic, ktére gracze mogy podjaé
przekazujemy cal podejrzenic o czarostwo na szlachcianki
recazijemy calg inicjatywe wrece gr Sy
524 (jesli nie wiedza, powiedzim), el edceny
przed prawem oskar’iyf o m}l}"zc leachcmnlki nie mozna
nym pozorem waic srachei argk] rllg wolno bowiem pod 7ad-
si¢ przeciez nie przyzna, tylko niew‘tomry’ abez tortur nikt
przeciw oskarzycielom o obraze cz”'“:imc SRADIcEICH
WIgC nawet mamy prawdziwg czaro'.fflnjco s acliu el el
prawo jej nie dosi¢gnie, bo czary to rze ¢ SE achcianke, i tak
centowo udowodnié nie sposéb, A j 'cz’ti‘aik‘tére’l B
nie sposob. A jezeli kto zech
sng reke takq czarownice zgladzié ST
mo;)dcrgmro szlachetnie urodzonéfam ARG
owiemy od razu, 7 ek :
zemsta ze sg'ony ud;ééfo[:ﬁ:ﬁ{sﬁf; Rllisiflzyqu e
muszg o tym wiedzie¢, Przeciwnie ?1?0' ARG
to w}(-.ilénic Ruszczycowa, jako najt,mdl%chs lgégiﬁifmc’ z
prawdziwg winowajczynia. Ruszc g L
stil nie przyjmie inac;:ij, ;}ak obm'zzyccn(i}gif lvflg; 'tiaklﬁlllisug?-
szansg naprawde narazi¢ si¢ na nienawis¢ sqsiadz Bt
 Ale Pani Makowiecka, sasiadka PB przez r?cl:q to zupet
nie inna sprawa. Ona zostala powotana uczciw}c b’() namig;v:
de¢ para si¢ czarostwem! Kilkakro¢ wzywala by,ia do Eicbi
Sonkg, by uczy¢ si¢ od niej zielarstwa i zakle¢ zapewniaj y
cych pomyslno$¢ wréznych sprawach. Oczywisicic%ic maga-
zmowie z diablem; wydaje jej si¢, ze zaklecia dzialaj cliczs1 g
mocy boskiej. Zr}_a[}c jej inwokacje odwotuja sig do (J)ahryst?w
;i;jzgatkl Boskiej, swigtych i anioféw. Nikomu szkodzi¢ nie
Kontakty PB z pania i panng Makowieckq zalezq prawie
w calosci od graczy. Czasem widuja jedng czy obie niewiasty
spacerujace na drugim brzegu, moga wredy pokrzycze¢ do
siebie przez rzeke. Fodzi ani tratwy niestety nie maja, a naj-
blizszy most odlegly jest o pot mili. Budowa mostu cz;r fodzi
rekami poddanych oznacza zaniedbanie Zniw, czyli ryzyko
strat finansowych, Mozna si¢ wigc spodziewac, z¢ bardzicj
zainteresuj si¢ sasiadkami dopiero po rzuceniu na panig Ma-
kowieckg podejrzenia o czary. A moie podejdy do rzeczy
ckonomicznie? Wszak gdyby jeden z nich poslubi wdowe, a
drugi c6rke, bylby to fadny zaczatek klucza polaczonych dobr.
Wprawdzie corka jest niezbyt urodziwa, a matka niemioda,
ale uroda to nie wszystko. Wazne sa jeszcze pieniadae.

9. Wyjasnienie

W najblizsza niedziele, po zwyklej niedzielnej pijatyce W karcz-
mie, dojdzie do tragedil. W drodze z karczmy do domu umiera
Iwan Mlodszy. Na diabelska chorobe zapadaja: Wasyl, jege
zona i syn Hrehorego. Wasyl umiera w poniedziatek nad ra-
nem. Tak jak méwiono, émieré zbicra najwigksze Zniwo W
niedzicle i poniedziatki. Sprytni PB moga juz sic domyslec,
7e winne s3 wlasnie niedzielne pijatyki, a dokladniej tanie
piwo dla chlopow pariszczyZnianych pedzone przez cheiwe:
go Zydowinaz pospolitego perzu 7, zaprawiane sproszko-
wanymi konopiami dla wickszego o@urzc.nm). Stad tez na
chorobe odporny jest Petro, k6ry piwa nie lubi, Maksym,
kt6ry jako najbogatszy kupuje sobic jszlacheckie” piwo,
Hrehory, ktéry od piwa woli gorzatk, a takie wszystkie pra-
wie niewiasty, ktore z natury piwa pij3 mato. Stad tezod piwa
zmart tylko jeden szlachcic, Marcin Ruszczyc, keory jako
najuboszy (od ojca wiccej pienicdzy nie brat, w Grajoszkach
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»0a swoim” osiadlszy) ze szlachcicow najpodlejsze, chtop-
skie piwo spijai, jak desperat pijac na umor z niespetnione;
mitosci.

Tym razem nawet i karczmarz potapat si¢, ¢ to on winien
jest Smierci tylu piwoszy. Jesli wige PB nie zarcagujg odpo-
wiednio wezesnie, Zyd cichcem opusci Grajoszki w nocy z
poniedziatku na wtorek, rozbiwszy wezesniej wszystkie beczki
z podtym piwem. Wigcej dowoddw nie trzeba. Zwhaszcza, Ze
ludzie przestang umieraé, Mozna oczywiscie Zyda $cigaé,
pojmac i ukarag, ale niechaj juz ten watek pozostanie w re-
kach Starosty Gry.

2 1 1 . z
Galeria bohateréw
Mikotaj Ruszczyc,
najblizszy sasiad. Siwobrody, tysawy bojar litewski o posturze
niedZwiedzia, acz na staros¢ thusty raczej niz silny. Prawo-
stawny, wierno$¢ carow przysiaglszy, przezyt w miarg spokoj-
nie pod rzadami moskiewskimi. Mieszka z synem Janem (oko-
fo 30 wiosen), zong Anng (okoto 50 lat) i kilkoma domowej
czeladzi. Spokojny hreczkosiej, niezbyt odwazny, nieskory
do gniewu, ale bronit bedzie tego, co uwaza za swoje. 10
gospodarstw chlopskich we wiosce trzyma, jego lasy grani-
czq z lasami PB.

Pan Zygmunt Olszewski,

lat okolo 40, sasiad i zig¢ Ruszczyca. Mieszka z zong (okolo
25 lat) i tréjka dzieci nizej 10 lat. Trzyma p6twsi Husla, tj. 6
gospodarstw chlopskich, nadto faki i stawy przy rzece. Pra-
woslawny, spokojny, ubogi bojarzynek, podobnic jak tes¢.

Pan Jedrzej Wilczek,

30-letni katolik, trzyma drugie p6t wsi Husla, tj. pie¢ zagréd
chtopskich. Przed laty Wilczkowie wzieli owe pot wsi od
Olszewskich za diugi. Moskale wymordowali calq rodzine,
ostal si¢ jedynie Jedrzej, stuzacy podéwezas wojskowo, Po
wojnic wrdcit na swoje wloci. Smialy jest, bi¢ si¢ umie, go-
spodarzy twardg reka. By¢ moze przemysliwa o poslubieniu
panny Makowieckiej, najlepszej partii w okolicy.

Wszyscy trzej sasiedzi zyja zgodnic, zatargéw nie majq, w
zniszezonym kraju wspdlng biedg klepiac i wspélnie dobytku
bronigc.

Pani Jadwiga Makowiecka,

katoliczka, lat ponad 40, wdowa po chorazym powiatowym.
Mieszka z corkq jedynaczka. Po mezu zostaly jej trzy wioski,
z czego dwie jednak opustoszate z braku rak do pracy, Wszyst-
kich poddanych przeniosta do rodzinnego Wotkowa, dzieki
czemu wotkowskie pola obrabia az 20 chiopéw z rodzinami.
Trzyma kilka 0s6b stuzby, w tym dwéch szlachcicéw, starego
klucznika i ubogiego szlachetke z Podlasia jako karbowego.
O tym, ze uzywa bialej magii, juz bylamowa, Do tego ulega-
Jac grzesznej namietnosci do miodego karbowego, niedawno
poczgta dziecko. Bedzie wige pospiesznie szukaé sobie meza,
zapewne rowniez wérdd PB. Gdy nikogo majetniejszego nie
znajdzic, koniec koricow wyjdzie za ojca dziecka.

Panna Barbara Makowiecka,

katoliczka, wiosen blisko 20. W posagu opréez ruchomogci
ma jedng z opustoszatych wiosek, co moze rekompensowaé
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braki urody. Panna jest niewyksztalcona, t¢pawa, niesmiata,
ale pracowita, zdrowa i poczciwa. Marzy o bogatym mezu,
ale bogatych w okolicy nie ma, a i ubogich kandydatéow led-
wie dwéch (z czego Ruszezyc whasnic umart). Do tego matka
nic chee wydawaé jej za maz, bowiem woli samodzielnie rzg-
dzi¢ gospodarstwem, niz oddawac si¢ pod watpliwa opicke
ziecia,

Przypisy:

I'W XVII w. stosowalo si¢ trojpolowke, czyli rotacyjny system
uprawy gleby, w ktérym ziemi¢ uprawng dzieli si¢ na trzy réwne
czesei — jedng pod zasiew zb6z jarych | jedna pod zboza ozime,
Jedng za$ przeznacza si¢ na tzw. ugor. Na ugorze nic si¢ nie upra-
wia, a gdy uroénie trawa, wypasa si¢ tam bydlo, ktére uzyznia
glebe naturalnym nawozem. Co roku trzy pola zamienia sic
miejscami — to, co w roku poprzednim bylo ugorem, teraz idzie
pod zasiew oziminy, za$ zesztoroczne pole jare staje si¢ ugorem.
Dzigki ugorowaniu ziemia odpoczywa, bez tego szybko by wy-
jalowiata, Ale kiedy dzierzawimy ziemig przez trzy lata, mafo nas
obchodzi jalowienie gleby — zasiewajmy naraz cale pole i zbie-
rajmy o 30% plonéw wigcej!

? stawidto — ruchome zamknigcie drewnianej sluzy, jazu czy
tamy; utrzymujacej wysoki poziom wody w stawie; woda opad-
nie jesli stawidta podniesiemy, a spigtrzy si¢ przy stawidlach
opuszczonych

3 kottun, zwany z facifiska plica polonica, to choroba szerzaca
sie na ziemiach Rzeczypospolitej od pol. XVII wicku glgboko w
wick XVIIL. W gruncie rzeczy byly to tylko niemyte przez kilka lat
wlosy, zlepione tuszczem, potem 1 brudem w sfilcowang mase,
w ktdrej rozwijaly si¢ pasozyty, bakterie i choroby skéry, powo-
dujace z czasem cuchnace wydzieliny. Wierzono jednak, ze kol-
tun nie jest choroby sam w sobie, tylko reakcj obronng organi-
zmu na jakas inng chorobg (zwany wlasnie kottunem albo gos¢-
cem). Przez wlosy cialo wydala¢ miato z siebie szkodliwe jady,
dlatego tez nie wolno byto ich $cina¢. Znano przypadki, jak to po
scicciu kottuna jeden cziek oslepl, drugi oszalal, a trzeci za kilka
dni umarf — wierzono wige, ze koltun méci sie za $ciccie. Praw-
dziwe cierpienia (np. bole reumatyczne) chetnie przypisywano
nieistniejacej chorobie koltunowej, na temat ktérej pisano po-
wazne traktaty medyczne. Bioracy si¢ z braku higieny koltun
dotykal przede wszystkim chlopdw, zwlaszcza mezezyzn, ale
przydarzal si¢ i szlachciankom. Dodatkowego smaczku dodaje
fakt, ze wg dwezesnych wierzen mozna bylo ,zada¢ kottuna” za
pomocy czaréw. (Nieco wigcej o kottunie w Portalu nr 9, str. 102)

*To byta czgsto stosowana praktyka wyzyskiwania chtopskicj klasy
pracujacej przez pasozytniczy klase feudalng. Pan zabranial
poddanym sprzedawaé zboze komukolwick innemu - wszystko
kupowal sam, sam réwniez okrelat ceng (zanizona), po czym
sprzedawat kupcowi dwa razy drozej.

* Dla tych, co nie wiedza, dodamy, Ze ziemia uprawna nalezaca
do folwarku podzielona jest na dwa dzialy. 1/8 to pole ,pan-
skie”, z ktorego zbiory trafiajg prosto do stodoly szlachcica-wia-
Sciciela, a pozostate ziemie to pole ,chlopskic”, kére poddani
zasiewajq i obrabiajg sami dla siebie (z czego skladajq panu czgsé
plonéw jako daniny)

¢ dziesi¢cina — danina na rzecz kosciota w wysokosci 1/10 ze-
branych Eionéw, czyli co dziesiata kopa zboza i stog siana (za-
zwyczaj ksigdz osobiscie wizytuje pola i wybiera dla sicbie te
najwicksze)

7 Z. Kuchowicz podaje, ze¢ w XVIII wicku zdarzyla si¢ seria za-
tru¢ whasnie piwem warzonym z perzu — wprawdzie nie doszu-
kali$my si¢, jakic s3 objawy zatrucia perzem i czy naprawde byl to
perz (ktry na surowo nie jest trujacy), ale moze to by¢ dowolne
swinistwo, zmieszane ze stodem pszenicznym przy produkcji
piwa.
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Jeden, jedyny raz! Tylko w tym numerze!

Promocja obowiqgzuje do 31-ego sierpnia
Ogtaszamy najwicksza w historii promocj¢ produktéw Portalu! Czy jestescie w szale gry i
zabawy? W §rodku wakacji, w polowie rozgrywanych kampanii, o krok od rozegrania wszyst-
1& kich wolnych, dost¢pnych w okolicy przygdd? Nie ukrywajmy! Potrzebujecie naszej pomocy!

TR i s 2 e e L RS

¢ Nasze promocje przeznaczone s do wszystkich nowych czytelnikéw Portalu, jak i statych
¢ Klientow, ktérzy cheg uzupelnié, lub poszerzy¢ swoje kolekeje. Przy opisie kazdej z naszych
¢ ofert zaznaczylismy KWOTE, jaka nalezy wplaci¢ na nasze konto oraz specjalny KOD, ktéry
«  nalezy wpisa¢ na dowodzie wplaty. Pieniagdze mozna wplaci¢ na poczcie, lub przela¢ na na-
sze konto przelewem bankowym.

' Wydawnictwo Portal, ul. $w. Urbana 15, 44-100 Gliwice

BPH $.A. o/Gliwice oTos |
10601187-320000538782 o

Kup sobie
mefr Portalil

Oferta skicrowana dla naszych nowych czytelnikow! Za 50 zt mozecie kupi¢ dowolne osiem
numeréw Portali. :

Eod: MPX (gdzie X to kolejne numery zamawianych Portali)
Cena: 50 ztotych

Uzupelnij |
swojg kolekcje Portali

Oferta skierowana dla czytelnikow, ktérym z 1'(’)2115-!chlpowoldféw :
umknely poszczeg6lne numery. Za 30 ztotych mozecie kupic dowolne
cztery numery Portali. j :

4 Kod: UPX (gdzie X to kolejne numery zamawianych Portali)

- Cena: 30 totych
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Erpegowy rok z Porfalem

Do zakupu prenumeraty zach¢camy zaréwno nowych, jak statych czytelnikéw — to najpewnicj-
sza forma otrzymania pisma na czas i wprost do domu. ( 0 Wigcej — nasi prenumeratorzy wielo-
krotnie biora udzial w rozmaitych promocjach. Tym razem (i tylko tym razem!!!) zamawiajac
roczng prenumerat¢ Portalu (obejmujaca 6 numeréw) mozecie wybra¢ dowolny z podanych poni-
2¢j produktéw; otrzymacie go gratis wraz z 15-tym Portalem. BT e B

jeden wybrany Portal (numery 1 — 13)

- Prankenstein Faktoria

' De Profundis Iy i 5
Baron Munchausen _' = et
Droga ku chwale Tl EE e e e
Kwarta S e

g
: i | 3

Kod: WPRX (gdzie X to tytut wybranego gratisowego produktu)
Cena: 65 zfotych

Erpegowe pélrocze z Portalem

Do zakupu prenumeraty zachgcamy zaréwno nowych, jak statych czytelnikéw — to najpewniejsza
forma otrzymania pisma na czas i wprost do domu. Co wigcej — nasi prenumeratorzy wielokrot-
| nie biora udziat w rozmaitych promocjach. Zamawiajac pétroczna prenumeratg Portalu (obejmujaca ¢
- 3 numery) mozesz wybra¢ dowolny numer archiwalny Portalu (od numeru pierwszego do |
trzynastego). Otrzymasz go za darmo w paczce z 15-tym Dortalem. :
* Kod: WPPX (gdzie X to kolejne numery zamawianych Portali)
" Cena: 33 zlotych

Wakacyjny przyptyw Nowej Falil

« I wreszcie ostatnia, lecz nie najmniej wazna promocja! Dla wszystkich, ktdrzy bali si¢, boja lub &
- zwyczajnie nie do korica wiedzg czym jest Nowa Fala, Zaméw dwie gry Nowq Pah a pozostat
- dwie otrzymasz gratis! oo B9 e
| Kod: WNE EERIE N
* Cena: 35 ztotych
i)

E" Nie przegap tej okazji!

i Wszystlue Promocje mozna zamawiac réwniez za zaliczeniem pocztowym.

- W tym celu nalezy zadzwoni¢ pod nr telefonu: (0-prefix-32) 331 67 21 |
' codziennie w godzinach od 10:00 do 18:00. g
| Zambwienie zostanie zrealizowane tego samego dnia i zostanie wystane za zaliczeniem poczto-g

‘L.

j Vym.

* Za przesytke placi si¢ listonoszowi przy odbiorze. )
§ Przy zamowieniu produktow za zaliczeniem pocztowym do ceny produktu nalezy dohczyé 6zt
B A e A T A R B B S T e S
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#isreny Frankenstein Faktoria
?’E‘WFH

SUFaktoria PierwszagraRPGWydawnictwa Portal Wydanawserii Nowej

\ Balijestczymsabsolutnie nowym na naszym rynku - podrecz-
o nikmajedynie 16stron i kosztuje tylko 15 zlotych, Wewnqtrz
| znajdziecie reguly gry, opisswiata oraz pomysty i szkice przygdd.
M Autorami grys3 Joe Abrakadabraoraz Ignacy Trzewiczek. FF
Y jesthorrorem, ktdrego akcjamamiejsce w XTX wieku, wmia-
Mateiiceiel gteczku Shalleymouth,a bohaterowie graczy odgrywaja fran-
kensteiny - stoty przywrocone do zycia przez doktora Frankensteina.

kod: NFOOL, cena: 15 zt

N

Druga graw serii Nowej Fali. Autorem , De Profundis” jest
znany znaszychlam Michal Oracz. Podreeznik ma 24 stronya
sama gra skladassig z trzech czgsci, jakby mini gier:  listyz Ot-
chlant”,, Fantasmagoria” oraz, Samotnia”. Grabardzomoc-
noosadzonajestw mitologji kultowego pisarza grozy - H.PLo-
vecrafta, i lepiej niz znane wszystkim ZC oddaje Klimat opowia-
S dai Mistrza. Geyby Lovecraft gralw RPG, gratbyw, De Pro-
= fundis” - jestesmy tego pewni!
Graotrzymatanajwyzsze noty wrecenzjachw Swiecie Gier Komputerowych, wcience .
Fiction,  Inkluzie, oraz serwiach i-nc[(})m.'uil\'aﬂih'in Oraz I’ulit]rgcisl. DI'O” 2 .SCICZka’ ..ku Chwale
kod: NF002. cena: 15 zt »DIog to|11;m\smg{'.1\\'§:ul’§c1\_\t]Falll,48suugmmymi—
' ? : memkatosvaldrepSipopsuenigemekndsvopi -
PR inapeesedniowieczneChiny Gracamoggwaclcsigwpo-
Niewiarygodne Przygody Barona stace Shihin(iojownik) Shinobi{czarocifubSohei i)

Munchausena Grapozwahrozgrwacprzygodyvwstystycelmu, Prayczajo-
DoskonabagraNorwegoStylu, kidrejrecenzg momaznalezcwdsmym ny g ukeytysmok”.

rumerze Portak. Nominowanado Nagrody Origins zdobyhuznanic Kod: NF03, Cena: 20 zt
keytykowifindwRPGnacalyméwicde Absohumyhit witonego RPG
Grazostabaprzethumaczona przez TomaszaZ Majkowskiega Tolska
edycpprezentupewyszyod zachodniegopoziomedytorskd jestwyck-
nanackskhuzywiym, kredowympapicrze, zhminowangokdaka,

kod: NS001, cena: 20 zt
Ll Whadca Zimy

PlerwszapolskakampaniadoWarhammen- napianapreznafepszych
i autorowpizac thcdo WERP: Nurgitcha, MarkaNogg, MaoepSzakrica
B orzlgnacego Trzewiczka. Iustracewykonatzany zbm Tortalu Racer
W88 dw Gruszewicz,aokbadke Tomasz Oracz.
R Kampanialiczy 202 strony -magh iasetamzandwnomaterady dagraczy
il (opiswokmperium,nowaprofesp umiegmoéd opis Ostnduops
i smninc® /i olnierskicgo), cztery duze scenarusze, kedrychrozegranie 22y
mueokolo7 dhugichses ke Kkanaiesronporad da MG nowe czaryiwickeinmychmateridow
Wwﬂﬂﬁhb&&m\“&hcnOt}'\\’ICElJ13‘_"}51'1]\'.'SGK:Il]ﬂlﬂ&\ﬁﬂdﬁi(]iﬁlﬁm@jﬂl

kod: WZ001, cena: 42 zt

e K 3

4 Awarta _ i Machina

mls Nowy magazyn \\s}vd.m'iu(lm H?.”“! k ](l‘«;ll‘\LI]]I:(II 7\:1]1&11, Mograogaptnsnadh Sosch ozl
g Poswiccony grom historycznym, takimjak Dz r:;l;111|1mlr{1 zetonéw; KanySpecaneiinstrukeje. Dokladnicjszy opis

i czy Szermierz, ZapowiedZ zawartoscl pierwszeg - patez tylnia strona okladki:

AL Kwarty znajdziccie w P#9. Pismo bedzie mialo 48 stron. ko GRAO]., cana: 19,90 7t

Patronem internetowym magazynu jest www Dzikiclt la.com

# kod: KW00L, cena: 30 z
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'Numeryarchiwalne Portalu w ciaglej sprzedazy!
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Portal nr 1

146 stron cz-b, 6 stron koloro-
wej wiladki, scenariusze do gier
SFiWarhammera, pierwsze od- 1
cinki Kronik Starego Swiata i B8
{ TeoriiSpisku, wprowadzenie do
§  systemuSzermierz, wspaniale

opowiadanie E. Debskiego B8

Portal nr 6
152¢onczhnmawakacgymes
pomysiownaprzygody, tekstylek-
ie awantumicze, apenienowypo-
mystnagre, cyliIndiana Jones oraz
gryNowegoStyh poteznaprzygo-
| b, Wipawa”

msmoczy Duch”. :

Portal nr 2 _ | Portalnr7
146 stron czb, 6 stron kolorowej B H  Ostamitom KronkStaregoSiia-
whladki, suplement do WERP & ta,porazpierwszy dzd Legendy
»Warhammer 1940”, pierwszy : Pieciu Kregdw plerwszyodanek

odcinek Staropolskiego pierdo-
ty gawedy Snecz-figurkowagra &
nicbitewna, opowiadanic A, Pi- §
lipiuka, trzy scenariusze (m.in. {8
MERP) '

Portal nr 3 i
146 stron cz-b, 6 stron koloro- [
wej whladki, opis psychodramy, 8
komiks Prosiaka, rewelacyjne [
opowiadanie A. Ziemianiskiego |8
» 10y ToySong”, trzyscenanu-
sze(dloWFRRDPiZC) B

il , Cyberutopii 2060”, genialna
B pryocddoWERD, pacyca”

: :_- Portal nr 8

152 stron cz-b,4 strony koloro-

Wojnic Swiatowej, ,Nowe Dzikie

BB raigicrbicwnych

Portal nr 4

152 stron cz-b, 8 stron koloro-
wej wkladkd, Sim Wiocha - ab-
solutny przebéj na rynku gier
karcianych, pierwszy odcinek
wHistoni Imperium”, pierwsze
wydanie , Middenheimera”

M Portal nr 9

| 152 stronycz-by wspaniale opowia-
§ danie E. Debskiego ,,Magic Box”,
dziat D&D, po raz pierwszy De-
adlands natamach Portalu, nowe
spojrzenienaZ.C, 3scenaniuszejak

Zawsze

Portal nr 5 :
lS?slmnc_z-b, 6stron koloro- B Portal nr 10
wej wkladki, Glos powszechny - 124 stron cz-b, 24 strony czb

absolutnyhitnarynku ZC- dar- [
mowa gazeta dolaczonado Por-
taluwklimatachZC1990, opo- |
wiadanie Jacka Komudy; poraz
pierwszy Swiat Mroku na na-

szychtamach

» Woluminu” - wkiadki ze scena-
riuszami, kolorowy plakat zobra-
zem T Oracza, pierwszy odcinek
Night City News, LARP doWar-

aee Antatne adaao il TT,

haf?uuud,muuu OQCIneK ,,rii-

i1 stori Imperium”, gra paragrafo-
@ Wawkonwencji Necropunka

Sposréd oséb, ktére nadestaly do nas ankiety wylosowalismy pieciu
IWyciezcow:
Marcin Turek z Warszawy
Marcin Pelka z Walbrzycha
Damian Lubanski z Buska Zdroju
Marcin Pikulski z Wroctawia
s ]Mlchcl Ziotkowski z Bodzechowa
Wyciezcy olrzymajg od nas podreczn j :
G CHWALE“. podreczniki naszej najnowszej gry:
4 Grafulujemy!

wej wkiadki, Zew Cthulhuw 1T 4%
8 [ola” poteinydzial Warhamme-  Red

136 swoncz-byopowiadanie A. Pii-
piutka,, Titanic” prerwszy odcinekno-
wekamparmcdoWH:, Czasogniaczas
wichrow” scenariuszedo ZC, CPi
Wraitha, bogateciziaty CPgrozy DP
WH,L5K amanachuigierbitewnych

Peavyofis :In
3 INEL i
d

Portal nr 12
136 sroncz-brakredze kontrower-
sypadyshuspotracivie,Neokuy-
SawZC, kokgnyoddnekArkanMa-
gikampanidoVWarhammera, detek-
tywistyeznyscenariuszdo Z.C bitew-
nyscenaruszdo LOK scenauszza-
wilejintrygidoWarhammera, stale
czialy CBSM, DB bitewniaki

Portal nr 13
132 stronycz-bnakredzie, Rezyseria
nietypowychsesji, opowiadaniedo
ZewuCthulhu, HermetyzmiAkde-
mia, KrucatywWarhammerze, scena-
muiszdokbrpawkomwencsnu, scend-
sz bitwydo WHA0K scenariusze,
CRRA20[5K DRSM Alrrahy
erenoNe,




Wkrocz do Tsiengfao,
Miasta Tysigca Wojownikow.
ostan czionkiem jedngj z 1O-Cit ROGzZiRy;
~adeptem jedne)j z 1 0-ciu szkot walki
i Mistrzem wjedneé' z 19-tu technik walki.

Czeka na Ciebie 200 rodzajéw Ciosow.




GWIEZDNY PIRAT

pod redakcja Tomasza Z. Majkowskiego

format: A4
cena: 4,99




